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RESUMEN 

El objetivo del presente estudio es analizar y determinar la importancia 

de la aplicación de estrategias grafo plásticas de dibujo y pintura para estimular 

la fantasía e imaginación que impacta en el desarrollo de la capacidad creativa 

del niño de educación inicial en situaciones y escenarios de la vida real. Se ha 

realizado una compilación de información teórica, mediante la revisión 

bibliográfica sobre teorías, enfoques y la aplicación de estrategias grafo plásticas 

como factor que influye en el desarrollo de la creatividad del niño, explorando 

páginas web de donde se obtuvo información significativa de experiencias 

realizadas en diferentes contextos.  

Consideramos que el ser humano posee un potencial creativo innato que 

enlaza su mundo interior a través de su imaginación y fantasía con el mundo 

exterior mediante la observación sensitiva de la realidad. Por lo que la aplicación 

de estrategias grafo plásticas de dibujo y pintura, puede influir en la capacidad 

creativa del niño, ampliando su imaginación e inventiva, conocimiento y 

desarrollo de sus capacidades volitivas y afectivas en perspectiva de una 

formación integral con comportamientos trascendentes a partir de sus actitudes 

flexibles y divergentes que favorecen la observación e indagación de su contexto 

Palabras clave: Creatividad, estrategias grafo plásticas.
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ABSTRAC 

 

The objective of this study is to analyze and determine the importance of 

the application of graph-plastic drawing and painting strategies to stimulate 

fantasy and imagination that impacts the development of the creative capacity of 

early education children in real-life situations and scenarios. A compilation of 

theoretical information has been carried out, through a bibliographic review of 

theories, approaches and the application of graph-plastic strategies as a factor 

that influences the development of the child's creativity, exploring web pages from 

which significant information was obtained from experiences carried out in 

different contexts. 

In conclusion, human beings possess an innate creative potential that 

links their inner world through their imagination and fantasy with the outside world 

though sensitive observation of reality. Thus, the application of grapho-plastic 

strategies if drawing and painting, influences the creative capacity of the child, 

expanding his imagination and inventiveness, knowledge and development of his 

volitional and affective capacities in perspective of an integral formation with 

transcendent behaviors from his flexible and divergent attitudes that favor the 

observation and inquiry of his context. 

Key words: Creativity, grapho plastic strategies. 
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INTRODUCCIÓN 

 

El presente estudio trata del desarrollo de la creatividad de los niños 

aplicando estrategias grafo plásticas, específicamente de dibujo y pintura, 

constituyendo un tema importante para orientar a los niños que ingresan al II 

ciclo del sistema educativo peruano, donde reciben una serie de 

condicionamientos que van desde estar quietos o sentados en su carpeta, y 

obligados a obedecer instrucciones que son acatadas en total silencio.  

Situación ante la cual, el niño siente la presión que trata de amoldarlo a 

patrones preestablecidos en los contextos escolares y a contestar de acuerdo a 

contenidos seleccionados por los adultos, aspectos que adicionados a sus 

vivencias de su hogar donde los padres y demás miembros de la familia lo 

sobreprotegen, le proporcionan largas horas expuestos a la pantalla de la 

televisión a cambio de dejarlos libres para realizar actividades que aparentan ser 

justificables como es el descanso después de la jornada del trabajo o la 

abrumadora carga de las tareas del hogar. 

 Indudablemente que estas vivencias limitan el desarrollo autónomo del 

niño no permitiéndole desarrollar la capacidad de desarrollar nuevas ideas, a 

asumir por propia iniciativa retos y decisiones que le permitan atender o 

encontrar soluciones innovadoras a situaciones problemáticas que se van 

presentando, quedando postergadas de manera indefinida sus inquietudes y  su 

potencial creativo. 

Lo descrito corresponde al periodo de transición entre familiar y 

organización escolar existente en todo contexto urbano o rural, marcado por la 

descoordinación o enfrentamiento entre el padre de familia y las docentes de 

educación inicial, para encarar conjuntamente situaciones de comportamiento 

autónomo o marcado por la sobreprotección que con alta probabilidad producen 

problemas mentales en los niños, no permitiéndoles actuar con autonomía en su 

generación de ideas en base a sus propias percepciones y desarrollo de su 

imaginación y fantasía.  

La problemática se atiende bajo la formulación del objetivo: analizar y 

determinar la importancia de la aplicación de estrategias grafo plásticas de dibujo 

y pintura para estimular la fantasía e imaginación que impacta en el desarrollo 
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de la capacidad creativa del niño de educación inicial en situaciones y escenarios 

de la vida real. Aplicando una metodología de un trabajo monográfico de 

compilación, se arribó a la conclusión, de que el ser humano posee un potencial 

creativo innato que enlaza su mundo interior a través de su imaginación y 

fantasía con el mundo exterior mediante de la observación sensitiva de la 

realidad. Así como, la aplicación de estrategias grafo plásticas de dibujo y 

pintura, influye en la capacidad creativa del niño, ampliando su imaginación e 

inventiva, conocimiento y desarrollo de sus capacidades volitivas y afectivas en 

perspectiva de una formación integral con comportamientos trascendentes a 

partir de sus actitudes flexibles y divergentes que favorecen la observación e 

indagación de su contexto.  

El estudio se ha organizado en dos temas: número uno (1) referido a la 

creatividad: su concepto, rol, y factores internos y externos que influyen en 

dinamizar y desarrollarla, y número dos (2) la creatividad estipulada en las áreas 

curriculares del Diseño Curricular Básico Nacional (DCBN), incorporando el 

juego como aliado principal de las estrategias grafo plásticas para potenciarla. 

Finalmente se consigna las conclusiones, referencias y anexos.
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DESARROLLO TEMÁTICO 

 

1. LA CREATIVIDAD  

La creatividad en el niño se estimula dentro de una cultura por tanto su 

desarrollo está condicionado por el entorno social y sus actividades, para 

potenciarla es conveniente distinguir las manifestaciones de creatividad del niño 

que se desenvuelve en el contexto familiar y en una institución educativa. Al 

respecto Pascale (2005), al analizar a Csikszentmihalyi (1988a, 1998) reafirma 

que la creatividad se produce por la interacción entre el pensamiento que genera 

una persona y su contexto sociocultural. 

La familia y la escuela constituyen espacios socioculturales que pueden 

contribuir al desarrollo subjetivo de la creatividad, en forma de fantasías o 

desafíos colocando a los niños en escenarios que lo motivan a problematizar, 

pensar y producir.  

1.1. CONCEPTO DE CREATIVIDAD 

La creatividad, según Díaz y Mitjáns (2013), es un proceso de 

descubrimiento o producción de algo nuevo caracterizado por expresar un 

vínculo entre los aspectos cognoscitivos y afectivos de la personalidad, ser 

original, valiosa y satisfaga las necesidades y exigencias de un determinado 

contexto social. Bajo esta concepción la creatividad tiene un origen en los 

estímulos socioculturales que generan el proceso o ponen en juego la facultad 

de establecer novedosas relaciones y soluciones a partir de informaciones 

conocidas que posibilitan la solución de problemas conocidos o de descubrir 

otros problemas, allí donde otras personas no advierten.  

Teniendo en cuenta el vínculo cognitivo afectivo de las personas, la 

creatividad es la potencialidad para transformar, propia de cada persona que se 

caracteriza por su buena actitud para abordar los problemas, generando ideas y 

pensamientos con fluidez y flexibilidad conllevándolo a producir respuestas 

cambiantes, aceptables y fáciles de reajustarse a cualquier circunstancia a 

través de habilidades de análisis, síntesis y capacidad de manejar múltiples ideas 

relacionadas entre sí. En este sentido Martínez, Pérez y Zaldívar (2002), indican 

que la creatividad en el niño es una potencialidad donde la misión de la familia y 
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escuela debe encontrar las regularidades de la conducta típica del niño que 

permitan desarrollar ese potencial.  

La creatividad, Martín (2020) la entiende como facultad o capacidad de 

creación, donde la facultad es la aptitud, potencia físico moral, o talento o 

cualidad que un individuo, de cualquier edad, poniendo en juego sus habilidades 

e imaginación, hace o trae a la existencia algo nuevo, como ideas de solución a  

un problema, métodos o dispositivos renovadores, un moderno objeto, o una 

forma artística innovadora.   

1.1.1. Papel de la creatividad en el desarrollo del niño 

Entre imaginación y creatividad existen vínculos que posibilitan 

combinarlas facilitando al niño o individuo de cualquier edad, a pensar o 

comportase imaginativamente, realizar una actividad imaginativa con un 

propósito determinado o generar procesos originales. Afirmación que la ratifica 

Limiñana (2008), quien sostiene que la imaginación, fantasía y creatividad 

conjuntamente con la libertad y confianza en el accionar creativo del niño no 

desaparece con los años, sino que se integra a impulsar el desarrollo de 

habilidades y destrezas cognitivas y sociales que conforman una base 

consistente para generar nuevas formas de imaginación o tipos de actividad 

creativa. 

Martín (2020), afirma que la creatividad siempre implica imaginación, 

pero no siempre se es creativo cuando se usa la imaginación, en efecto, los 

niños, en el juego imaginativo pueden ser repetitivos en cuanto a roles y 

escenarios conocidos, situación contradictoria ya que la imaginación es la 

capacidad de imaginar lo que no existe, y  el elemento creativo es convertir lo 

que se imagina en realidad.  

Aunque la creatividad e imaginación se dan a cualquier edad, la 

creatividad en los niños se fundamenta en la curiosidad que alimenta la adopción 

de una actitud positiva para explorar nuevas experiencias en base a sus propias 

ideas y pensamientos y anhelos de crear, por tanto conjuntamente la familia y 

escuela, son responsables de brindarles oportunidades para que desarrollen sus  

habilidades, actitudes y conocimiento a través de experiencias que le permitan 

formar una personalidad autónoma a partir de vencer miedos y tomar buenas 
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decisiones enfrentando y solucionando diversos problemas y asumiendo 

decididamente los retos que se van presentando en la vida.   

1.1.2. Beneficios de desarrollar la creatividad en la infancia 

En virtud a que la creatividad es la capacidad para pensar fuera de lo 

común, encontrar nuevas soluciones y generar ideas, se convierte en prioridad 

para el desarrollo de los niños ya que coadyubará a adquirir competencias útiles 

para toda su vida, como al establecimiento de una sólida personalidad, desarrollo 

de su pensamiento abstracto y habilidades necesarias para resolver situaciones 

y retos que se le presenten. 

Desarrollar la creatividad del niño, requiere del trabajo colaborativo entre 

la escuela y el hogar caracterizado en potenciar su iniciativa, confianza y trabajo 

en equipo de manera innovadora, reflexiva y crítica. Tomando en consideración 

a Del Campo (2021), que sostiene que la creatividad construye la autoestima, 

incrementa la conciencia personal, facilita la socialización, desarrolla la 

comunicación y fomenta la integridad; es menester de padres y docentes 

plantear el reto de educar la creatividad para beneficiar al niño en cuanto a 

generar el desarrollo de sus capacidades, regular sus emociones, validar sus 

iniciativas, y de crear vínculos como relaciones de respeto y cariño, sentido de 

la vida y comprensión del mundo entre los miembros del contexto familiar, 

escolar y comunal. 

1.2. FACTORES QUE INFLUYEN EN EL DESARROLLO DE LA 

CREATIVIDAD 

Entre los factores que influye en el desarrollo creativo de una persona es 

su disposición a la apertura de nuevas experiencias, saber autoevaluarse, ser 

hábil para jugar libremente con su curiosidad y conceptos previamente 

elaborados para comprender su contexto, poseer flexibilidad para modificar o 

cambiar sus ideas, mostrarse con habilidad para tomar decisiones y tener la 

autoconfianza para cumplir sus retos y lograr sus objetivos. Sternberg (1991), 

considera que todos estos factores le dan a la persona una peculiaridad especial, 

consistente en pensar y actuar de manera autónoma realizando acciones de 

apertura hacia lo nuevo resolviendo la lucha interna que se produce entre su 

interior y su entorno. 
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La personalidad creativa, de acuerdo a Galán (2021), es otro factor por 

el cual el individuo se caracteriza por la complejidad de rasgos contradictorios 

que presentan, pudiendo ser personalidades extrovertidas e introvertidas, 

rebeldes y conservadoras o inteligentes e ingenuas, pero que en sus actos se 

orientan al logro de sus objetivos mostrándose equilibrados, originales, confiados 

y perseverantes. 

1.2.1. Influencia del entorno familiar 

La familia es la principal fuente de inspiración del niño, de ella recoge los 

elementos que le son necesarios para su desarrollo mental, por eso es 

indispensable tener en cuenta los aportes de Piaget (1926-1951), sobre el 

desarrollo cognitivo, describiendo los procesos de cambio en la estructura mental 

del niño, y facilitarle su participación en experiencias creativas e imaginativas 

tendientes a  desarrollar sus procesos cognitivos y pensamiento abstracto 

conjuntamente con su proyección a un mundo imaginario. En el seno familiar las 

experiencias sensoriales se tornan indispensables porque través de ellas, el 

niño, percibe y comprende el mundo, y con su curiosidad e indagación exploran 

su contexto permitiéndole adquirir habilidades de representación imaginativas y 

creativas, simultáneamente van desarrollando su lenguaje, y habilidades 

sociales y emocionales que le favorecen en su manera original de expresarse. 

Por lo expresado, dentro del hogar es necesario dar un adecuado 

manejo educativo a fin de descubrir el potencial creativo del niño, como lo sugiere  

Huancas (2018), fomentando la realización de actividades tendientes a confiar y 

creer en sí mismo, y a ser autónomo, aprovechando las ocurrencias simpáticas 

que resultan divertidas y sorprendentes, dando oportunas salidas a 

comportamientos poco deseados como los berrinches, mentiras y apatía entre 

otros que lamentablemente son provocadas y mantenidas, por la inacción y 

sobreprotección de los padres. 

La familia, principalmente los padres a través del ejemplo y 

acompañamiento en diversas actividades deben procurar desarrollar la 

creatividad y construir el conocimiento de sus niños, teniendo en cuenta sus 

inquietudes y capacidades, proporcionarles un marco flexible en las tareas, 

juegos y actuaciones de manea libre, tener en cuenta las intenciones en cada 
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una de sus intervenciones y responder y hacer seguimiento de sus dudas, 

observaciones e iniciativas   

1.2.2. Rol de la educación y el sistema escolar 

Los docentes en su rol educativo necesitan propiciar un ambiente de 

confianza entre los integrantes de la comunidad educativa escolar y los niños sin 

perder el nexo con la familia. En este contexto es conveniente reivindicar al  

docente como guía de la potencialidad creativa del niño, que merece un trato 

tolerante por ser un ser inminentemente juguetón, con buen sentido del humor, 

pensador y flexible, permitiéndole el flujo de su imaginación, originalidad, 

curiosidad e inteligencia de manera autónoma. 

El sistema escolar en Perú, Minedu (2016), contempla la creatividad de 

manera teórica, desde las autoridades del Ministerio de Educación hasta los 

docentes en las escuelas no están dispuestos a cometer errores y continúan 

enseñando al niño, como lo remarca Ballesteros (2013), a amoldarse a los 

patrones establecidos, a adoptar un pensamiento convergente a contestar a lo 

que se espera de determinados contenidos y que no salgan de las rutas 

trazadas.  

Falta la decisión auténtica del docente de vencer miedos y adoptar una 

posición innovadora donde los adultos no penalicen el error y dejen a los niños 

ser creativos al crecer ya que ellos al realizar sus múltiples actividades 

improvisan sin temor a equivocarse a generar nuevos comportamientos flexibles 

y divergentes. 

1.2.3. Impacto de los medios de comunicación y la tecnología 

Los aprendizajes necesitan atención, pero los padres están más 

preocupados en distraer a sus hijos con las pantallas de televisión y celular sin 

darse cuenta de que el exceso de su uso provoca déficit en la atención del niño, 

limitando su creatividad restándole capacidad para simbolizar el mundo real en 

sus mentes, así mismo facilita la aparición de problemas emocionales que se 

profundizan en la etapa de la adolescencia. 

Teniendo en cuenta el uso oportuno y adecuado de las Técnicas de la 

Información y Comunicación (TIC), pueden ayudar a crear nuevos productos e 

interpretaciones del mundo con el fin de diseñar digitalmente nuevos proyectos 
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culturales a partir del conocimiento de los componentes electrónicos, como que 

es el voltaje, la corriente eléctrica, el transistor, una batería, un interruptor y cómo 

y para que funcionan. Se trata de dar vida y generar con los avances 

tecnológicos, a la creatividad que según Redondo (2012), es la capacidad o 

facilidad de crear algo generando nuevas ideas con imaginación formando 

personas idóneas que realizan aportes innovadores de manera personal y al 

grupo humano en el que conviven. 

De esta manera los niños incursionarán y se desenvolverán 

progresivamente y creativamente en los diferentes campos del saber humano, 

principalmente en las ciencias naturales y sociales, y las ciencias aplicadas entre 

ellas, la bióloga, física, química, medicina, ingeniería y especialmente en el arte 

a partir del conocimiento del cuerpo del ser humano en su integridad fisca, mental 

y espiritual, aplicando la tecnología como instrumento de conservación del medio 

ambiente 

1.2.4. Factores individuales: personalidad y temperamento 

En perspectiva de desarrollar la personalidad del niño y los elementos 

diferentes de su pensamiento, Martínez, Pérez y Zaldívar (2002), consideran a  

percatarse de la existencia de problemas, producir múltiples ideas, generar 

respuestas cambiantes e incorporarlas al contexto, poseer habilidades de 

análisis y síntesis, y tener capacidad para manejar varias ideas relacionadas 

entre sí, como factores que deben confluir tornándose en indispensables en la 

formación autónoma e integral del niño.  

2. LA CREATIVIDAD EN EL CURRICULUM NACIONAL DE EDUCACIÓN 

BÁSICA 

En el curriculum nacional de educación básica, Minedu (2016), la 

creatividad es considerada como eje fundamental del desarrollo formativo del 

niño, esta consignada en todas las áreas, para este caso se prioriza las áreas de 

personal social, psicomotriz y comunicación para contribuir con la expresión libre 

y autónoma de sus emociones, afrontar sus miedos y relacionarse con los 

demás, así como desarrollar con el juego libre sus posibilidades motrices, 

expresivas y creativas a partir de sus movimientos corporales, con paso a formas 

de comunicación corporal, gestual y uso del lenguaje oral y escrito. 
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2.1. LA CREATIVIDAD Y LAS COMPETENCIAS DE LAS ÁREAS 

CURRICULARES 

En el área personal social, el desarrollo de la creatividad en el niño es 

relevante en la formación de la competencia  “Construye su identidad”, porque 

está orientada a la personalidad del niño al tomar conciencia de ser único 

caracterizado por sus propias necesidades, intereses, preferencias y 

potencialidades, interaccionando y comunicándose de manera autónoma con su  

familia y grupo de compañeros del aula, practicando hábitos saludables y 

expresando espontáneamente sus emociones en beneficio de su salud física 

mental. 

En el área de psicomotriz la competencia “se desenvuelve de manera 

autónoma a través de su motricidad” se tiene en cuenta el desenvolvimiento 

autónomo del niño a través de su movimiento en situaciones de juego, su 

coordinación corporal para desplazarse con seguridad orientándose y regulando 

sus movimientos de acuerdo a la ubicación de otras personas y a la 

disponibilidad de tiempo y espacio. Aspectos que le favorecen para expresar 

corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos.   

En el área de comunicación y la competencia “crea proyectos desde los 

lenguajes artísticos el niño desarrolla sus capacidades creativa y expresiva a 

partir de experimentar libremente con diversos medios y materiales como el  

sonido, los colores y el movimiento, así mismo explora sus ideas imaginativas 

producto de sus vivencias y las trasforma y expresa en juego, dibujo, pintura, 

modelado, música, danza, teatro u otras formas innatas de su ingenio e inventiva. 

2.2. JUEGO Y FANTASÍA 

El juego estimula los sentidos y crea oportunidades para la exploración, 

se adquieren habilidades para el desarrollo intelectual, emocional y socio 

afectivo.  El niño utiliza su imaginación y está en proceso de elaboración de sus 

juegos de fantasía cuando habla solo, imaginan personajes, crean historias, 

inventan situaciones, se relacionan y juegan de esta manera. Esta manera de 

jugar mejora la creatividad de los niños de manera significativa, por tanto, debe 

ser libre, respetada y motivada, debido a que el niño se divierte y al mismo tiempo 

exterioriza sus propias inquietudes y problemas de su mundo interior y las 
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potencia para distinguir su realidad contextual, en donde las reglas y las 

decisiones solo las toma él. (Díaz, 2013)   

2.3. ESTRATEGIAS GRAFO PLÁSTICAS DE DIBUJO Y PINTURA 

Existe diversas estrategias grafo plásticas entre las que se puede   

mencionar al dibujo, pintura, plegado, arrugado, armado, rasgado, trozado, 

cortado con tijera y con los dedos, de las cuales el dibujo y la pintura constituyen 

actividades muy enriquecedoras para el desarrollo de los procesos motrices, 

creativos, cognitivos y emocionales del niño.  Es importante que el niño, sin ser 

presionado, a partir de sus vivencias deje fluir su imaginación y a través de la 

realización de sus dibujos y pinturas descubra y aprenda ´por sí mismo. 

2.3.1. El dibujo 

Según Valenciano (2016), es un medio a la vez una técnica enriquecida 

permanentemente por recursos que se usan para la representación gráfica de 

objetos reales e imaginarios, que se realizan con puntos, líneas o manchas sobre 

diferentes superficies, así mismo es una actividad unificadora y dinámica con 

una función trascendente en la formación de los niños, ya que con el dibujo 

expresa su manera de pensar y sentir del entorno que lo rodea.  

El dibujo favorece el potencial creativo e imaginativo del niño fomentando 

el arte al representa gráficamente ideas o experiencias con la consiguiente 

generación de aprendizajes, el dibujo es la primera actividad expresiva que 

asociada con la pintura perfila el desarrollo evolutivo del niño en cuanto a su 

creatividad, comunicación con mismo y los demás y la formación de su 

personalidad.   

2.3.2. La pintura 

Lowenfeld (1980), reconoce las potencialidades del niño para modificar 

y crear cosas nuevas, indicando que se le debe dar la oportunidad de crear a 

partir de sus conocimientos previos y de la interacción con el ambiente, 

guiándolos por el camino de la curiosidad y dejándolos explorar su libre 

comportamiento en el juego y demás actividades cotidianas libres con presencia 

de sus padres. 
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La pintura, tanto como el dibujo constituyen una afirmación de lo visible o 

de lo existente que rodea al niño y que es factible crearlo mentalmente 

representarlo o expresarlo favoreciendo su autonomía, auto regularización de 

sus emociones que redundan en su personalidad, seguridad, desarrollo de sus 

habilidades y de sus aprendizajes.     
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CONCLUSIONES 

 

Al finalizar la investigación se arriba a las siguientes conclusiones: 

 

1. El ser humano desde su nacimiento posee un potencial innato de 

autonomía y creatividad, que se inicia con la imaginación y fantasía de su 

mundo interior y a través de la observación sensitiva va relacionándose con 

el mundo exterior generando creativamente diversos aprendizajes, 

estimulados por los padres de familia y docentes para lograr en el niño una 

personalidad coherente con un comportamiento creativo en busca del bien 

común.  

2. En el crecimiento y desarrollo físico mental del niño prevalece una 

convivencia dependiente en el seno familiar que se complementa en la 

escuela, que lo obliga a cumplir lo que los adultos le indican restándoles 

posibilidades de expresarse de manera autónoma, limitando la expresión 

de sus emociones, y potenciar su imaginación, inventiva y creatividad.  

3. La aplicación de estrategias grafico plásticas de dibujo y pintura en los 

niños de educación inicial constituyen la base para el desarrollo creativo y 

formación integral del niño generando actitudes flexibles y divergentes que 

favorecen la observación e indagación de su contexto.  

4. Las estrategias o técnicas grafo plásticas de dibujo y pintura se 

interrelacionan mutuamente en el desarrollo de las capacidades creativa, 

cognoscitiva, volitiva y afectiva del niño  
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ANEXO 1 
FICHA DE OBSERVACIÓN 

 

N° 
NOMBRE 

DEL NIÑO/A 

FLUIDEZ ORIGINALIDAD FLEXIBILIDAD ELABORACIÓN IMAGINACIÓN 
Explica 

con fluidez 
sus 

trabajos 
elaborados 

Expresa 
con 

iniciativa 
sus ideas 

al 
observar 
imágenes 
graficas 

Sus 
creaciones 

se 
caracterizan 

por su 
imaginación 
y poseer un 
estilo propio 

Presenta 
originalidad 

en su 
trabajo 

Emplea 
diferentes 
estrategias 

para la 
solución 

de un 
problema 

Demuestra 
flexibilidad 

al 
momento 

de 
completar 
el trabajo 

propuesto. 

Añade detalles 
en sus 

representaciones 
gráficas 

construcciones y 
otras creaciones 

Decora sus 
productos 

para 
presentarlos 
con estética 

Desarrolla 
su 

pensamiento 
creativo 

para darle 
un 

significado a 
lo que 
realiza 

Usa su 
imaginación 

para 
elaborar su 

propio 
trabajo. 

1.            

2.            

3.            

4.            

5.            

6.            

7.            

8.            

9.            

10.            

11.            

12.            

13.            

14.            

15.            

16.            

17.            

18.            

19.            

20.            

 NIVEL DE LOGRO:                                            C Inicio                B: Proceso                      A; Logro esperado          AD: Logro destacado
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INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 
                     N°…………. 
                        BAGUA 

 
NIVEL DE LOGRO DE LA CAPACIDAD DE CREATIVIDAD 

 
Apellidos y nombres: ….……………………………………….. Aula:……............ 
Turno:  .…………………………………. Docente:…………………………………… 
  

N°  Ítems Nivel de logro 

C B A AD 

 Personal social     

 Identidad     

01. Acepta y valora sus fortalezas y limitaciones.     

02. Tolera y respeta sus peculiaridades físicas y diferencias de 
los otros, con actitudes no discriminatorias. 

    

03. Valora sus posibilidades para resolver distintas situaciones 
y pide ayuda al reconocer sus limitaciones. 

    

 Emociones     

04. Identifica y expresa sus sentimientos, emociones, 
vivencias, preferencias e intereses. 

    

05. Identifica sentimientos y emociones de los demás y actitud 
de escucha y respeto hacia ellos 

    

 Psicomotriz     

 Coordinación motriz     

06. Valora sus posibilidades y limitaciones motrices, 
perspectivas y expresivas y las de los demás. 

    

07. Muestra destrezas manipulativas y disfrute en las tareas 
que requieren dichas habilidades 

    

 Comunicación     

 Oralidad (escuchar, hablar y conversar)     

08. Utiliza el lenguaje oral para manifestar sentimientos, 
necesidades e intereses, comunicar experiencias propias y 
trasmitir información. 

    

09. Ejercita la escucha a los demás, refleja sobre los mensajes 
de los otros, respeta las opiniones de sus compañeros y 
formula respuestas e intervenciones orales oportunas 
utilizando un tono adecuado. 

    

  Leer textos escritos (Acercamiento a la literatura)     

10. Escucha y comprende cuentos, relatos, poesías, rimas o 
adivinanzas tradicionales y contemporáneas, como fuente 
de placer y aprendizaje en lengua materna y lengua 
extranjera. 

    

11. Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y 
emociones provocadas por las producciones literarias. 

    

12. Dramatiza textos literarios y disfruta al expresarse con 
ayuda de recursos lingüísticos y extralingüísticos. 

    



25 
 

 Lenguaje artístico     

 Expresión plástica     

13. Expresa y comunica, a través de producciones plásticas 
variadas, hechos, vivencias, situaciones, emociones, 
sentimientos y fantasías. 

    

14. Realiza elaboración plástica de cuentos, historias o 
acontecimientos de su vida siguiendo una secuencia 
temporal lógica, y explicación oral de lo realizado. 

    

15. Explora y utiliza creativamente técnicas, materiales y útiles 
para la expresión plástica, usando la línea, forma, color, 
textura o espacio. 

    

 Lenguaje corporal     

16. Descubre y experimenta gestos y movimientos como 
recursos corporales para la expresión y comunicación. 

    

17. Expresa sus sentimientos y emociones a través de su 
cuerpo y reconocimiento de estas expresiones en sus 
compañeros. 

    

18. Dramatiza cuentos, historias y narraciones realizando la 
respetiva caracterización de personajes. 

    

 

 




