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RESUMEN

El trabajo de investigacion se realizé con el objetivo de mejorar el
proceso de enseflanza y aprendizaje de la competencia comunicativa oral
utilizando estrategias ludicas de los nifios de Il ciclo de Educacion Primaria en
la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa, Chontali; se sustentd en el
enfoque cualitativo, el método de la investigacion accion, y recogid informacion
a través de la aplicacion de diarios de campo, entrevistas semiestructuradas y
una rubrica de evaluacion. Los resultados demostraron que, las docentes
planificaron y contextualizaron sesiones de aprendizaje articulando los procesos
pedagdgicos, didacticos y metodoldgicos; por su parte, los estudiantes a partir
de su participacion en las estrategias ludicas fueron capaces de extraer
informacion oral; inferir e interpretar aspectos explicitos e implicitos en
interacciones dialégicas; utilizar gestos y movimientos corporales en sus
elocuciones; y compartir roles comunicativos. Se concluye que, la intervencion
pedagdgica contribuyé en la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje de
la competencia comunicativa oral. Las diversas acciones especificas
fortalecieron la planificacion e implementacién curricular de aula; ademas,
orientaron la aplicacion de las estrategias ludicas y oportunidades para que los

estudiantes expresen oralmente sus pensamientos, emociones y sentimientos.

Palabras clave: estrategias ludicas, competencia comunicativa oral.
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ABSTRACT

This research was conducted with the aim of improving the teaching and
learning process regarding oral communicative competence—using playful
strategies—among children in the third cycle of primary education at Educational
Institution No. 16112 Cruz Pampa, Chontali. The study was grounded in a
qualitative approach and the action research method, gathering data through field
journals, semi-structured interviews, and an evaluation rubric. The results
demonstrated that teachers planned and contextualized learning sessions by
integrating pedagogical, didactic, and methodological processes. Meanwhile,
through their participation in playful strategies, students were able to extract oral
information; infer and interpret explicit and implicit aspects of dialogic
interactions; use gestures and body movements during speech; and share
communicative roles. Itis concluded that the pedagogical intervention contributed
to improving the teaching and learning process for oral communicative
competence. Various specific actions strengthened classroom curriculum
planning and implementation; furthermore, they guided the application of playful
strategies and created opportunities for students to orally express their thoughts,

emotions, and feelings.

Keywords: play-based strategies, oral communicative competence.
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INTRODUCCION

El desarrollo de competencias comunicativas es uno de los pilares que
contribuyen en garantizar una educacion inclusiva, resiliente, equitativa y de
calidad (Naciones Unidas, 2018); incluso asegurar que los estudiantes participen
y se involucren en la solucion de los problemas sociales; fortalezcan sus
relaciones interpersonales; expresen libre y de forma autbnoma sus
pensamientos, expectativas, sentimiento y emociones; tomen decisiones
informadas, racionales y responsables; utilicen el lenguaje oral como una
herramienta creativa y con sentido ético en las multiples interacciones; asi como

mejorar el rendimientos académico en su trayectoria formativa.

El problema que aborda se manifiesta en las dificultades para obtener y
extraer informacion explicita de los emisores; inferir e interpretar informacion
textual verbal; reconocer y utilizar recursos no verbales en la oralidad; adecuar,
organizar y proyectar ideas coherentes y cohesionadas en sus elocuciones;
igualmente, exteriorizaron limitaciones para establecer didlogos e interactuar con
distintos interlocutores y en diversas situaciones comunicativas; ademas,
reflexionar y evaluar la intencionalidad del texto oral, y emitir sus propias
opiniones a partir de sus experiencias y saberes previos. En el caso de los
docentes el problema que se percibié se reflejé en la planificacién curricular
deficiente, practicas rutinarias y el escaso manejo de estrategias recreativas

alineadas con la competencia comunicativa oral.



En ese sentido, es relevante indagar sobre la comunicacion oral,
competencia que viene siendo excluida en el trabajo de los docentes de primaria
debido a diversos factores entre ellos a la evaluacion que todos los afios realiza
el Ministerio de Educacion sobre comprension lectora, direccionando la labor en
priorizar la lectura de diversos textos; situaciéon que, de una u otra forma esta
limitando la formacion de estudiantes participativos, elocuentes, discursivos,

comunicativos, y sociables.

La investigaciobn se justifica porque mediante la ejecucién de las
sesiones de aprendizaje con estrategias ludicas los estudiantes lograron
expresar lo que piensan y sienten en forma espontanea, intencionada y natural;
al tener la oportunidad de dialogar en forma segura y en confianza; exponer con
tono de voz adecuado frente a sus comparieros; producir y expresar palabras,
frases y oraciones con sentido y significado; el ejercicio de la pronunciacion para
verbalizar de forma correcta las palabras en sus participaciones orales; la
articulacion de palabras para dar claridad a sus elocuciones; las inflexiones
necesarias y oportunas al momento de hablar; acentuar las palabras; sostener
una voz audible; regular y modular la voz reconociendo la expresividad y armonia
de las palabras. Asimismo, el uso de conectores y enlaces légicos para dar
cohesion a los textos orales; construir significados explicitos e implicitos de
dialogos interpersonales incrementando su vocabulario, y comunicando sus

sentimientos, emociones, e intereses con lenguaje adecuado y coherente.

Frente a las situaciones adversas expuestas, la presente investigacion
se plante6 responder el problema de investigacion y se propuso el objetivo
general expresado en mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
competencia comunicativa oral utilizando estrategias ludicas con los nifios de Ili
ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa,
Chontali.

El proceso metodoldgico se sustenta en el enfoque cualitativo, y el
método de la investigacion accion, cuyos procedimientos permitieron,
diagnosticar e identificar el problema de investigacion; planificar, implementar y
ejecutar un plan de accion dirigido a la transformacion coparticipativa y
consciente de la realidad problematica; asimismo, evaluar, retroalimentar y

reflexionar sobre los hallazgos encontrados. Respecto a los participantes fueron
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3 docentes y 8 estudiantes de lll ciclo de primaria, y para la recoleccion de datos
se emplearon técnicas como la entrevista y la observacion participante; y los
instrumentos  administrados  fueron: diarios de campo; entrevistas

semiestructuradas, y rubricas de evaluacion.

El trabajo de investigacion se ha estructurado en cuatro capitulos que

describen el contenido global de la investigacion:

El capitulo 1, referido al planteamiento de la investigacion, presenta el
planteamiento del problema que incluye los antecedentes internacionales,
nacionales, el analisis contextual y la caracterizacion del problema; los objetivos:

general, especificos, y la justificacion de la investigacion.

El capitulo Il, presenta el marco teérico, los enfoque y teorias que
fundamentaron la consistencia cientifica de la indagacion; ademas, contiene

diversas perspectivas conceptuales de las categorias de estudio.

El capitulo 1ll, corresponde la intervencion pedagogica, presenta el
método de investigacion, el desarrollo del plan de accion, y la descripcion y

andlisis de las acciones realizadas en los diversos campos de accion.

Y, el capitulo IV, comprende el andlisis y discusién de los resultados,
describe el entretejido de los resultados de la intervencion pedagogica con
aportes teodricos y empiricos. Por udltimo, se muestran las conclusiones,

recomendaciones, referencias y anexos.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1. Antecedentes de la investigacion
1.1.1.1. Antecedentes internacionales

Ramos y Dorado (2023), realizaron su estudio referido al fortalecimiento
de la expresion oral a través de estrategias ludicas y didacticas en los nifios de
primaria en Colombia, con el objetivo de potenciar la expresividad oral mediante
el uso de estrategias ludico-didacticas orientado por el enfoque cualitativo, y
disefio accion-participacion, con 16 nifios. Utilizaron la entrevista, guiones de
Podcast y diarios de campo. Concluyeron que la oralidad dentro y fuera de los
ambientes aulicos y en casa, es baja y regular. Las herramientas que estimulan
la oralidad: recursos orales (25,5 %), gréficos (15,15 %), gestuales (20,20 %),
audiovisuales (30,30 %). Concluyeron que, la planificaciébn transversal y
contextual de actividades ludicas contribuye en abordar integralmente la
entonacion, fluidez y pronunciacion; crear ambientes participativos, interactivos

y significativos en su ejecucion.

Cualchi (2023), desarrollaron el estudio denominado estrategias
didacticas ludicas para desarrollar la comprension y expresion del lenguaje

verbal en los nifilos de primer grado en Ecuador, planted el objetivo de elaborar
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una propuesta de estrategias didacticas ludicas y contribuir a potenciar la
comprension y expresion oral, empleando un proceso metodolégico cualitativo y
disefio descriptivo con 15 nifios. Uso las técnicas de observacion y entrevista
obteniendo que 33 % tuvieron limitaciones para expresar con claridad y fluidez
sus ideas, 30 %, mostraron dificultad en la pronunciacion, 27 % para expresarse
cuando tiene dudas o problemas y expresar sentimientos y emociones. Concluyo
que, la expresion y comprension oral en su manifestacion se acompafan de
gestos, movimientos y autonomia y son capacidades esenciales en la

comunicacion fluida, clara, coherente y persuasiva.

Quintana et al. (2023), en el articulo publicado en Cuba: locucién radial
y su efecto en el incremento del dominio del habla en alumnos de primaria para
analizar los efectos de la locucion radial en el desarrollo de la expresion oral con
la metodologia cuantitativa, sustentado en la indagacion aplicada y el disefio
preexperimental con 164 nifios priorizando 38. El recojo de datos mediante una
lista de cotejo indicaron que los participantes se ubicaron en el nivel muy bajo
(76.19 %), pero luego de aplicar el taller de locucién radial lograron el nivel bueno
(52,38 %). Concluyeron que los nifios practican el habla empleando diccion,
articulacion, entonacion, timbre de voz, vocalizacién, pausas verbales,
proyeccion de la entonacion, y multidireccionalidad de los didlogos en las

locuciones radiales.

Chasi y Diaz (2023), en sus podcast educativos para promover la
expresion oral primaria en escolares de Ecuador, cuyo objetivo fue constatar el
nivel de efectividad en el progreso de la expresion oral, con la metodologia
cualitativa, de tipo investigacion accion, aplicando una encuesta y guia de
observacion a 92 escolares, cuyos resultados corroboraron que, el 50 % de
maestros emplea la exposicion oral, 34 % realiza ejercicios discursivos, el 50 %
recrea dialogos y entrevistas; 58 % promueve el debate, el 48 % estéa interesado
en producir podcast; y 83 % esta convencido que esta herramienta online permite
la expresividad verbal. Concluyeron que los docentes deben capacitarse y
apropiarse de la diversidad de recursos virtuales (podcast, e-blog) pertinentes

con la expresion oral.

Curipallo (2023), desarroll6 en Ecuador la investigacion sobre juegos de

mesa verbal como recursos educativos para potenciar la expresion oral en
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educacién primaria con objetivo de identificar los atributos de los juegos de mesa
verbales en el desarrollo de las expresiones orales. UtilizO metodologia
cualitativa, disefio descriptivo, aplico la encuesta y una guia de observacion a
una muestra de 20 alumnos. Los resultados muestran que, luego de aplicar los
juegos se obtuvo: 0 (frecuente - antes) y 20 (siempre — después), reduciendo las
dificultades para expresarse fluidamente, manifestar muletillas orales, asi como,
entonar y vocalizar de forma incorrecta las palabras; dispersion de ideas.
Concluy6 que juegos de mesa verbal permiten comunicarse creativamente,
ordenar sus ideas, dialogar con naturalidad, concentrarse en sus opiniones,

divertirse, y crear mundos fantasiosos e imaginativos.

Los estudios previos internacionales aportan la importancia de la
planeacién de los procesos de la expresion oral, siguiendo acciones légicas,
interdisciplinares, transversales; incluyendo distintos espacios sociales de
practica de la oralidad y la contextualizacion para desarrollar la oralidad formal y
espontanea, la integracion dialéctica de competencias; y el desarrollo de
contenidos tematicos relacionados con la pronunciacion, fluidez, entonacion, y
coherencia. Aportan la inclusion de recursos digitales, verbales, draméticos, no
verbales, ludicos y didacticos para aumentar leguajes empaticos, asertivos,
persuasivos, capacidades deliberativas, dialdgicas; para que los estudiantes
logren expresarse eficaz y eficientemente y aseguren su inclusién vy

protagonismo sociocultural.

1.1.1.2. Antecedentes nacionales

Chevarria (2023), investig6 sobre las estrategias de juegos verbales y su
incidencia en la expresion oral en primaria de Tambopata, Puerto Maldonado.
Cuyo objetivo fue determinar la asociacion entre estos recursos y la expresion
oral. La metodologia de tipo basica, descriptiva y correlacional con 40
participantes; y la recoleccion de datos mediante la encuesta y la aplicacion de
cuestionarios. Constataron que los juegos verbales se practican en un 85 %; vy la
expresion oral se promueve en un 82,5 %. Concluyeron que, existio una
correlacion entre ellos ademas que los trabalenguas, canciones y rimas son
estimuladores de la buena vocalizacién, fluidez, coherencia comunicativa,
claridad en entonacidn y pronunciacion siendo recursos motivantes para el

aprendizaje, socializacion, conexion oral con la familia, estabilidad emocional, y
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relajacion mental.

Cueva (2023), en su estudio sobre el juego dramatico como estrategia
didactica para reforzar el nivel de expresividad verbal en los nifios de primaria,
de Ayabaca en Piura, planteé como objetivo principal analizar la influencia de
esta estrategia en la comunicacion oral. La investigacion se desarrollé bajo un
enfoque cuantitativo, y emple6 un disefio preexperimental con una muestra de
15 estudiantes seleccionados de un total de 101. Para la recoleccion de datos
se utilizaron técnicas como la observacion directa y una lista de cotejo. Los
resultados mostraron que los niveles de la expresion oral en las fases de pre y
post test se distribuyeron de la siguiente manera: inicio (13,33 % en el pretest y
0 % en el post test), proceso (86,67 % en el pretest y 0% en el post test) y logro
(0 % en el pre test y 100 % en el post test). Estos hallazgos evidencian que el
juego draméatico tuvo un impacto significativo en el fortalecimiento de la

comunicacion oral.

Rojas (2023), en su estudio realizado en Lima, denominado estrategias
ludicas para el fortalecimiento de la expresion verbal en nifios de primer grado
de primaria de Rioja se traz6 como objetivo evaluar los efectos que estos
producen en el desarrollo del lenguaje oral. La investigacion se desarroll6 bajo
la metodologia cuantitativa, de tipo explicativa y plan cuasiexperimental con 38
unidades. Para la recoleccidén de datos utilizaron la observacion participante y
una lista de cotejo cuyos resultados indicaron que la expresién pragmatica,
fonologica y semantica pasaron del nivel deficiente (27,8 %, 66,7 % y 5,6 %) al
nivel muy bueno (77,8 % y 88,9 %) llegando a la conclusion que los cuentos, los
cantos y trabalenguas, contribuyeron a la identificacion de excluir fonemas,
silabas, relacionar palabras; preguntar, socializarse, escuchar, compartir
didlogos, activar la memoria verbal, pronunciar correctamente, pedir permiso,

saludar, despedirse, narrar fluidamente e incrementar el vocabulario.

Garay (2022), en el estudio realizado en Lima, sobre la estrategia del
juego de roles para fortalecer la expresion oral, en estudiantes del segundo de
primaria, con el objetivo de elaborar un plan de accion para estimular la
expresividad verbal. La metodologia fue cualitativa, de tipo investigacién accion.
Participaron 1 docente y 25 nifios; aplicando una ficha de observacion, y una

rabrica. Los resultados establecieron que el juego de roles posibilita el desarrollo
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de habilidades orales, las clases son divertidas, interesantes y entretenidas e
incentivan la comunicacion y expresion dentro de sus ambientes escolares. La
estrategia ofrecié oportunidades para que los alumnos desarrollen capacidades
vinculadas con: adecuacién, organizacién, creacion y cohesion de ideas y

discursividad coherente y ldgica.

Charqui et al. (2022), presentaron la investigacion realizada en Huaraz
sobre juegos dramaticos para mejorar el uso de palabras y comunicarse de forma
verbal con estudiantes de primer grado de primaria, con el propdsito de evaluar
sus efectos en el fortalecer de la comunicacion oral. La metodologia fue
cuantitativa, de tipo aplicada y disefio preexperimental. La poblacién comprendio
40 sujetos y la muestra 20 elementos, usando la observacion y una guia de
observacion. Los resultados pretest muestran calificativos entre 11 a 14 puntos
y en el post test entre 15 a 18 en expresion oral. Concluyeron que, los juegos
individuales, colectivos, de desinhibicion e improvisacion influyeron en la
expresion de ideas, formulacion de preguntas, movimientos gestuales y

corporales y comprension de textos orales.

Los referentes nacionales, resaltan el impacto positivo y significativo de
los juegos verbales, de roles y draméaticos en el desarrollo y progreso gradual y
continuo de la expresividad verbal, estas estrategias basadas en la ladica son
soportes que favorecen la adecuacion, estimulan los musculos de la lengua,
socializacion interpersonal, el uso de gestos corporales, signos verbales, la
ampliacion del vocabulario, expresién autonoma, clara y precisa de ideas,

estados emocionales; e impulsa al estudiante a cultivar la memoria de trabajo.

1.1.2. Analisis del contexto y caracterizacion del problema

La sociedad global y digital exige a las instituciones educativas priorizar
el desarrollo de competencias comunicativas como el lenguaje oral que les
permita a los escolares afrontar con éxito los retos y desafios escolares v,
desenvolverse de manera eficiente en diversos contextos. Sin embargo, segun
la Unesco (2020), los estudiantes que muestren incapacidad en el desarrollo del
lenguaje oral estdn mas expuestos a ser excluidos y discriminados en la

sociedad; incluso, dentro de las aulas por sus pares y docentes.
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En ese contexto recomiendan atender desde los centros educativos esta
problematica, a fin de asegurar no solo una educacion integral sino global, pues
la formacion que empoderen debe posibilitarles herramienta para interactuar y
afrontar la globalizacion de la informacion y el conocimiento. En este contexto el
Banco Mundial (2019) y la Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo
Econdmico OCDE (2019) advierten que las capacidades comunicativas orales
estan vinculadas con el desarrollo histérico social del ser humano, negar este
aspecto significa reducir sus actuaciones, desenvolvimiento y comunicacién con
su entorno; de igual modo, coaccionar su espiritu critico, prosumidor, expresivo

e intersubjetivo con los demas.

Es indispensable que reivindiguemos la ensefianza de la comunicacion
oral en diferentes situaciones de manera formal o informal de tal manera que se
pueda desarrollar la capacidad para conversar, dialogar, debatir, relatar,
presentar informes orales, entre otras formas de comunicacion oral. Estos
eventos de aprendizaje seran Utiles para que los estudiantes posean
herramientas que les posibiliten interactuar de manera interdependiente, libre y
racional, ser incluidos en el mundo del trabajo o en la vida ciudadana (Saltos &
Mendoza, 2022).

En el contexto nacional, desde la percepcion de Echevarria (2024) el
Ministerio de Educacion viene promoviendo a través del curriculo el desarrollo
de la competencia referida a la comunicacién oral, cuyo propadsito es contribuir a
la formacién de estudiantes criticos, creativos, expresivos constructores de una
sociedad dialogante, para tal fin, considera que los docentes deben ofrecer a los
estudiantes variadas, auténticas y significativas experiencias comunicativas en
diversas situaciones y con distintos propadsitos e interlocutores. No obstante, este
desafio poco o0 nada se refleja en la practica docente, a pesar de que ellos
mismos, reconocen las carencias en comprension oral y las implicancias que
tiene dicha actividad en los resultados de los aprendizajes. Entre las razones
podemos citar, el énfasis por otras competencias, el escaso manejo de

estrategias, y seguir prevaleciendo su protagonismo instructivo.

A nivel del Gobierno Regional de Cajamarca (2022), los resultados en
términos de aprendizaje no son los mas esperados, ya que, 1 de cada tres

estudiantes obtienen niveles de logros satisfactorios en comprension de textos
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orales y escritos (31,40%) y matematica (19,2%); realidad que se incrementa en
relacion a las brechas de aprendizaje en lectura entre el area educativa rural
(20,9%) y urbana (37,7%), infiriendo inequidad y desvalorizacion de la educacion

primaria en escuelas rurales.

Estas valoraciones, respecto al tema de investigacion evidencian
limitaciones de los nifios para procesar y extraer informaciéon manifestada por
sus compafieros en sus exposiciones y participaciones orales; ademas, un
porcentaje significativo muestra dificultades en cuanto a inferir e interpretar los
contenidos de los textos orales, reduciendo la construccion de significados,
deduccién de nuevos conocimientos y entrelazar los elementos comunicativos
de coherencia, cohesién, propdsito, destinatarios y géneros discursivos. Por
consiguiente, las capacidades para reflexionar y evaluar tanto el contenido como
el contexto de dichos textos se ven excluidas en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Con respecto a la Institucién Educativa Publica N° 16112, ubicada en la
localidad de Cruz Pampa, Chontali, provincia de Jaén y region Cajamarca, que
cuenta con un aproximado de 200 habitantes dedicados a la agricultura y la cria
de ganado, con pequefios negocios de articulos de primera necesidad, cuyas
familias en su mayoria poseen una economia de subsistencia (Proyecto
Educativo Institucional 2020-2025). Culturalmente mantienen vigente los
saberes y legado culturales de sus antepasados. Los pobladores mas antiguos
narran textos orales como mitos, historias, cuentos, leyendas a sus

descendientes.

Es comun que en las labores agricolas o en sus casas cuenten chistes,
anécdotas, socialicen sus experiencias de vida, compartan conocimientos y
ofrezcan consejos y ensefianza a los de su entorno. Durante las fiestas sociales
y patronales son alegres, disfrutan cantando, bebiendo y dialogando en un
ambiente de afectividad. Entre sus costumbres ancestrales aun celebran los
bautizos religiosos, corte de pelo, bota luto, el pediche, las faenas colectivas para
la limpieza de canales o la construccion de casas comunales; en estos eventos
es comun los discursos orales de los comuneros, muchas veces improvisados,
y en ocasiones preparados; por lo general, los padrinos son los que se dirigen a

los invitados exponiendo la razones y los compromisos, seguidos de las familias
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cuyas palabras son de agradecimiento; asimismo, en el trabajo colectivo es
frecuente los dialogos que unifican lazos de amistad y comparten experiencias y
saberes; a veces cuando se sirven alguna bebida son mas elocuentes hasta

llegar a entonar cantos o pechadas a viva voz.

Caracterizando el problema focalizado en los estudiantes de primer y
segundo grado de primaria, de la Institucion Educativa Publica N° 16112, de
acuerdo al andlisis registrado en los diarios de campo se evidencia que los ocho
nifos referidos presentan un insuficiente desarrollo de la expresion oral,
dificultades reflejadas en las conductas de miedo o temor al hablar, optan por
estar callados cuando la maestra interroga; tienen limitaciones para pronunciar
y entornar en forma correcta las palabras en situaciones de lectura oral; el
lenguaje que utilizan es incoherente; sus didlogos y conversaciones, en cierta
forma, son fragmentados, debido al escaso uso de conectores logicos y
cronoldgicos para ordenar, cohesionar y dar secuencialidad a sus ideas (Anexo
3.1).

Asimismo, se observa limitaciones en la fluidez verbal, aspecto que
obstaculiza a los nifios en la expresibn de argumentos consistentes y
congruentes en sus opiniones y en la identificacion de los elementos de la
situacion comunicativa. Ademas, la mayoria tiene dificultades en la integracion y
articulacion de los conocimientos al interpretar, explicar y valorar los diferentes

hechos, procesos y fendmenos de la realidad en forma oral y escrita (Anexo 3.1).

Esta realidad también se refleja en la escasa regulacion y control de la
entonacion de las palabras, no respetan la acentuacion, los signos ortograficos,
el tono auditivo, a veces gritan, o hablan muy bajo, leen demasiado rapido,
entrecortado, lento o, simplemente, deciden no leer. A lo descrito, se suma la
poca participacién para establecer didlogos autonomos, extraer informacion
explicita expresada por los interlocutores en forma oral, gestual y por medio de
otros codigos y lenguajes que favorezcan la relacion e interaccion con los demas,
desarrollar actitudes de responsabilidad y respeto, favorecer la resolucion de
conflictos y fortalecer, de este modo, la convivencia democratica y humana
(Anexo 3.1).

Se observo que los docentes poco trabajan la expresion oral en el aula.

La consideran improductiva, prefieren trabajar otras competencias, desconocen
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estrategias ludicas, participativas e inclusivas para desarrollar la oralidad, o
seguir enfatizando procesos de ensefianza, tradiciones vinculadas a la
instruccion, memorizacién y el mantenimiento de los estudiantes en estados
pasivos. Este rasgo se manifestd en la entrevista (Anexo 3.2) aplicada a las
docentes responsables. Se dedujo que las docentes no incluyen la expresion
oral en sus actividades de aprendizaje. Ademas, se observd desinterés para
generar espacios de confianza donde los estudiantes expresen sus emociones,
preferencias, pensamientos, gustos y puedan desenvolverse, participar y

exponer con libertad y seguridad sus productos de aprendizaje en clase.

Con relacion a la planificaciéon curricular de aula las maestras
entrevistadas mencionaron que las sesiones de aprendizaje que utilizan en la
practica pedagogica son modelos que obtiene de diversos sitios web, o son
sesiones que todos los afos la utilizan solo cambian algunos datos; o en todo
caso les proporcionan otros colegas del mismo nivel; prefieren hacer lo descrito
porque no comprenden el enfoque por competencias, tienen dificultades para
articular la situacion significativa con los propésitos de aprendizaje, incluso
desconocen como evaluar formativamente; los procesos didacticos vy
metodolégicos de la competencia “se comunica oralmente en su lengua

materna”.

Por consiguiente, es evidente que los estudiantes muestran dificultades
para expresarse con fluidez y claridad, con Gptima pronunciacion y entonacion,
gue empleen con pertinencia y naturalidad los recursos no verbales de mimica,
gestos, movimientos del cuerpo, que se hagan escuchar pero que también
escuchen a los demas. De no atender este problema nuestros estudiantes se
formaran con limitaciones para desenvolverse en escenarios publicos de la vida,
comprender diferentes textos; expresarse con espontaneidad, incrementar su
vocabulario lo que repercute en la expresion escrita. En ese sentido, como

respuesta a esta situacion problematica formulamos la siguiente interrogante:
1.1.3. Enunciado del problema

¢Colmo mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
competencia comunicativa oral en los nifios de Il ciclo de Educacion Primaria, a
través de estrategias ludicas en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa,

Chontali?
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1.2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.2.1. Objetivo general

Mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de la competencia
comunicativa oral utilizando estrategias lidicas con los nifios de Il ciclo de

Educacion Primaria en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa, Chontali.

1.2.2. Objetivos especificos

Planificar sesiones de aprendizaje orientadas al desarrollo de la
competencia comunicativa oral incorporando estrategias ludicas pertinentes con
nifios de Il ciclo de Educacién Primaria en la Institucién Educativa N° 16112 Cruz

Pampa, Chontali.

Aplicar estrategias ludicas pertinentes para el desarrollo de la
competencia comunicativa oral de los nifios del Il ciclo de Educacion Primaria

en la Institucién Educativa N° 16112 Cruz Pampa, Chontali.

1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El trabajo de investigacion presenta justificacion teérica porque se
sustenta en los aportes de Piaget (1963) y Vygotsky (1978) puesto que el
lenguaje oral se construye en la practica y en la interaccion, depende de la
inteligencia y la activacion de las estructuras cognitivas; asi como en el diadlogo
mediado y contextualizado como un instrumento que activa el pensamiento y el
lenguaje. Ambas posiciones permitiran comprender y explicar el desarrollo de la
competencia comunicativa oral, tomandolo en cuenta en la planificacién de
experiencias y vivencias comunicativas verbales significativas y en la
implementacion de actividades intencionadas de participacion y socializacion

interpersonal.

La justificacion practica es relevante porque la planificacion,
organizaciéon e implementacion de sesiones de aprendizaje relacionadas con la
competencia se comunica oralmente en su lengua materna, y la incorporaciéon
de estrategias ludicas permitiran al docente reconstruir los procesos
metodoldgicos y lograr el desarrollo de capacidades y habilidades como:

procesar, interpretar y construccion del sentido de los diversos textos orales,
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afrontar con seguridad situaciones discursivas en el aula; realizar intervenciones
creativas y responsables en escenarios reales, asimismo, asumir una posicion
critica de la informacién implicita y explicita que internaliza en su entorno socio

escolar.

Metodolégicamente, se apoya en el método de la investigacion accion
porque incluye procesos que parten de la planificacion, observacion directa,
reflexion critica, colaboracion y transformacion; ademas, para verificar el nivel de

la competencia se utilizara instrumentos validados y confiables.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. ENFOQUES Y TEORIAS QUE SUSTENTAN LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS

2.1.1. Enfoque del aprendizaje basado en el juego

Enfoque que sostiene hacer uso de juegos como un recurso continuo y
estratégico en el proceso de ensefianza aprendizaje de conceptos, textos de
lectura, intervenciones y participaciones orales. Estos elementos recreativos
tienen gque estar en consonancia con la competencia, pueden ser creados por la
docente o pre estructurados, lo importante es que estimule e involucre al
estudiante a aprender por si mismo, o que sirvan de oportunidades para reforzar
sus conocimientos. A su vez, generar espacios divertidos, recreativos y
motivacionales y aprovecharlos en mejorar el rendimiento académico y ejercitar

sus habilidades socioemocionales (Manzano et al., 2022).

El aporte de este enfoque se traduce en hacer que los estudiantes
aprendan jugando. Los juegos son las herramientas para que ellos adquieran las
competencias y capacidades programadas. Consiste en planificar los propdsitos
de aprendizaje; crear, adaptar y utilizar un juego contextualizado y coherente al
propoésito preestablecido; establecer e incorporar acciones que potencien la

dinamica del juego; consensuar y definir las instrucciones y reglas del juego;
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articular la evaluacion formativa con los beneficios que aporta el juego; graduar
el nivel de dificultad y complejidad del juego; finalmente, proceder con la

concrecion del juego y hacer los ajustes pertinentes.

2.1.2. Enfoque de la gamificacion

El constructo gamificacion proviene del término inglés “Game” que
significa juego, implica aplicar mecanicas y dinamicas de los juegos en el
escenario educativo para motivar, estimular y aprender de manera ludica. Fue
acufiado por Pelling (2011) y tiene tres elementos que pueden contribuir en la
oralidad de los estudiantes: las dinamicas, mecanicas y componentes que
encierran los juegos: la dinamica de una exposicion y discurso oral; la mecanica
que implica la motivacion, el estimulo y los beneficios de participar
eficientemente en la exposicidn y discurso oral; y los componentes se refieren a
aspectos especificos como la produccién del discurso, la presentacion en
PowerPoint y papelégrafo para la exposicion; los gestos, emociones, Yy

sentimientos que incluyen en la oralidad.

Segun Manzano et al. (2022), consiste en disefiar ambientes de
aprendizajes ludicos, donde se empleen los atributos de los juegos y dinAmicas
para construir un clima de confianza, afecto e inclusién, en favor de asumir
compromisos de mejora en la asimilacion de informacion. La gamificacion tiene
como propdsito recrear, reflexionar e incentivar cambios en las formas de actuar
y comportarse en los sujetos participantes. Asimismo, es una estrategia que
orienta a los que intervienen en el juego a internalizar y diversificar nuevos
conocimientos, practicar habilidades y empoderar experiencias de aprendizajes
colaborativos. En el campo didactico, potencia y retroalimenta los aprendizajes,
despierta el interés, curiosidad y participacion de los estudiantes; haciendo que
ellos se involucren en el desarrollo de sus tareas, asuman retos, y trabajen en

equipo (Gaspar, 2021, y Sanchez et al., 2020).

La gamificacion se basa en el uso de los elementos de los juegos para
incrementar la motivacion en los ambientes escolares. En el campo educativo,
busca que el aprendizaje sea recreativo, divertido y atractivo; aprovecha la
metodologia que ofrecen los juegos para diversificar los procesos didacticos de

los docentes; activar la atencidon y concentracion de los estudiantes, y construir
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compromisos en el cumplimiento de las tareas. Genera en los nifios
recompensas, vinculos con los contenidos que van a trabajar, estimulado en
ellos perseverancia, continuidad, persistencia, competencia sana; impetu,
participacion, impulsos propios y convencimientos en la asimilacion del
aprendizaje, realizaciéon de evidencias, incluso en regular o asumir nuevas

conductas (Manzano et al., 2022).

2.1.3. Teorias socio constructivistas

Teniendo como referencia los aportes de Vygotsky (1982) los juegos son
inherentes y esenciales al desarrollo evolutivo, cognitivo, afectivo y social de los
nifos. Fomentan la practica de capacidades como: exploracién, observacion,
comprension, interpretaciéon y experimentacion; a la par, son generadores y
reguladores de expresiones y emociones en las interacciones interpersonales.
Considera que el juego es un acto sociocultural en el que los nifios se
interrelacionan, integran y socializan con su entorno; a veces pueden asimilar,
imitar y reproducir conductas y acciones de los adultos que ejecutan en su vida
cotidiana. Es decir, los nifios durante el juego se proyectan en los quehaceres

de los adultos y explicitan las futuras responsabilidades que van a ejecutar.

En esta linea de analisis, Piaget (1945) planteé que las actividades
ludicas impulsan al nifio a realizarlas sin que estas tengan una meta a lograr. Por
el contrario, ellos movilizan sin presion su espontaneidad, imaginacion, y sienten
placer en si mismo; incluso, liberan tensiones, ignoran conflictos interpersonales,
y no estan pensando en los posibles beneficios o demostrar competitividad con
los demas. Desde la teoria estructuralista Piaget, afirmo que las modificaciones
en las configuraciones cognitivas de los nifios afectan directamente en las

diversas formas que el juego asume durante su proceso evolutivo.

Bruner (1995) alude a que las acciones ludicas son medios por los que
el nifio tiene libertad y autonomia para explorar y descubrir sin temor a
equivocarse; adquirir autoconocimiento de sus potencialidades, limitaciones y
cualidades; experimentar movimientos de coordinacion corporal; desarrollar el

sistema sensitivo; comunicarse y socializarse usando codigos socioculturales.

29



De acuerdo con Gallardo y Cauro (2018, como se citdo en Caballero,
2021), los fundamentos tedricos relacionados con las estrategias ludicas estan

referidos a:

i) la teoria del excedente energético de Herbert Spencer (1855), que
explica como el nifio a través de las actividades fisico — recreativas libera y
desarrolla energia; ii) teoria de la relajacion de Lazarus (1833), asociada con el
descanso, recuperacion y reconstitucion social, cognitiva y emocional; iii) teoria
del previo ejercicio de Karl Groos (1898), que permite al nifio tener efectividad
en el desenvolvimiento funcional y determinacion autbnoma; iv) teoria vinculada
a la recapitulacion de Granville Stanley Hall (1904), referida a juegos donde el
nifio modela estilos de vida que practicaban los individuos en la antigiiedad como
alertas de proteccion y sobrevivencia; v) la teoria de la personalidad de Sigmund
Freud (1856-1939), argumentando que el juego contribuye en el nifio a afrontar
situaciones adversas acontecidas en su vida; ademas, activa hechos y vivencias
pasivas que trae consigo; vi) teoria de la ficcibn de Edouard Claparede (1932),
sosteniendo que el juego combina y a veces sustituye la realidad con la
imaginacion.

Complementa la teoria del juego como mecanismo de afirmaciéon del Yo
y la enculturacion (Cordova, 2022). La primera, confirma que los nifios crecen y
se desarrollan con el juego. Brinda alegria, gozo e identidad; inculca valores,
construye aspectos de la personalidad como; ser conscientes de lo que va a
hacer, poner en practica su caracter, inteligencia, seriedad, responsabilidad
decisoria. Y la segunda, que demostrd la interconexion entre los valores y
saberes culturales singulares de una comunidad y los tipos de juegos que se
realizan. Contribuyendo de esta forma asegurar la transmision de conocimientos

gue la convierten en diferente ante las demas.

En base a los aportes del enfoque socioconstructivista, las estrategias
lidicas son herramientas didacticas que permiten la mediacion e interaccion
entre los estudiantes; permite la recreacion de roles y solucion de problemas
colaborativos en la cual se negocian opiniones y significados. Asimismo,
sostiene que estas acciones estimulan la reestructuracion del pensamiento
simbdlico (Piaget), la fusion reguladora del lenguaje (Vygotsky) y el

descubrimiento de aprendizajes (Bruner), impulsando en los nifios la expresion
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verbal y de manera progresiva el incremento del vocabulario, la coherencia y

cohesioén discursiva y la competencia comunicativa sociocultural.
2.2. TEORIAS Y ENFOQUES PARA LA COMUNICACION ORAL
2.2.1. Teoriainnatista del desarrollo del lenguaje

La teoria innatista de Chomsky (1969) citado por Morales (2022) plantea
gue la lengua materna es inherente al nifio cuando nace, trae consigo y es parte
de su naturaleza la competencia comunicativa. Postula que la presencia de
estructuras innatas en el ser humano son las responsables de producir
expresiones y manifestaciones bioldgicas y genéticas infinitas a partir de factores
finitos. En ese sentido, el lenguaje como parte del sistema estructural del nifio
hace posible las facultades lingliisticas y la construccion del pensamiento
humano. Rechazando, la premisa de que el lenguaje y el conocimiento se

adquieren con experiencia o aprendizaje.

Para Avendafio (2005) esta teoria de caracter racional propuesta por
Chomsky (1969) atribuye la adquisicion del lenguaje a los factores mentales de
maduracion y crecimiento en condiciones naturales y apropiadas. El aprendizaje
de la lengua tiene origen en el cerebro como una consecuencia del sistema
bioldgico propio de cada ser humano. En ese sentido el lenguaje no se ensefia,
sino se activa en las estructuras mentales, ademas, al estimularlo trae consigo
su desencadenamiento por si mismo; es decir, el dispositivo que despierta y
permite la adquisicion del lenguaje es Unico y congénito en la persona. Este
proceso segun Chomsky se manifiesta del interior al exterior; por tanto, se inicia
en la actividad mental del hombre para luego desarrollarse en el entorno social;
siguiendo sus postulados, son los factores internos innatos que dan forma al

lenguaje y este se materializa a través de las experiencias comunicativas.

El caracter innatista del lenguaje de acuerdo con Benitez (2014) se

explica en las siguientes premisas:

- Durante la ontogenia del organismo se configuran las capacidades
linglisticas naturales en los nifios, que pueden estar asociados a signos, y la

lengua materna.

- El lenguaje se genera sin la ausencia de entradas perceptivas directas

de estimulos, puede presentarse en nifios ciegos y sordociegos que nacen con
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capacidades especiales para distinguir las vibraciones del habla y matices

semanticas.

- Las primeras expresiones linguisticas no son producto de estimulos

externos, tal como se demuestra en la fase del balbuceo.

- Capacidad del nifio para operativizar estimulos linglisticos en los
primeros afos de vida, que implica el reconocimiento de flujos del habla y

sefales a la que esta expuestos en su entorno.

Con base en los postulados de la Teoria innatista, los estudiantes nacen
con un dispositivo natural y biolégico de la adquisicion del lenguaje; es decir,
estan programados genéticamente para desarrollar el habla. Por tanto, no es un
receptor pasivo; por el contrario, es un linglista en potencia. Desde esta
perspectiva el rol de la escuela es activar, moldear y enriquecer este potencial,
ofreciéndoles, ademéds, entornos socioculturales e interacciones interpersonales

para estimular esta capacidad inherente y preexistente.
2.2.2. Teoriade laneuroeducacion

La neuroeducacion refiere el conjunto de disciplinas cuyo objeto de
estudio es el cerebro, su aporte sustancial esta relacionado con la sinergia de
los aspectos neuroquimicos y neuronales del sistema nervioso y la explicacion
profunda de las funciones cognitivas como la percepcién, memoria, y el
aprendizaje (Duque et al., 2011). Esta éarea cientifica estudia de modo
interdisciplinario como funciona el cerebro, surge en la década de 1950, y se
reconoce a Santiago Felipe Ramén y Cajal como el padre de la neurociencia,
quién contribuyé con el analisis microscépico de la anatomia del sistema
nervioso, subrayando que este estad sujeto a degeneracion y regeneracion;
ademas, logré describir sus funciones, desarrollo y plasticidad; inclusive
demostré la existencia de neuronas como unidad sustancial de tejido nervioso
(Ramény Cajal & Tello y Mufioz, 1955).

Una de las disciplinas que acoplo la neuroeducacion comprendid la
neurolinguistica dedicada al estudio del cerebro y su relacidén con el lenguaje,
facilitando la comprension, conocimiento y adquisicion del lenguaje escrito,
hablado y de signos. Su campo de accion envolvié los aspectos, gramaticales,

fonéticos, sintacticos, y morfologicos del lenguaje; asimismo, ha contribuido en
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explicar la funcién del lenguaje en la transmisién de la informacion y en su
influencia en la vida del hombre que lo produce, percibe y en la formas como lo
expresa; ademas, considera que en las primeras etapas del nifio el lenguaje es
explicito, y conforme avanza hacia otras etapas de desarrollo el lenguaje es parte

de su interior por tanto es regulado (Gutiérrez y Tapia, 2023).

Asimismo, dese el campo de la neuroeducacion se asume el lenguaje
como una funcion integral que produce la sinapsis de los hemisferios izquierdo y
derecho. Esta afirmacion, Akmajian (1984) lo explica sefialando que, aunque el
lenguaje es focalizado en el hemisferio izquierdo; sin embargo, su accionar
normal involucra los procesos del hemisferio derecho, puesto que brinda las
sensaciones que van a producir el habla. A ello se suma el planteamiento que
reconoce la neurolinglistica al sostener que, ante eventuales afectaciones en el
hemisferio izquierdo, su contraparte puede adaptarse al desarrollo del lenguaje;
no obstante, si este suceso ocurre en la etapa adolescente, es posible la

aparicion de la afasia o trastorno del lenguaje (Avendafio, 2005).

Desde los aportes de Herrera (2021), el aprendizaje de la oralidad no
necesariamente requiere de planificar formalmente su ensefianza. Sino que el
ambiente cultural donde se encuentra el nifio es el que provee el conocimiento y
la experiencia para su desarrollo; incluso, el soporte que brinda la familia ayuda
a este propoésito. Desde esta perspectiva, la estimulacion y maduracion del
sistema nervioso en el individuo va a permitir: adaptabilidad y flexibilidad para
aprender y explorar el entorno; progreso y gradualidad en cuanto al nivel de
discriminacion auditiva y expresiva; dominio en la coordinacion y articulacion de
los movimientos de la boca, lengua, labios y paladar blando; activacion del
sistema motor y cognitivo para combinar los estimulos externos; filtrar y retener
informacion sustancial, atencién y memoria, y regular conductas sociales de los

hablantes.

2.2.3. Enfoque de la oralidad

Considerando Uribe et al. (2019), la expresion oral se manifiesta en la
interaccion social y educativa en la cual estan presentes los discursos, el acto
comunicativo, la identidad del participante y el significado que produce para el

publico que se dirige. Asimismo, en base a la retorica la accion verbal es un

33



proceso intencionado en la cual se entretejen ideas, palabras, frases, oraciones,
hace uso de estrategias de persuasion, imaginarios y elementos del contexto.
Incluye la pedagogia de la escucha y la unidad dialéctica e interdependiente

entre la expresion oral y escrita.

Este enfoque reconoce que la comunicacion oral es una condicion
humana que forma parte del caracter emotivo, informal, espontaneo y natural de
los estudiantes; no obstante, en su formacion escolar se expresa en las
facultades autbnomas y conscientes para pensar y existir en su entorno;
capacidades para fomentar la interaccion académica, hablar y escuchar de

manera respetuosa, critica y reflexiva.

2.2.4. Enfoque comunicativo

Este enfoque implica el desarrollo de habilidades comunicativas y el uso
efectivo, Util y racional del lenguaje mediante actividades didacticas pertinentes.
Tiene como postulados: Generar espacios comunicativos en escenarios reales;
tolerar y reconfigurar a partir de la experiencia nuevas formas de comunicarse
consigo mismo y con los demas; propiciar oportunidades para ejercitar y recrear
capacidades relacionadas con la fluidez, pronunciacién y coherencia verbal,
induccion con las reglas gramaticales; propiciar intercambios de ideas,
expectativas, sentimientos y percepciones precisas y comprensibles; hablar de
forma segura y en confianza (Rodriguez et al., 2023).

De acuerdo con Intriago y Leyva (2022) el enfoque comunicativo se
contrapone a la ensefianza y aprendizaje de contenidos linguisticos. En ese
sentido, el proposito esencial es internalizar el lenguaje a partir de la
funcionalidad practica en el desenvolvimiento comunicacional de los estudiantes.
Y, respecto a los principios pedagdgicos que plantea se expresan en: El uso de
la lengua es un medio de interaccién y comunicacion que sirve y apoya al ser
humano en su proceso de socializacion; esta centrado en el protagonismo del
estudiante, por tanto, los docentes deben disefiar acciones significativas que
respondan a las necesidades comunicativas; también posibilita el entrenamiento
de habilidades creativas, socioemocionales y mentales en favor del aprendizaje

y la inclusion; facilita dialogos de entendimiento entre las personas en diversas
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situaciones reales; a su vez, promueve en las aulas la cohesion y trasmision

correcta de elementos linguisticos y extralingtiisticos propios de la vida cotidiana.

2.3. LA COMUNICACION ORAL

Desde el planteamiento de Mamani (2020) se conceptualiza como el acto
interactivo y dinamico en el cual las personas se conectan segun sus intereses
y de acuerdo a su modo de ser. Produce el encuentro de formas de pensar y las
situaciones reales del contexto; asimismo, es una actividad que involucra varios
sujetos para intercambiar informacién, compartir experiencias, socializar puntos
de vista; ademas, estimula en los participantes la capacidad de escucha, hablar

e interpretar diversos mensajes.

En la comunicacion oral intervienen dos procesos: el hablar (emisor) y
escuchar (receptor); articula el pensamiento con el lenguaje para designar
propiedades y cualidades del mundo real e imaginario; las percepciones
explicitas e implicitas; lo concreto y simbdlico; comunicarse con uno mismo y con
los demés; en consecuencia, facilita la creacion, recreacion y comprension de

significados e interaccion sociocultural (Aguirre, 2022).

Agregar también, que la comunicacion oral se refiere al intercambio de
funciones entre el emisor y receptor, combinacibn que se manifiesta al
intercambiar conceptos, términos, ideas espontaneas; expresar divergencias y
convergencias; didlogos breves, directos, reelaborados, pensados, inconclusos
y constructivos (Cevallos, 2022). Otro aspecto que define la expresividad oral se
relaciona con la dialéctica y la confianza interactiva de los individuos,
favoreciendo establecer conexiones entre si; pero, ademas, necesita que ambos
se entiendan lo que dicen y como lo dicen en un espacio de reciprocidad y
afectividad (Davila y Barrera, 2023).

Las percepciones descritas ayudan a comprender que la comunicacion
oral es una actividad bidireccional, es natural y racional. En los estudiantes su
aprendizaje esta sujeta a: definir su propdésito y las razones que motivan su
elocucion; comunicar el mensaje de forma clara y coherente; asegurar que las
palabras que se emitan tengan la correcta pronunciacién y entonacion; captar la
atencion de los interlocutores; utilizar un lenguaje sencillo y accesible a los que

escuchan; a su vez, es importante, centrarse en los temas, expresar una actitud
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positiva y evitar hacer uso de términos, gestos y expresiones corporales que no

vienen al caso o a lo que se desea comunicar.

2.3.1. Expresion oral

Segun Cruz (2020), la expresion oral es la capacidad del estudiante para
expresarse oralmente de forma eficaz; asi como ser capaz de interactuar con
diversos interlocutores en variadas situaciones comunicativas; y lograr expresatr,
segun su propasito, sus ideas con 6ptima fluidez, pronunciacion, entonacion, y
coherencia. Que empleen con pertinencia y naturalidad los recursos verbales y
no verbales. Es una habilidad inherente al ser humano pues le permite
comunicarse, escuchar e interactuar socialmente; ademas, esta actividad
posibilita establecer dialogos, socializar experiencias e informacion, emitir juicios

propios, discrepar, llegar a consensos y acuerdos mutuos.

Es una facultad que facilita la comunicacién compartida, utiliza la fluidez
de la palabra hablada; es bidireccional, multidisciplinaria. Abarca procesos
relacionados con la planificacion, organizacion, regulacion y correccién del
lenguaje hablado; incluye el dominio de sonidos, signos y habilidades
socioemocionales que se produce en las conversaciones sobre vivencias,
anécdotas, el trabajo colectivo y el intercambio de opiniones. En las aulas, es un
instrumento para la adquisicién de aprendizajes mediante el fomento de didlogos
grupales, y la manifestacién de conocimientos, sentimientos y emociones (Cruz,
2020).

Esta destreza facilita la comunicacion hablada, expresando con claridad
y precision estandares gramaticales apropiadas a la situacibn comunicativa;
contribuye en la convivencia social, proclamar discursos ante una audiencia y
tratar de informar algo o en todo caso persuadirlas y/o convencerlas; se apoya
en la regulacion de la voz para trasmitir mensajes, ensefianzas, opiniones,
orientaciones, sugerencias y percepciones; asimismo, en los gestos, posturas,
fluidez, el contacto visual, y la velocidad verbal en las relaciones con los

interlocutores (Granda et al., 2023).

36



2.3.2. Comprension oral

La comprension oral se refiere a la capacidad del receptor para
interiorizar a través de la escucha nuevos aprendizajes y luego relacionarlos con
sus saberes previos; en este proceso que tiene lugar en tiempo real puede
alterarse cuando se presentan interferencias durante la posicion de escucha. En
los estudiantes esta habilidad permite que entiendan lo que hablan sus maestros;
y ayuda a sostener una buena interaccion docente — estudiante. Por tanto, su
funcion es comprender los que comunican otras personas, y el entendimiento

entre receptor y emisor (Marquez y Baquero, 2022).

Segun Miranda et al. (2023) también se le denomina comprension
auditiva, pues fortalece las relaciones interpersonales, la activacion y desarrollo
de procesos cognitivos; fortalecer la escucha atenta, concentracién, atencién y
memoria selectiva o de corto plazo; identificar los propdsitos del mensaje que
quiere trasmitir la otra parte; valorar y contextualizar la informacion recibida;
recuperar y organizar informacion, inferir significados, emitir juicios de los textos

orales, y asumir una posicion critica sobre lo que escuchan

El proceso de comprensién oral interioriza un mensaje hablado, el mismo
gue en el cerebro del oyente se analiza, decodifica y relaciona gramaticamente,
y luego se reinterpreta semantica y pragmaticamente; esta nueva interpretacion
requiere que el alumno sea autentico, y contextualice la informacién (Sanchez,
2007).

En sintesis, la comprension oral es una actividad cognitiva compleja en
la cual los nifios de primaria decodifican y construyen el significado de los
discursos. Implica la activacion de estructuras mentales previas, el andamiaje de
la memoria de trabajo y el procesamiento inferencial para otorgar sentido y
propésito a la informacion auditiva. De igual forma, consiste en escuchar
activamente para asimilar e interpretar la intencién comunicativa en diversos
contextos de interaccion dialogica; ademas, es fundamental para el desarrollo
del pensamiento divergente, critico y argumentativo, asi como para entrelazar

relaciones sociales y mejorar los aprendizajes escolares autbnomos.
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2.3.3. Procesos didacticos de la comunicacién oral

De acuerdo con Rojas (2018) los procesos didacticos que corresponden
a la competencia en la cual el estudiante se comunica oralmente en su lengua

materna, son los siguientes:

Antes del texto oral, el estudiante se muestra dispuesto a dialogar con
sus pares y docentes para la identificacion o constitucion del propdsito
comunicativo; a esta actividad se suma la planificacion del texto oral, donde
reconoce el tipo de texto a construir, determina el tema, moviliza conocimientos
previos, plantea las acciones a ejecutar; los recursos y materiales que serviran
de apoyo en la presentacion del texto oral; ademas, elaboran apuntes y realizan

ensayos del mismo ante un grupo de comparieros y/o una audiencia simulada.

Por el lado del docente, se encarga de generar didlogos con los
estudiantes con el fin de consensuar y negociar el propdsito comunicativo;
formular preguntas para explorar saberes cognitivos que traen consigo,
establecen recomendaciones y orientaciones formativas que estimulen la
movilizacion y combinacibn de capacidades orales; crea ambientes de
interaccién para conocer lo que necesitan los estudiantes y apoyarles en la
preparacion de los recursos y materiales que van a utilizar; seguir correctamente
la obtencién de informacion, el registro de sus apuntes; y propiciar ambientes en

los cuales puedan ensayar la exposicion del texto oral (Rojas, 2018).

Durante el texto oral, en este proceso los estudiantes demuestran
habilidades comunicativas para compartir y participar situaciones discursivas
ante sus comparieros e interlocutores de un publico pre establecido; alternan
papeles de oyentes y hablantes sin perder de vista lo planificado anteriormente.
El hablante acompafa y contextualiza su texto oral con aspectos de la vida real,
miradas, gestos, posturas, movimientos corporales, tonos de voz apropiados y

pronunciacién clara para que la audiencia entienda lo que va a trasmitir.

En el caso que asuma un rol de oyente, escucha con atencion la
informacion, textualiza apuntes que considera relevantes y Gtiles para su interés
y aprendizaje personal, deduce e infiere la intencionalidad explicita e implicita
del texto, percibiendo la entonacion acustica de la voz, el lenguaje corporal y los

recursos linguisticos y cognitivos que utiliza el hablante. Luego de identificar e
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interpretar la informacion de mayor relevancia expuesta por el interlocutor asume
una posicién propia respecto a lo escuchado manifestando con coherencia y
cohesion juicios y puntos de vista. Los docentes tratan siempre que los
estudiantes se encaminen en el propoésito del texto oral, comunica o les recuerda
el rol del oyente y el hablante y que se debe respetar; establece los tiempos de
participacion, constantemente los motivas, apoya y en ocasiones actia como
moderador (Rojas, 2018).

Después del texto oral, los estudiantes resuelven y formulan preguntas
relacionadas con la informacién del texto; se muestra dispuesto a autoevaluarse
y escuchar valoraciones de sus compafieros sobre el texto oral producido y
escuchado. En relacién a los docentes, realizan preguntas para conocer las
opiniones de los estudiantes respecto al texto oral expuesto; orientan a los
estudiantes a emitir juicios valorativos sobre las posturas, gestos, timbre de voz,
entonacion, pronunciacion, emociones, expresiones corporales del interlocutor,
promoviendo en ellos la reflexion y el deseo de mejorar sus capacidades
comunicativas orales (Rojas, 2018).

2.3.4. Procesos parala produccion de textos orales

Los procesos de la comunicacién oral se caracterizan por ser sistémicos,
progresivos, y seguir secuencias logicas flexibles e integrales. Se manifiestan
mediante la repeticibn o modelacion, conversaciones rutinarias; a través de
experiencias dialogicas, intervenciones y alternancias de roles discursivos.
Marcos & Garran (2017), proponen la practica de acciones comunicativas
tematicas siguiendo los procesos de planificacion, produccion del discurso; y

reflexion metacognitiva.

La planificacion, referida a la definicion del proposito de la intervencion
oral; uso de estrategias para obtener, procesar y organizar informacion;
seleccién y preparacion del tema, elaboracion de esquemas previos; establecer
como se inicia y termina el tiempo que se debe hablar; cuando propiciar la
interaccion oral, que gestos o movimientos corporales utilizar; como negociar el

significado; hacer ensayos preliminares (Marcos y Garran, 2017).

Respecto a la produccion del discurso, implica la elocucion de frases,

ideas, palabras que conectan los significados con el interlocutor. En este
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contexto el emisor pone de manifiesto la improvisacion, agilidad en su
espontaneidad; asimismo, demuestra sus habilidades comunicativas
relacionadas con la pronunciacién, fluidez, y coherencia en sus exposiciones;
ademas, tiene control del volumen de la voz; la regulacion del tono, los matices
e inflexiones; ademas, emplea recursos gestuales, miradas y sefas

intencionadas (Marcos y Garran, 2017).

El proceso reflexivo y metacognitivo, comprende tomar conciencia de las
actividades programadas, evaluar si se cumplio el propdsito; si se respetaron los
tiempos asignados a la oralidad, si se regul6 la voz, contextualizé el mensaje,
hubo conexién con los receptores; incluso, este momento es propicié para
identificar las fortalezas de la diccion, y dificultades; situacibn que puede
conllevar a retroalimentar y hacer que tengan otras oportunidades; o en todo

caso, realizar mejoras en las intervenciones posteriores (Marcos y Garran, 2017).

2.4. ESTRATEGIAS LUDICAS PARA LA COMPETENCIA
COMUNICATIVA ORAL

Las estrategias de consistencia ladica constituyen un conjunto de
procedimientos recreativos, placenteros y participativos predeterminados e
innovadores que tienen como funcién principal el desarrollo de habilidades
comunicativas. Segun Torres et al (2023) en el proceso educativo se pueden
considerar los discursos y debates contextualizados sobre personajes
significativos para el estudiante; la declamacion, dramatizacién, oratoria,
canciones motivadoras, sencillas y que los nifios se sientan a gusto y alegres.
Resaltando siempre que estas estrategias permitan ensefiar los valores de
respeto, justicia, tolerancia, honestidad, responsabilidad, equidad,
comparferismo; sirvan de medios didacticos para el progreso de las

competencias comunicativas, optimicen el resultado del rendimiento académico.

Desde la posicion de Talledo y Rivadeneira (2022) las estrategias ludicas
son herramientas cuyo aprovechamiento pedagogico en las aulas contribuyen
en el fortalecimiento del lenguaje creativo; interaccion y adquisicion de saberes;
estabilizan los estados emocionales de los estudiantes; estimulan la
participacion oral, desinhibicion de temores, miedos, e inseguridades. Por su

parte, Ramos y Rodriguez (2021) aseveran que estas estrategias son
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mecanismos que activan los procesos cognitivos en correspondencia con las
acciones motrices, motivando la construccion de conocimientos y la
comunicacién de los mismos, crean ambientes participativos en los cuales los
estudiantes se expresan con naturalidad, incrementando la fluides oral,
interiorizando la importancia del habla para concordar, deliberar y relacionarse;
asimismo, Basurto y Mendoza (2023) refuerzan sefalando su aporte a potenciar
la confianza comunicacional, elevar la autoestima, diversificar los dialogos,

capacidad para adecuar discursos a las circunstancias contextuales.

2.4.1. Estrategia de juego de roles

Es una estrategia de aprendizaje que impulsa a los estudiantes explorar
y personificar diversas situaciones, perspectiva y funciones al representar roles
multiples. Los evocan simbolismos imaginarios y reales en diferentes escenarios,
entendiendo y comprendiendo el mundo que les rodea; asimismo, en el
desarrollo del juego los nifios ejercitan habilidades comunicativas, sociales y
cognitivas dentro de un espacio seguro, atractivo, y regulado; ademas, estos
ambientes facilitan la cooperacién, negociacion y resolucion de conflictos
(Penafiel et al., 2023).

Tiene como propésito estimular y motivar a los estudiantes para que
asuman diferentes roles en la familia, como autoridad, periodistas y amigos y
que intercambien opiniones tratando de emplear el lenguaje que mas se
aproxime a los roles asumidos. Ademas, establecer actividades empaticas
donde ellos se pongan en el lugar del otro, para darse cuenta de que debe

respetar las ideas y el modo como se expresan los demas. (Melgarejo, 2018).

Siguiendo a Cobo y Valdivia (2017) esta estrategia trata de conectar al
estudiante con la realidad mediante la representacion de situaciones propias de
entorno o contexto. Recreacion que se realiza en las aulas o en otros ambientes
educativos, donde ellos acttan siguiendo reglas o protocolos establecidos, su
desarrollo permite la internalizacion y transferencias de aprendizajes
significativos; fortalece la libertad y autonomia para desenvolverse en escenarios
reales; estimula la expresién e interaccién oral pausada, articulada y sostenida

en la cual empoderan y viven el personaje que personifican.
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Segun Vygotsky (1933), al jugar el nifio mediante la escenificacion de
roles entran en contacto con su contexto social, superan las formalidades,
recreando responsabilidades que puede asumir en el futuro; cuestionando los
bueno y desfavorable que presentan en si mismo los personajes; a su vez,
avanza hacia el desarrollo préximo concurriendo al andamiaje del docente para
comprender la naturaleza social y la evolucién histérica del hombre.
Complementan, Flores et al. (2024) sefialando que los niflos aumentan sus
apegos entre ellos y con el docente; mantienen conexién con su realidad,
aumenta el lenguaje simulado, se inclinan con mayor interés en leer y producir

textos que describan lo que sucede a su alrededor.

Desde las diversas perspectivas, la participacion de los nifios de primaria
mediante la estrategia del juego de roles refuerza la adaptacién del Iéxico, los
matices expresivos, la situacion e intencion comunicativa simulada a los
personajes y escenarios que representan. Fomenta la fluidez discursiva,
articulacion e improvisacion de dialogos, propicia la expresién gestual, visual y
corporal en las interacciones no verbales. Ademas, es un recurso pedagdgico
potente que afianza la confianza y seguridad para que hablen en publico,
compartan ideas y opiniones, y transformen la actividad del habla en

experiencias practicas, funcionales y situadas dentro de sus aprendizajes.

2.4.1.1. Importancia

El valor pedagégico de esta estrategia se ve reflejada en la
representacion de circunstancias socioculturales que puedan experimentar en su
vida cotidiana y escolar, ayudandoles a estar preparados para afrontarlas y tomar
decisiones con mayor firmeza; contribuye en la adaptabilidad, integracion e
inclusion social; fortalece el desarrollo socioemocional, metacognitivo y afectivo;
estimula el pensamiento critico, abstracto, y creativo; la practica en el aula
refuerza la motivacion, concentracion, compromiso y atencién; ademas, los nifios
se sienten alegres, disfrutan de lo que hacen, sienten placer y satisfaccion
cuando se expresan o simbolizan los personajes de su interés (Pefafiel et al.,
2023).

Las habilidades sociocognitivas que potencian en los escolares son:

comunicacion verbal y no verbal; asimilacion de informacion con sentido y
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propésito; negociar diferencias y discrepancias; empatia con los demas;
colaboracion para que todo salga como lo planean; comprension de los puntos
de vista de otros; analizar mediante la modelacién practica problemas situados;
fortalecer el discurso, la deliberacién de opiniones divergentes y convergentes;
fomentar la argumentacion de las ideas; resolver conflictos constructivamente,
(Penafiel et al., 2023).

Entre los aportes y/o ventajas que ofrece el juego de roles se encuentran:
los nifios tienen la oportunidad de analizar problemas en las relaciones
interpersonales; conllevando a la exploracién y definicion de posibles soluciones,
entrenandose emocionalmente para enfrentar situaciones criticas y tensas;
incrementan su espiritu colaborador y empatico comprendiendo a los demas, y
adoptando comportamientos coherentes consigo mismo y regulando sus actos
sociales; manifiesta lo que siente y no le preocupa si en su participacion puede
tener errores porque se pueden superar; asimismo, en el juego él aprende sin
que hay riesgos, complementando sus conocimientos y capacidades para
mantener una efectiva comunicacion (Polo et al., 2018).

2.4.1.2. Criterios de implementacion

Desde los planteamientos de Polo et al. (2018), existen

recomendaciones para la implementacion del juego de roles, entre ellas:

Las situaciones a representar y los personajes deben tener
contextualidad, objetividad y evitar ser inventados; por consiguiente, los roles
gue asuman deben reflejar aspectos de la vida real, y los problemas que formen

0 tengan relacion con experiencias de los nifios.

Los dialogos e interacciones deben ser espontaneos, creativos, y en un
espacio de confianza reciproca, en ese sentido es necesario obviar la imposicion

de ideas, juicios y palabras del organizador.

Las valoraciones sobre las actuaciones de los protagonistas deben ser
formativas, reflexivas y positivas; de tal forma, que los estudiantes representen
los personajes con naturalidad, autonomia y libertad; en consecuencia, reducir
evaluaciones que coacciones la participacion, direccionen las actitudes y

controlen la accién y el comportamiento.
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Por tanto, los criterios y recomendaciones a observar deben ser

socializados antes de la puesta en escena de los roles.

2.4.1.3. Procesos metodolégicos

Los pasos en la realizacidon del juego de roles segun las propuestas de

Carrera y Cardenas (2021) son:

Objetivo: consiste en establecer el propésito del aprendizaje y los

contendidos que seran abordados.

Organizacion: Determinacion de grupos de roles factibles y viables para
gue los estudiantes puedan representarlos. Incluye la seleccion y asignacion de
los roles a los nifios en base a sus capacidades; los turnos de participacion,

rotacion de roles, y los ensayos previos.

Accidn y evaluacion: significa que los participantes conocen los criterios

de valoracién a tener en cuenta en sus intervenciones.

Retroalimentacién: brindar apoyos y soportes para superar miedos,
dudas, regular la voz, los movimientos corporales, manejarse apropiadamente

en el desarrollo de las escenas.
También se incluyen otros pasos metodolégicos:

Motivaciéon: centrada en propiciar las condiciones favorables para la
participacion en el juego. Se activa y fomenta la predisposicion y voluntariedad;
recuperacion de saberes previos y se estimula la curiosidad e imaginaciéon para

obtener experiencias novedosas.

Equipo de trabajo: se trata de la organizacion de los grupos, incentivando
la colaboracion y participacion, generando espacios en donde puedan
intercambiar saberes; ademas, se distribuyen los materiales de lectura, y los

nifos tienen conocimiento de las actividades a representar.

Asignacion de roles: Después de haber leido y analizado las lecturas
previamente asignadas, docente y estudiantes describen las funciones de los
personajes a ser escenificados, distribuyendo los roles a interpretar, respetando

las opiniones de los estudiantes.
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Puesta en comun: se refiere a la exposicion y dramatizacion del rol
asignado, los estudiantes demuestran los conocimientos y aprendizajes
asimilados. Ademas, en este paso el docente puede ser los ajustes necesarios

y la retroalimentacion positiva.

2.4.2. Estrategia de juegos verbales

Los juegos verbales contribuyen en el desarrollo de la expresion oral, la
comprension, incremento del vocabulario, discriminen sonidos de las palabras, y
ejerciten de manera lidica los muasculos de la boca para una adecuada
pronunciaciéon, entonacion y fluidez en el habla; ponen énfasis en el caracter
ludico, exploratorio, creativo y significativo del lenguaje, estimulan la memoria
para retener o grabar palabras (Aliaga, 2018). Son instrumentos recreativos que
aumentan el léxico, las habilidades para hablar, desenvolverse con elocuencia,
coherencia y claridad comunicativa en el centro escolar, despiertan la
creatividad, autonomia y seguridad para discursar en cualquier escenario;
asimismo, facilita la conciencia linglistica, es decir, los nifios aprenden a

diferenciar sonidos, pronunciar las palabras de manera fluida (Yupanqui, 2021).

Son juegos linglisticos que asocian significantes y significados,
relacionan hechos, sucesos y vivencias de los estudiantes; generan en los
estudiantes crear espacios de didlogo e interaccibn amenos, divertidos,
placenteros y ludicos como relacionar conceptos, ideas para crear acertijos;
combinar palabras y expresarlas con rapidez y precision; construir textos que
repitan fonemas y sonidos; entonar y acompafar canciones siguiendo una
secuencialidad de ideas y movimientos; también activan procesos cognitivos
coherentes con la concentracion, atencion selectiva, observacion directa,
habilidades comunicativas, asimilar y adaptar nuevos conocimientos y resolver

problemas de aprendizaje (Cabello, 2021).
Entre los juegos verbales seleccionados figuran:

Adivinanzas: textos cortos y breves que provocan en los estudiantes
descubrir y/o adivinar el objeto, la persona, fruta, cosa. Por tanto, la respuesta
que den confirma su acierto o desacierto. Sirven en el desarrollo de esquemas
mentales y la comprensién inferencial del texto relacionando ideas con sus

respectivas respuestas (Moreira et al., 2024).
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Rimas: Juego que consiste en la elaboracion de versos donde se repiten
fonemas, sonidos generados al finalizar cada verso, es decir, a través de la
altima vocal acentuada, permite el aprendizaje légico y el reconocimiento

auditivo de sonidos generados en los escritos (Moreira et al., 2024).

Canciones: Se refiere a las palabras que estan acompafiadas de ritmos,
melodias y pulsos que posibilitan que el nifio se expresa. Algunas canciones
repiten silabas ayudando al nifio a mejorar el habla y comprender el significado
de las mismas; permiten la interiorizacion de palabras mediante la combinacién

y ubicacion de sonidos (Moreira et al., 2024).

2.4.2.1. Importancia

Los juegos verbales contemplan las adivinanzas, trabalenguas, rimas,
canciones, entre otros; en educacion temprana fortalece la pronunciacion y el
incremento del vocabulario; permite la activacion de los saberes previos,
construccion ludica y recreativa de los aprendizajes; articula las palabras con las
acciones a realizar; permite la asimilacién de conocimientos, practicas de
habilidades y habitos linglisticos; estimula la competencia, automotivacion,
participacion 'y colaboracion; desarrolla el lenguaje, la comunicacién

multidireccional (Ruiz y Rios, 2022).

El aspecto relevante también se visualiza en los beneficios que brindan
a los nifios estimulando la conciencia fonoldgica, percepcion auditiva,
discriminacion de sonidos de las palabras; promueven la comunicacion
interpersonal espontanea y creativa; activan la memoria al momento de la
retencion de las palabras que contienen los juegos; afianza la fluidez y libertad
expresiva; conocen nuevas palabras, conceptos, y socializa diversos actos
comunicativos en su convivencia diaria; aprenden a formular y responder
preguntas exteriorizando su velocidad cognitiva; y promueve el acercamiento

hacia la lectura (Ruiz y Rios, 2022).

2.4.2.2. Etapas

Teniendo en cuenta los aportes de Gomez et al. (2021) los juegos

verbales como estrategia presentan las siguientes etapas:
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Planificacion: Implica la proyeccién de los propésitos de aprendizaje,
estableciendo las competencias y capacidades a desarrollar, y apoyandose en

el juego verbal priorizado.

Organizacion: Consiste en establecer una secuencia légica y coherente
de los procesos de ensefianza aprendizaje, incluye las actividades que van a
realizar, los recursos y materiales a utilizar, dosificacion del tiempo, condiciones
de los espacios y la atencion a las caracteristicas, diferencias y potencialidades
de los estudiantes.

Ejecucion: Se refiere a la implementacion de las decisiones, acciones,
responsabilidades previamente programadas, y que van a garantizar el logro de
los propoésitos de aprendizaje; en este momento, se pone en practica los juegos
verbales previamente establecidos.

Evaluacion: Este momento permite realizar el seguimiento de las
actividades propuestas, identificacion de limitaciones y superacién de los

mismos mediante la retroalimentacion y mejoras consensuadas.

2.4.3. Estrategia de juego dramatico

El juego dramatico es una forma de dramatizacion que incluye el
desarrollo de actividades espontaneas y en la que el adulto coordina a un grupo
de nifios que inventa, crea e improvisa a partir de temas y personajes elegidos
por ellos mismos, sin la presencia de espectadores. Esta estrategia busca la
motivacion del estudiante, de modo que favorece el desarrollo de la confianza y
de la autoestima del alumno, ya que se trata de una experiencia satisfactoria que
proporciona un alto nivel de implicacion emocional e intelectual mediante la
participacion activa; fomenta la confianza en si mismo y en su capacidad para
poder comunicarse, ya que se valora la comunicacion efectiva por encima de la
comunicacién correcta; es una forma eficaz de amortiguar el sentimiento de error
y la frustracion que ello conlleva; desarrolla la fantasia y anima a los estudiantes
a expresarse de una forma creativa y libremente con actividades abiertas donde
no se limitan a responder o rellenar, sino que deben poner en juego la decision

y la toma de iniciativa (Soler et al., 2019).

Dicho con palabras de Sarlé (2010), facilita el desarrollo de su

imaginacion, habilidades linglisticas y sociales que amplian su vocabulario y les
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permiten comprender modos de actuar y los comportamientos de diferentes
actores sociales donde pone de manifiesto la capacidad de fantasia en la cual
los nifios adoptan papeles dramaticos, heroicos, fantasticos y alejados de la vida
real. Incluso se presentan los amigos imaginarios o relativos exagerados de
situaciones vividas por ellos. La aplicacion del juego dramatico ofrece un
completo repertorio de ejercicios y actividades de articulacion, respiracion,
proyeccion, pronunciacibn y entonacion que pueden emplearse para,
incrementar la conciencia de los estudiantes sobre su propia voz y ayudarles a

ser mas flexibles en su uso del habla.

A través del juego dramatico los estudiantes construyen y viven un
mundo fantasioso, ponen de manifiesto sus intereses, expresan sus rasgos de
personalidad, combina su acervo cultural con la actuacion corporal, ademas,
motiva la exploracion, curiosidad y la indagacién. Puede expresar mediante la
dramatizacion personal de una experiencia propia; dramatizacién paralela de
nifios y adultos haciendo lo mismo, pero de manera simulada; dramatizacion en
pares compartiendo roles con los demas; dramatizacién a nivel de aula con la
preparacion del docente y participacion voluntaria de los estudiantes; actividades
que estimulan las inteligencias mdultiples intra e interpersonal, potenciar los
estilos de aprendizaje, confianza en si mismo, empatia, cooperacion, conciencia
estética; activacion de las neuronas espejo; socializacién y compromiso civico
(Gonzélez, 2021).

2.4.3.1. Importancia

El juego dramatico cohesiona el aspecto dramatico y representacional,
se enfoca en el desarrollo socioafectivo y emocional; y ofrece diversas
posibilidades para consolidar relaciones duraderas, sostenibles y saludables con
sus semejantes; es generador de variadas perspectivas para afrontar situaciones
adversas, fomenta mediante el ejercicio las dinamicas representativas el respeto
a las diferencias de la vida de las mujeres y varones; logrando entretejer lazos
sinceros y empaticos; mayor comprension y comunicacion interpersonal, asi
como exploracién del cuerpo, y reconocimientos de los cambios que se producen

en su estructura corporal (Sanchez y Hernandez, 2022).
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Por su parte, Riera et al. (2022), destacan de esta estrategia su
importancia en el descubrimiento de significados producto de las experiencias
representadas; de igual modo, su contribucion en la formacién y configuracion
de la personalidad del nifo; el desarrollo de la creatividad mediante actividades
teatrales, plasticidad neuronal, emocional, y corporal; acercamiento de los nifios
con su entorno permitiendo la percepcion de hechos y acontecimiento diarios.
Distinguen también los juegos draméticos del teatro puntualizando que: el juego
dramético son variables, los papeles a dramatizar son elegidos por los
estudiantes; brindan espacios para la conversacion y el dialogo espontaneo e
improvisado; permite el intercambio de roles (actor y publico); el mediador se
encarga de avanzar hacia el proposito establecido; comparten actividades
recreativas colectivas; mejora la expresion oral, motiva los aprendizaje y la

asimilacion de contenidos; y aumenta el compromiso escénico de los nifios.

2.4.3.2. Actividades de implementacion

La propuesta que plantea De Ponga (2021) para implementar el juego
dramatico se representa en las siguientes actividades:

Actividades iniciales, son ejercicios de entrenamiento, preparacion y
calentamiento que pueden ayudar al nifio a desinhibirse, automotivarse,
imaginarse; ademas, propician la conexién previa con los contenidos a

representar o las tareas a trabajar.

Mimica, regula y fortalece las expresiones corporales, exterioriza los
estados de animo, promueve en el estudiante a ser creativo, imaginativo, tener
autoconocimiento de lo que hace, construye sus aprendizajes mediante la

imitacion y repeticion; igualmente, favorece el dominio del lenguaje kinésico.

Simulaciones, refiere ensayos sobre una actividad teatral, facilita que los
estudiantes antes de poner en escena la representacion teatral practique
constantemente, esto implica la repeticion de palabras, o en todo caso la

creacion de nuevos lenguajes.

Improvisaciones, consiste en crear espacios donde los nifios tengan
libertad y autonomia para expresarse, siempre guidos por el maestro, quien poco
a poco se retira de ellos, dejandolos solos y observando sus dialogos creativos

y espontaneos.
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Escenificaciones, materializa la representacion teatral, engloba las
anteriores, y explicita el saber ser, hacer, conocer y convivir de los estudiantes.
Ponen en accidn las habilidades corporales, comunicativas, artisticas, cognitivas

en las diferentes escenas que participan.

2.4.4. Estrategia del diadlogo participativo

Esta estrategia esta dirigida a promover en los estudiantes mediante
actividades significativas, recreativas y de interés interpersonal, la libertad y
autonomia para expresarse, compartiendo opiniones, ideas, propuestas, y
decisiones colectivas que busquen la solucidbn a un problema, organicen
encuentros, y trabajen en la consecucion de metas de aprendizaje. Su propdsito
es que entre los estudiantes interactlen, generen espacios de interaprendizaje,
aprendan a deliberar sus planteamientos, se respeten mutuamente, defiendany
argumenten sus propias opiniones; socialicen, valoren e integren costumbres,

creencias, tradiciones a través del dialogo intercultural (Noriega, 2019).

El didlogo como estrategia, segun Sanchez (2005), consiste en el
establecimiento de conversaciones planificadas y organizadas, donde se pone
de manifiesto el aspecto pragmatico e intencional de la lengua; se caracteriza
por ser asimétrica en cuanto a la interaccion docente y estudiante, por tanto,
necesita de la regulacion, distribucién de turnos para emitir opiniones y la
sostenibilidad del hilo conductor del tema. Las platicas que se producen tienen
correspondencia expresiva, valorativa e interaccion democrética, lo que otorga a
las partes afianzar lazos, con instruirse, mayor acercamiento y confianza, sobre
todo cuando ambos perciben transparencia, asertividad y empatia en la

comunicacion oral.

2.4.4.1. Fortalezas

De acuerdo con Novella et al. (2022) el esta estrategia ofrecer diversas
oportunidades de participacién en los estudiantes para que expresen lo que

piensan y sienten.

Facilita escuchar a todos con seguridad y confianza, superando la

timidez, auto inhibicion y minimizando la exclusion de los estudiantes.
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Genera coparticipacion y corresponsabilidad en las decisiones,

acciones, compromisos y acuerdos.

Favorece la exposicion de trabajos, comunicacion de resultados,

coordinacion en los encuentros recreativos.

Dinamiza el trabajo colaborativo, negociacion de discrepancias;
construccion de consensos, cohesionar divergencias, reflexionar y establecer

posibles soluciones a los problemas.

2.4.4.2. Estructura metodoldgica

En su estructura interna estan presentes elementos que guardan
coherencia e interdependencia (Pefia y del Moral, 2024), los cuales se detallan

a continuacion:

El contenido que dinamiza la actividad inter — dialégica. Depende del
tema para que el estudiante despierte su curiosidad, interés y ganas de

expresarse

La participacion colectiva para generar el intercambio oral fluido.
Estimular los argumentos y contraargumentos de opiniones, ideas en clima de

respeto y comprension reciproca

El contexto que incluye los elementos socioemocionales y fisicos de la
conversacion. Incentivar la relacion de las ideas con su realidad y ampliar la

produccion oral

El docente asume el rol de mediador, facilitador y regulador de la

tematica, y el cumplimiento de los turnos de participacién oral

Las interacciones dialogicas deben estar basadas en consonancia con
la edad del estudiante y el interés de ellos, brindando la oportunidad para que

pueda utilizar sus recursos linguisticos propios a su desarrollo.

El didlogo entre el docente y estudiante debe ser horizontal, afectivo y
en confianza de tal forma que haya una mayor participacion y elocuencia. En
este aspecto, evitar la verticalidad, el condicionamiento y desvaloracion de las

expresiones.
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Trasladar el hilo de la expresion oral al estudiante; es decir, dejar que
ellos sean los responsables de los discursos verbales. Tratar de no emitir
preguntas para que el alumno conteste, o esperar que respondan segun lo que

quiere el docente

El profesor debe comprender que lo que dice o comunica el estudiante
son aportes valiosos y que ayudan en la afirmacién de la lengua; por tanto,

entender que la intersubjetividad es la base del aprendizaje dialégico.

2.5. PLANIFICACION CURRICULAR DEL AREA DE COMUNICACION
2.5.1. Planificacién curricular

La planificacion curricular es el proceso mediante el cual los docentes
organizan sus herramientas pedagodgicas de manera lbégica, secuencial y
cronoldgica. Esto implica construir, de forma coordinada e interdisciplinaria, las
programaciones, unidades y sesiones de aprendizaje, considerando los objetivos
y lineamientos béasicos del Proyecto Educativo Curricular. Segun el Ministerio de
Educacién (2022), los procesos de planificaciéon consisten en determinar los
propdsitos de aprendizaje, definir los criterios para recoger y evaluar evidencias
de aprendizaje, y disefiar situaciones significativas, actividades pertinentes,

estrategias y materiales educativos.

La planificacion permite proveer y organizar los recursos y condiciones
necesarias para optimizar el desempefio docente. Establece de manera
intencionada los propositos de aprendizaje, competencias, capacidades y
desempefios en correspondencia con las caracteristicas y necesidades de los
estudiantes. También incluye la contextualizacion de situaciones o problemas
reales del alumnado, la seleccion de estrategias y materiales significativos que
apoyen el desarrollo de la investigacion, la constitucion de criterios de
evaluacion, y el disefio de acciones de retroalimentacién individual y colectiva

para aquellos estudiantes que presenten dificultades en su progreso.

2.5.2. Sesion de aprendizaje

Es la microplanificacion porque que planifica y organiza
metodoldgicamente las actividades de ensefianza y aprendizaje, se apoya en
materiales didacticos y es flexible en cuento a la dosificacion del tiempo; en su
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desarrollo, presenta recursos, estrategias, y acciones compartidas que
posibilitan los logros de aprendizaje. En ese sentido, se operativiza en un periodo
de tiempo donde los estudiantes realizan actividades para desarrollar sus
competencias y capacidades curriculares, y asi adquirir conocimientos segun el

plan de estudios (Cruz y Valero, 2022).

Para una sesion de aprendizaje tenemos los siguientes elementos:

inicio, desarrollo y cierre (Cruz y Valero, 2022).

Inicio, este momento despierta el interés del estudiante, activa los
conocimientos y experiencias previas, genera el conflicto cognitivo mediante
situaciones significativas (sociales, comunicativas, estudio de casos) para
vincular el propésito de aprendizaje. Los docentes comunican que es lo que van
a aprender los estudiantes, proponen problemas contextuales y estimulan retos
y desafios para plantear alternativas de solucion, establece una comunicacién

horizontal, motiva y genera un clima positivo para el trabajo académico.

Desarrollo, los estudiantes ponen en préactica sus capacidades y
desempeiios para procesar, asimilar y construir sus aprendizajes; reflexiona,
recibe el apoyo del docente y se autoevalla. Los docentes socializan las
evidencias y productos que se pretenden obtener, consensua criterios de
valoracion e informa su disposicion para aclarar dudas y retroalimentar; su rol se
enmarca en orientar, modelar, acompafar y mediar las acciones que realizan los

estudiantes en la interaccién con la informacioén brindada

Cierre, en este momento se realiza la metacognicién, los estudiantes
sistematizan conclusiones, elaboran resumenes, esquemas cognitivos,
organizadores graficos, reflexionan sobre sus limitaciones y se comprometen a
mejorar; asimismo, socializan y comunican sus aprendizajes; y trasfieren sus
conocimientos; y los docentes verifican si se cumplié con los propésitos de

aprendizaje.

Los procesos pedagogicos que dinamiza el desarrollo de las sesiones

de aprendizaje segun Pacheco y Porras (2014) son los siguientes.

La problematizacion, las sesiones parten de escenarios y contextos

socioculturales en el cual se desenvuelven, interactian y conviven los
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estudiantes; Son situaciones imaginarias y reales; retadoras, desafiantes que
conectan el interés del estudiante para emprender retos de aprendizaje,

sintonizan también con las necesidades y expectativas que expone el estudiante.

Organizacion, se refiere a la ubicacion del estudiante dentro del aula, de
acuerdo a lo que quiere trabajar el docente con ellos; implica la organizacion
segura, comoda y confortable de los espacios 0 ambientes aulicos. Anticipar los
materiales y recursos que van a proporcionar a los estudiantes; los medios
tecnologicos que serviran de soporte a la ensefianza; y ademas comunicar de
manera precisa los propdsitos de aprendizaje, las actividades que se van a
realizar, el camino a seguir en el desarrollo de estas actividades, de tal forma,
gue ellos asuman con responsabilidad sus tareas y tomen conciencia de los que

van hacer al inicio, durante y al culminar la sesion

Motivacién, consiste en promover un clima afectivo, positivo y
constructivo. Para tal fin el docente utiliza un lenguaje empético, asertivo y
promueve interacciones horizontales donde las opiniones y sugerencias de los
estudiantes son valoradas; de igual forma, establece actividades que estimulen
la motivacion intrinseca (que estimule el deseo de trabajar por iniciativa propia 'y
autbnoma) y extrinseca (reconocimientos a su esfuerzo, cooperaciéon y
cumplimientos de metas de aprendizaje); todas estas actividades deben tributar
en despertar el interés del estudiante desde el principio hasta el final de la sesién.

Conocimientos previos, se relacionan con las experiencias, vivencias,
emociones, saberes y concepciones que los estudiantes han adquirido
previamente y que el docente las aprovecha pedagogicamente para asegurar
que se cumplan los propésitos de aprendizaje. Entender que la adaptacion,
ampliacion y construccion del conocimiento nuevo es producto del contraste
entre el aprendizaje previo la informacién nueva que ofrece el docente a los
estudiantes. En esta logica, el docente debe contextualizar los aprendizajes del
estudiante en funcion de los contenidos que imparte; ademas, es importante que
escuche a sus alumnos, evitar contradecirles, y registrar sus percepciones en la

pizarra y luego comprobarlas.

Acompafiamiento, es una funcién o rol que el docente realiza en el
desarrollo de la clase. Este acercamiento formativo y empatico facilita al docente

ver el trabajo que ejecutan los estudiantes de manera individual y colectiva;
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ofreciendo su mediacion u orientacion frente a dificultades, dudas, inquietudes,
complejidad de la informacién; en algunos casos, puede ir a la pizarra y hacer
algunos ejemplos o explicar verbalmente. También es importante su presencia
en actividades fuera del aula, cuando realizan experimentos en el laboratorio,
exploran los materiales para guiar correctamente los procedimientos o en todo

caso hacer recordar las reglas de convivencia.

Evaluacion, es importante tener presente las acciones que desarrollaron
los estudiantes en cada momento de la sesion, los criterios previstos, y
estdndares de aprendizaje. La evaluacion formativa para la valoracién de
evidencias auténticas y de acuerdo al grado de complejidad; incluso certificar el
aprendizaje esperado. Sin embargo, aclarar que el proceso evaluativo por su
caracter continuo esta presente desde un principio; ademas, es de conocimiento
del estudiante; por tanto, ellos saben que es lo que deben demostrar y aprender.
De preferencia, utilizar como instrumentos las fichas de metacognicion, auto y

coevaluacion.
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CAPITULO IlI

INTERVENCION PEDAGOGICA

3.1. METODO DE INVESTIGACION

La investigacion se sustentd en el enfoque cualitativo, contribuyd en
solucionar el problema identificado, promoviendo acciones participativas,
colaborativas y reflexivas de los actores educativos involucrados. Para Jiménez
et al. (2022), este enfoque se basa en las perspectivas constructivas, donde el
conocimiento se construye desde las condiciones, interacciones y percepciones
entre el sujeto y el objeto. Respecto al estudio, se tratdé de analizar la realidad
problematica sobre la comunicacion oral en los estudiantes; comprender e
interpretar significados en el escenario real donde se manifiesta y realice

intervenciones para su mejora.

En correspondencia con el enfoque descrito, la metodologia que se
abordd fue la investigacién accion. Segun Latorre (2008), se enfoca en la
resolucion practica de los problemas educativos especificos, haciendo posible la
mejora de los procesos de ensefianza aprendizaje; ademas, su desarrollo
implica la colaboracién, compromiso y determinacién de los participantes.
Concientizar e involucrar a los representantes de la comunidad educativa para
trabajar juntos, participar activamente en la abstraccion inductiva del problema 'y

en la identificacion, implementacion y evaluacién de acciones de mejora.
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La investigacion accion de acuerdo a Hernandez y Mendoza (2018), se
fundamento en las siguientes principios: es democratica, puesto que habilita la
participacion e inclusion de toda la comunidad; es equitativa, valora las
contribuciones de las personas en base a las diferencias; las soluciones
benefician a todas los participantes; es deliberativa; se centra en la descripcion
de particularidades; comunicacion, interaccion e interpretacion intersubjetiva; es
liberadora e impulsora de mejoras, es promotora del pensamiento critico y la

justicia social.

Siguiendo a Lewin (1946), este disefio indagativo incluye procesos
ciclicos que se inician en la planificacion, seguido de la accién y la evaluaciéon de
las acciones implementadas. Se basa en la autorreflexion, y la racionalidad de
posibles soluciones a problemas que se manifiestan en el aula. Desde esta
perspectiva, las fases de la investigacion accidén que se desarrollaron fueron 5
(Vizcaino et al., 2023):

i) Identificaciéon del problema, consistié en la definicion concisa y clara
de la realidad problematica a indagar; se tuvo en cuenta la situacién contextual
y caracterizacién del problema, reconociendo situaciones que dificultaban al
estudiante a comunicarse oralmente; y aspectos que necesitaban potenciar las
docentes en relacién a planificacion y contextualizacion curricular; asi como el
desconocimiento de estrategia didacticas y metodologicas consecuentes con la

competencia objeto de investigacion.

i) planificacion, incluyé la recopilacién, procesamiento y analisis de los
datos para determinar las causas subyacentes del problema; asimismo, en esta
fase, teniendo en cuenta la descripcion situacional, de manera cooperativa y
colegiada se disefio el plan de accion, el cual presentd acciones especificas
tedricas y practicas, acompafadas de recursos y materiales educativos que se

llevaron a cabo para alcanzar la solucién al problema;

iii) implementacion y/o accion desde la praxis, es decir, se puso en
ejecucion las acciones previamente programadas Yy organizadas, con la
participacion de los involucrados, tuvo caracter flexible y pudo ajustarse y

hacerse los cambios frente a circunstancias que lo ameritaron;
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iv) evaluacibn y retroalimentacion, fase expresada en el
acompafamiento y monitoreo formativo, permitiendo determinar la eficacia de
las acciones, ademas se brind6 el soporte pedagdogico oportuno, logrando de
esta manera los resultados preestablecidos;

v) reflexion, accion que generd espacios de dialogos reflexivos,
responsables y conscientes sobre el proceso indagativo y los hallazgos
significativos, En esta fase, las investigadoras y participantes sistematizaron y
textualizaron las experiencias para luego proceder a comunicar los resultados

(Greenwood y Levin, 1998).

Respecto a los participantes, estuvo conformada por 8 estudiantes y 3
docentes, responsables del Il ciclo de educacion primaria. Los estudiantes
pertenecieron a la zona rural; provienen de familias con economias de
subsistencia y problemas de desnutricién. Las docentes contratadas y egresadas
de centros superiores universitarios y pedagogicos, brindaron el servicio en el

turno de la mafana y su experiencia laboral fluctia entre 5 a 10 afios.

Las técnicas que se implementaron en el estudio fue la entrevista y
observacion participante. La entrevista es la interaccion verbal fluida y dinamica
entre el entrevistador y el entrevistado, con el propésito de obtener informacion
sobre experiencias, percepciones y opiniones relacionados con el tema de
investigacion, su aplicacion requiere de un clima de confianza y entendimiento

mutuo, tener claro los objeticos y seguir un guion (Hernandez y Mendoza, 2018).

Por su parte la observacion, desde el planteamiento de Arias et al.
(2022), es una técnica que usan los docentes para observar, percibir y establecer
juicios valorativos sobre las competencias, capacidades y desempefios
adquiridos y evidenciados por los escolares en el desarrollo de los procesos de

ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos fueron la entrevista semiestructurada, diario de campo
y rubrica. La entrevista semiestructurada segun Hernandez y Mendoza (2018) es
un instrumento flexible y adaptable, permite que el responsable de entrevistar
seguir una guia de preguntas abiertas ordenadas y pre establecidas, las mismas
gue son consonantes con el tema a tratar. Estuvo dirigida a los docentes y padres

de familia, y su propésito fue recoger datos cualitativos sobre la praxis
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pedagodgica del docente y el apoyo de las familias en el desarrollo de la

competencia se comunica oralmente.

Con respecto al diario de campo, de acuerdo con Luna et al. (2022),
considera este instrumento como un medio con el que se explicita anotaciones
escritas producto del trabajo individual o colectivo realizado, sus atributos son
soporte al investigador, plasmando vivencias y experiencias de la practica
docente; estimulando la autorreflexion critica y formativa de las acciones e

intervenciones implementadas.

En referencia a la investigacion el diario de campo facilité evidenciar el
rol mediador e interaccional entre docentes y estudiantes en el entorno escolar
situado; ademas, propicié la triangulacion de informacion precisa para los

procesos reflexivos y autoevaluativos de la accion docente.

Por otro lado, la rdbrica de evaluacion, en palabras de Arias et al. (2022)
es un instrumento apropiado para observar y medir el desempefio de los
estudiantes. Complementa Menzala et al. (2024) indicando que se caracteriza
por ser formativa, versétil y objetiva, se estructuran en matrices que incluyen
criterios valorativos claros y perceptibles. Facilito la evaluacién de salida sobre
los avances y progresos de la categoria competencia comunicativa oral en los
estudiantes de primaria del Il ciclo en la Institucién Educativa N° 16112 Cruz

Pampa, posterior a la intervencion.

3.2. DESARROLLO DEL PLAN DE ACCION

Esta seccion se refiere a la planificacion intencionada de acciones que
representan alternativas factibles y viables para abordar la situacion
problematica identificada. El plan es congruente con la abstraccion diagndstica
y el analisis critico reflexivo de los participantes, sustentandose en diversas
perspectivas tedricas. Siguiendo las afirmaciones de Raeburn (2024), el plan se
define como un potente instrumento de planificacion estratégica que dinamiza la
gestion e implementacion de proyectos indagatorios. Permitio operacionalizar los
objetivos en actividades o metas practicas, estableciendo una ruta logica y

verificable.
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3.2.1. Descripciony analisis de las acciones realizadas
3.2.1.1. Campo de accion: Planificacién curricular

El propdsito de la planificacion curricular estuvo enfocado en planificar,
organizar y disefiar las sesiones de aprendizaje, para tal fin se realizaron
acciones especificas como la precision de desempefios de la competencia a
trabajar pedagoégicamente; se busco informacidon sobre las estrategias Iudicas,
concertando y seleccionado cuatro de ellas, luego se procedio a textualizar y/o
elaborar las sesiones, seguido de la implementacion que consistié en crear,
seleccionar y organizar los materiales didacticos a utilizar como laminas,
imagenes, textos cortos, objetos, hasta una evaluacion del desempefio en el
procesos de planificacion de las sesiones; esto ultimo se explicit6 y evidencio en
un informe de logros, dificultades y sugerencias. Las acciones especificas se

describen a continuacion:

Precision de desempefios de la competencia se comunica

oralmente en su lengua materna

Entre el 9y el 10 de agosto del 2024, se realizé la actividad de precision
de desempefios de la competencia de comunicacion oral en lengua materna con

las integrantes del grupo de investigacion.

Esta actividad estuvo estrechamente relacionada con el objetivo de la
investigacion, que consistid en seleccionar los desempefios necesarios para
desarrollar la competencia de comunicacion oral en lengua materna. Para ello,
se consultaron el curriculo nacional de educacion primaria y el programa del
Ministerio de Educacion. El andlisis de los desempefios se orientd considerando
criterios como la edad de los nifios, el ciclo escolar y el contexto institucional y

comunitario.
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Figura 1

Docentes investigadoras analizando y precisando desempefos para la

comunicacion oral.

El resultado de esta actividad fue un cartel que detalla las capacidades y
desempefios precisados, el cual se utilizé en la planificacion de las sesiones de

aprendizaje (Anexo 4)
Seleccidn de las estrategias ladicas para la comunicacién oral

Durante el 11 y el 13 de agosto del 2024, en forma colaborativa las
integrantes de esta investigacion realizaron la seleccién de estrategias Iudicas,
que incluy6 juegos de roles, juegos verbales (canciones, rimas y adivinanzas),
juego dramatico y dialogos participativos. El objetivo principal de esta actividad
fue identificar y precisar las estrategias ludicas que se implementarian para

desarrollar la competencia de comunicacion oral en lengua materna.

Para llevar a cabo esta seleccion, nos basamos en el curriculo nacional
y en el programa de educacion primaria del Ministerio de Educacion, asegurando
gue las estrategias elegidas formaran parte con los lineamientos oficiales y las
necesidades educativas de los estudiantes. Durante esta actividad queremos
resaltar el trabajo colaborativo, localizando y obteniendo datos relevantes sobre
diversas estrategias ladicas, compartiendo ideas y propuestas sobre cémo

contextualizar cada una de ellas de manera efectiva.

Se logré elaborar un cartel que recopila un conjunto de estrategias
ludicas, contextualizadas especificamente de acuerdo a las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes del tercer ciclo de la educacién primaria. Este
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cartel no solo servira como una guia para la implementacién de las sesiones,
sino que también promovera un enfoque participativo y dinamico en el aula,
facilitando asi el desarrollo de la competencia comunicativa en un ambiente de
aprendizaje enriquecedor y significativo. Ademas, en esta planificacion se
fomentd un espacio de reflexion y dialogo que permitié ajustar y enriquecer las
propuestas de intervencion, asegurando que las estrategias seleccionadas sean

pertinentes y efectivas para el contexto educativo en el que se aplicaran.

Elaboracion de las sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la

competencia se comunica oralmente en su lengua materna

Entrell al 19 de agosto realizamos de manera presencial la elaboracion
de sesiones de aprendizaje todas las docentes de la investigacion de manera
colaborativa desarrollando tareas como la seleccion de area curricular, la
competencia, capacidades y desempefios relacionados con los objetivos de la
investigacion. En esta actividad, también se incluyd las estrategias Iudicas
seleccionadas que consisti6 en articular de acuerdo a los propédsitos de
aprendizaje, sus procedimientos, los materiales y recursos a utilizar y los criterios

e instrumentos de evaluacion de las mismas.

Asimismo, las estrategias ludicas seleccionadas para cada sesion de
aprendizaje se adecuaron al contexto, edad de los estudiantes de tal manera que
sean de interés y significativas, ordenando de manera secuencial los momentos
metodoldgicos de cada sesion y teniendo en cuenta el proceso didactico de la

competencia a desarrollar.

A continuacion, presentamos el esquema de planificacion de las

sesiones que forman parte de la propuesta.

Cuadro 1: Resumen de las sesiones de aprendizaje planificadas

Sesiones de Contenido de las s Recursos y
o : Estrategia ludica . L7
aprendizaje sesiones materiales basicos
Sesion 1: “Expresamos | Costumbre y | Didlogo - Ficha con
lo que sabemos sobre | tradiciones de la | participativo imagenes para
nuestras costumbres y | comunidad, normas | - Accion de cada grupo.
tradiciones”. culturales de predisposicion; - Papel bond.
convivencia gue recuperacion  de | _ Ovillo de lana
permiten la saberes previos y
comunicacion oral curiosidad - Plumones
Sesion 2: “Dialogamos | Historia del nombre | - Asignacion de
sobre la historia de | e identidad personal responsabilidades
nuestro nombre” (emisor y receptor)
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- Trabajo en equipo
para la
conversacion
- Descripcion de
personajes roles,
hechos
Sesion 3: “Nos | La rima: cohesién y | Juegos verbales Papelotes
divertimos con las | coherencia en | - Planificacion  del Carteles
rimas” estructura juego PlUMones
Sesién 4: | Los conectores | - Organizacion de .
“Aprendemos y | l6gicos en la| recursos y | - Pizama
creamos rimas con | construccion y materiales Canciones
nuestro nombre” entonacién de2 | - Ejecucion del
rimas juego participativo
e interactivo
- Evaluacion y
retroalimentacion
del juego verbal.
Sesion 5: | Relatos orales | Juego dramético Papelotes
Dramatizando el | tradicionales con | -Planificacion  de Mascaras
cuento “buscando a | gestos y actividades PlUMONeS
Mama” movimientos - Preparacion o]
corporales ensayos
Sesion 6: | Estilos de | - Realizacion 0
“Dramatizamos la vida | comunicacion escenificacion del
en casa’ asertivo, pasivo y drama
agresivo - Reflexion
Sesion 7: “Jugamos a | Las emociones y el | Juego de roles Lectura
expresar nuestras | juego de roles - Definicion del Ficha de
emociones” propésito y informacion
Sesion 8: “Actividades | Las actividades en motivacion Imagenes
cotidianas: El rol de | el hogary resolucién | - Asignacion de )
cada miembro en el | de conflictos roles por equipos Ficha de
hogar” - Descripcion de los | oPservacion
roles
- Presentacion  del
juego
- Retroalimentacion

Evaluacion de la pertinencia de la planificacion e implementacion

de las sesiones de aprendizaje

Entre el 20 al 22 de agosto el equipo investigador se reunié de manera
presencial para evaluar las fortalezas y debilidades respecto al desempefio de

cada una de nosotras en la planificacién curricular.

En relacion a las fortalezas, destaca la lectura y analisis del programa
curricular de educacion primaria; elaboracién de un cartel de la competencia se
comunica oralmente con sus capacidades y sus respectivos desempefnos
precisados para el segundo grado de educaciéon primaria; ademas, se tuvo en

cuenta la caracterizacion de los estudiantes, contexto local y el diagndstico de la
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investigacion. Asimismo, la seleccion de estrategias ludicas pertinentes que se

pueden utilizar para potenciar la oralidad de los nifios.

Asimismo, se logré elaborar un conjunto de sesiones de aprendizaje
debidamente organizadas, teniendo en cuenta los materiales, momentos,
tiempos y estrategias; asimismo, en el disefio de las sesiones de aprendizajes
se incluy6 las estrategias ludicas, ademas, se disefiaron y adaptaron los

materiales educativos.

Las dificultades se presentaron en cuanto a seguir un formato
establecido por el Ministerio de Educacion de las sesiones para el nivel primario,
situacion que se logré superar con el asesoramiento y orientacion de
especialistas en planificacion curricular; ademas, de la revision y andlisis de
modelos propuestos por la EESPP VAB y el Minedu. Entre otras dificultades
podemos mencionar el escaso manejo de los procesos de diversificacion
curricular; el desconocimiento de las caracteristicas y necesidades de los nifios;
ausencia de un diagnéstico para conocer el nivel de progreso de la competencia;
escaso manejo de estrategias ludicas para el tercer ciclo de educacion primaria,
y uso de recursos tecnologicos. Estas limitaciones fueron superadas con el
acompafamiento y asesoria de los docentes del curso de investigacion; la
exploracion de informacion en diversas fuentes bibliogréaficas y los instrumentos

de diagndstico aplicados al inicio de la investigacion

Las evidencias que se obtuvo son los archivos virtuales organizados en

portafolios digitales y copias fisicas de cada una de las sesiones de aprendizaje.

3.2.1.2. Campo de accion: Estrategias ladicas

Las estrategias ludicas utilizan el juego y actividades interactivas como
herramientas centrales para fomentar la comunicacion oral en nifios de edad
temprana. Segun Sarango & Arroyo (2024) son actividades interactivas que
impulsan el didlogo, la autonomia, confianza y la practica de habilidades
socioemocionales. Desde esta perspectiva teodrica, las actividades ludicas
permitieron a los nifios practicar habilidades esenciales de la competencia oral,
como escuchar activamente, expresarse con claridad, participar en intercambios

verbales y usar el lenguaje corporal y gestos; ademas, por su caracter activo,
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socializador, colaborativo y participativo favorecio el ejercicio de las capacidades

comunicativas.

El propdsito de este campo de accion fue aplicar las estrategias ludicas
pertinentes dirigidas a fortalecer la competencia se comunica oralmente,
actividad que fue posible mediante la adaptacion e incorporacion de las
estrategias ludicas en las sesiones de aprendizaje generando el aumento de la
relevancia y significado de los aprendizajes; ademas, las practicas orales que se
modelizaron a través de los juegos de roles, verbales, dramatico y didlogos
participativos permitio a los nifios experimentar y aprender a comunicarse. Por
tanto, las acciones que a continuacion se detallan refieren la descripcion
especifica de las estrategias ludicas aplicadas; los resultados de la rubrica de
evaluacion de salida; y la evaluacion de la pertinencia de la propuesta de

intervencidn ejecutada.

Ejecucion de las estrategias ludicas en las sesiones de aprendizaje

parala competencia comunicativa oral

Entre el 19 de septiembre al 21 de noviembre del presente afio se
ejecutaron las sesiones de aprendizaje los dias jueves de cada semana, la
sesion 1y 2 en el mes de septiembre; la sesidn 3, 4 en octubre; las sesiones 5y
6 en noviembre; y la 7 y 8 en diciembre. Las sesiones fueron desarrolladas en el
turno de la manana de 8.00 am a 9.30 am.

Las sesiones de aprendizaje incluyendo las estrategias ladicas
estuvieron orientadas a desarrollar las habilidades de expresién verbal, a través
de diferentes actividades que permitieron la interaccion entre los docentes y
estudiantes con el propésito central de proporcionar a los estudiantes un
contexto significativo y cercano a su realidad, donde el aprendizaje se hace
relevante y natural al conectarse con elementos culturales de su entorno familiar

y comunitario. A continuacion, describimos el desarrollo de algunas sesiones.

La primera sesion de aprendizaje denominada “Expresamos lo que
sabemos sobre nuestras costumbres y tradiciones”, fue desarrollada el dia
jueves 19 de setiembre con la estrategia ludica “Dialogos participativos” (Anexo
8).

65



Se inicié creando un ambiente de confianza y disposicion al aprendizaje,
se recordo las normas de convivencia y luego se plante6é un reto inicial: Hoy
vamos a descubrir juntos cuales son nuestras costumbres y tradiciones mas
importantes con preguntas como ¢ Estan listos para compartir lo que saben? Esta
frase despertd curiosidad y entusiasmo entre los estudiantes, quienes

comenzaron a participar espontaneamente.

Se activo los saberes previos, con una lluvia de ideas basada en la
pregunta: “4Qué costumbres y tradiciones conocen de su comunidad?”. Los
estudiantes compartieron respuestas como la “Fiesta Patronal de San Jerénimo”,
la “cosecha comunitaria” y el “corte de pelo simbdlico” en nifios pequefios, un
estudiante cont6 que: “una vez vi como le cortaban el pelo a mi primo cuando

cumplié un afo.

Mi tia dijo que eso trae buena suerte”, otro comentd; “en mi casa
celebramos el cumpleafios de mi abuelita con una pachamanca que es una
comida antigua”, una nifia menciona que “cuando hay fiestas patronales, todos
nos vestimos con ropa tipica y bailamos al son de la musica. jEs muy alegre!”
Generando un punto de partida para expresarse sobre sus costumbres y

tradiciones.

Antes del didlogo, la docente introdujo el tema mostrando un conjunto de
imagenes relacionadas con costumbres y tradiciones locales, referidas a danzas
tipicas, celebraciones religiosas, actividades gastrondmicas y trabajos
comunitarios. Los estudiantes observaron detenidamente cada imagen y
respondieron preguntas orientadoras como: “; Qué estan haciendo las personas

en esta imagen?”, “;Han participado en alguna actividad parecida?” y “;Qué

elementos caracterizan esta tradicion?”.

Algunos nifios respondieron de la siguiente manera “en esta foto estan
cargando a un santo de la iglesia”. Otro manifiestas que “aqui cuando es fiesta
del pueblo sacan al santo de la iglesia y lo pasean por la calle”, otra estudiante
manifiesta: “si, hay fiesta, musica de bandas, venden comidas tipicas”, otro nifio
opina “en la iglesia hay muchos bautizos con el cura y en sus casas cortan el
pelo y dan de comer a los invitados, asi me hicieron el afio pasado en familia”.
Este proceso de observacion ayudd a los estudiantes a identificar detalles

relevantes y conectar las imagenes con sus propias experiencias.
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Durante el didlogo, la docente empez0 solicitando que cada estudiante
describa de manera oral la imagen que le llam¢é la atencién. Algunos estudiantes
mencionaron sus vivencias personales en sus familias, la participacion en la
preparacion de platos tipicos o la asistencia a procesiones religiosas en su
comunidad. Luego, los estudiantes en equipos discutieron sus observaciones y
recuerdos relacionados con las tradiciones locales. Cada equipo elaboré un
listado con las costumbres y tradiciones mas mencionadas, como el “corte de
pelo”, la “la fiesta patronal de la comunidad” y el uso de vestimentas tipicas en

celebraciones especiales.

Durante este proceso, la docente acompafio a los grupos, mediante el
didlogo y con preguntas guia: “; Qué significado tiene esta tradicion para nuestra
comunidad?”’ y “; Qué emociones les genera al participar en estas actividades?”.
Las respuestas de alguno de ellos fueron: “La imagen que mas me gustoé fue la
del corte de pelo porque me acordé de mi hermanito. El llor6 mucho, pero

después todos comimos pastel.”

L4 “

Otro nifio manifestd “me encantd la foto de la procesion porque yo
siempre voy con mi mama. Llevamos velas y cantamos canciones religiosas.”
Otra nifa comentd “esta imagen muestra a personas cocinando humitas. Una
vez ayudé a envolverlas con las hojas de choclo, pero se me rompieron algunas.”
Ademas, brindo retroalimentacién personalizada para guiar las reflexiones de los
estudiantes. Después del didlogo, los equipos compartieron sus listados en
plenaria. Cada grupo designé un representante para exponer sus hallazgos,

enriqueciendo el aprendizaje colectivo al escuchar las experiencias de otros.
Figura 1

Presentacion de imagenes motivadoras
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Posteriormente, los estudiantes completaron una ficha de trabajo que

incluia preguntas como:

“¢ Cuales son las tres tradiciones que mas les gusta y por qué?”, “; Qué
costumbre o tradicion podria compartir con mis companeros?” y “; Qué aprendi
sobre la importancia de preservar nuestras tradiciones?”. Algunos estudiantes
respondieron de la siguiente manera, “mis tres tradiciones favoritas son la fiesta
patronal, la landa, procesion del santo y las danzas” otro nifio respondié a la
siguiente pregunta “quiero compartir con mis compafieros cdmo preparamos la
chicha morada en casa. Es una bebida que nunca falta en las fiestas”. Mientras
gue una estudiante respondié a la tercera pregunta de la siguiente manera
“aprendi que debemos cuidar nuestras tradiciones porque son parte de nuestra
identidad. Si no las perderemos.” Este ejercicio permitid que los estudiantes

reflexionaran de manera individual sobre lo aprendido.

En el cierre, la docente guio la metacognicion en la que los estudiantes
reflexionaron sobre sus logros y dificultades. Formuld preguntas como: “;Qué
fue lo mas facil o dificil de expresar hoy?” y “; Qué podria mejorar para compartir
mis ideas con mas claridad?”. Estas reflexiones permitieron identificar areas de

mejora en la expresion oral.

La segunda sesion de aprendizaje denominada “Dialogamos sobre la
historia de nuestro nombre” se realiz6 el dia 26 de septiembre con la estrategia

didlogo participativo (Anexo 8).

Para motivar a los estudiantes la docente llevo a cabo el juego “La ronda
a mi me gusta” en el patio. Los estudiantes formaron un circulo y, con ayuda de
un ovillo de lana, se presentaron diciendo: “A mi me gusta... y mi nombre es...”.
Cada vez que un estudiante lanzaba el ovillo a un compafiero, se formaba una
red que representaba la conexion entre ellos. Las participaciones de algunos
nifios fueron de la siguiente manera: “A mi me gusta jugar con carros y mi nombre
es Carlos” otra nifia manifesto: “A mi me gusta correr y saltar y mi nombre es

Clara”.

Este ejercicio no solo promovio la integracion grupal, sino que también
sirvio para establecer una relacion simbdlica entre los nombres y las

interacciones sociales producto de la convivencia. Luego de completar la
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dindmica, la docente invitd a los estudiantes a reflexionar con preguntas como:
“¢Les gusto la actividad? ¢ Por qué?” y “;Como se sintieron al escuchar sus

nombres mencionados por sus companeros?”.

Las respuestas mostraron una mezcla de entusiasmo y curiosidad, lo
gue preparo a los estudiantes para profundizar en el tema de la sesion.

Figura 2

Docente interactuando con los estudiantes

La docente introdujo un breve repaso sobre las caracteristicas de un
buen oyente y un buen hablante, enfatizando la importancia de escuchar con
atencién, respetar los turnos de palabra y expresarse con claridad. Utilizd
ejemplos practicos para ilustrar estas ideas, como modelar una conversacién en
la que aplicaba estas habilidades. Luego, organiz6 a los estudiantes en un circulo
y entregé a cada uno un cartel con su nombre escrito en letras grandes y
coloridas. Explicé que cada estudiante tendria la oportunidad de compartir la
historia de su nombre, utilizando la dinamica de la botella giratoria para asignar
los turnos. Esta estructura ayud6 a mantener el orden y a garantizar que todos

participaran.

Durante el didlogo: Los estudiantes comenzaron a compartir las historias
de sus nombres. Algunos mencionaron que sus padres los eligieron en honor a
familiares importantes, mientras que otros explicaron que sus nombres
provenian de personajes de libros, peliculas o figuras historicas. Cada
intervencién estuvo acompafada de preguntas reflexivas por parte de la
docente, como: “¢ Qué significa tu nombre?”, “; Por qué crees que tus padres lo

eligieron?” y “; Como te hace sentir conocer esta historia?”. Algunas de sus
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respuestas fueron las siguientes: “Mi mama me dijo que me pusieron este
nombre porque mi abuelita se llamaba igual. Me cont6 que ella era muy valiente,

y por eso querian que yo también fuera fuerte.”

Otro nifio manifesto: “Mi papa eligi6 mi nombre porque le gusté en una
pelicula. Dijo que el personaje era inteligente, y él queria que yo fuera asi”. Una
nifia comento que: “Mi nombre significa 'esperanza' en otro idioma. Mi mama me
dijo que cuando naci, todos estabamos esperando cosas buenas, y por eso me

lo pusieron.”

La docente tomdé notas durante el dialogo, destacando patrones
comunes y aspectos Unicos en las historias compartidas. Por ejemplo, observo
que muchos nombres tenian un significado profundo relacionado con valores
familiares o culturales, lo que ayudo a los estudiantes a apreciar la riqueza de

sus identidades.

Para mantener el interés y la participacion, la docente utilizdé elogios
especificos, como: “Me encanta como explicaste el origen de tu nombre” o “Es
interesante que tu nombre tenga una conexion con una tradicion familiar”. Esto
fortaleci6 la confianza de los estudiantes y los motivd a expresarse con mayor

claridad.

Después del diadlogo: Una vez concluido el intercambio, los estudiantes
reflexionaron sobre el proceso de dialogo. Respondieron a preguntas como:
“¢ Qué aprendimos hoy sobre nosotros mismos y nuestros comparieros?”y “; Por
qué es importante conocer nuestras historias personales?”. Estas reflexiones
ayudaron a consolidar el aprendizaje y a generar una mayor empatia entre los
estudiantes. Las respuestas de algunos niflos y nifias son las siguientes:
“‘Aprendi que todos tenemos nombres especiales y que cada uno tiene una

historia diferente.”

Otro estudiante manifiesta: “Es importante saber de dénde venimos,
porque eso nos ayuda a conocernos mejor’. Y una tercera participacion
manifiesta: “Ahora sé por qué algunos nombres son largos o cortos, y me gusto
escuchar las historias de los nombres de mis compafieros. Posteriormente, cada
estudiante represent6 la historia de su nombre mediante un dibujo acompafiado

de una breve descripcion. La docente supervisdé esta actividad, brindando
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retroalimentacion individual para estimular la creatividad y asegurar que todos

capturaran los aspectos clave de sus historias.

La tercera sesion de aprendizaje denominada “Nos divertimos con las
rimas”, se implement6 el dia 17 de octubre, con la estrategia juegos verbales
(rimas) se abordaron los desempefios referidos a: recupera informacion explicita
de las rimas que escucha (nombres de personas, acciones hechas, lugares y
fechas); expresa sus ideas en forma fluida sobre la rima de su nombre; utiliza
gestos y movimientos al expresar sus rimas; y utiliza conectores para desarrollar

sus ideas en forma coherente y cohesionada (Anexo 8).

La docente inicio presentando una breve rima improvisada utilizando los
nombres de algunos de ellos y de las docentes: “Daniel juega con un cordel,

Sofia dibuja todo el dia” “a Sarela le gusta la escarapela”. Esta introduccion
genero risas y entusiasmo, estableciendo una conexién inmediata con el tema
de la sesion, luego la docente formulé preguntas iniciales para rescatar los

saberes previos: “4Qué creen que es una rima?”’, “;Han escuchado rimas

antes?” y “4 Donde las encontramos?”.

Los estudiantes compartieron respuestas haciendo referencia que las
canciones infantiles contienen palabras que riman, poesias y juegos
tradicionales, mostrando diversos niveles de familiaridad con el concepto.
Algunas de sus respuestas fueron las siguientes: una nifia manifesté: “En mi
casa cantamos una cancion que dice 'Arroz con leche', y las palabras al final

suenan igual.”

Otro estudiante dijo: “En el parque jugamos a decir trabalenguas, y
algunas palabras también rimaban” y un tercer estudiante dice: “Mi mama me

enseno una poesia que termina con palabras iguales, como 'flor' y 'color'.”

A continuacién, la docente presentd el propdsito de la sesién en un cartel
colorido: “Hoy exploraremos las rimas de manera divertida y crearemos nuestras
propias rimas”. Los estudiantes leyeron en voz alta y discutieron la importancia

de jugar con el lenguaje para aprender y expresarse mejor.

Antes del texto oral: Para iniciar la actividad, la docente mostr6 una serie
de imagenes relacionadas con rimas y actividades ludicas, como nifios leyendo

poesias, cantando canciones y jugando a las adivinanzas. Los estudiantes
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observaron las imagenes y respondieron preguntas orientadoras: “; Qué estan
haciendo estos nifios?”, “; CoOmo creen que se relacionan estas actividades con
las rimas?” y “;Qué sienten cuando juegan con palabras?”. Entre algunas
respuestas que mencionaron fueron las siguientes: “los nifios estan realizando
distintas actividades como comer manzana, otro nifio exprimiendo limén y el
tercer nifio con caramelos”, otra nifia manifiesta “que se relaciona por los sonidos

de las palabras son parecidas”

Los estudiantes compartieron sus ideas, conectando las imagenes con
experiencias personales, como recitar poesias en actividades escolares o cantar
canciones con sus familias. Alguno de sus comentarios es: “Yo vi a unos ninos
cantando en el parque, y las canciones tenian palabras que sonaban igual.” Otro
nifio manifesto: “Cuando juego con mis primos, inventamos palabras que riman
pararei” Este intercambio ayudo a activar sus conocimientos previos y a preparar

el terreno para la actividad principal.
Figura 3

Estudiantes expresando sus rimas oralmente
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Durante el texto oral: La docente introdujo un texto rimado titulado “Mi
nombre y su melodia”. Antes de leerlo, entregd a cada estudiante una ficha con

el texto impreso, decorado con ilustraciones coloridas para captar su interés.

La lectura del texto se realizé en conjunto, con la docente modelando la
entonacion adecuada y enfatizando las palabras que riman. Los estudiantes
siguieron la lectura con el dedo, subrayando las palabras que terminaban igual y
repitiendo en voz alta algunas rimas seleccionadas. Esto ayudo a consolidar su

comprension del concepto de rima y a identificar patrones sonoros.
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Durante la lectura, la docente realiz6 pausas para formular preguntas
como: “¢ Qué palabras suenan igual?”, “; Por qué creen que las rimas hacen que
el texto sea divertido?” y “;Como podriamos crear rimas con nuestros

nombres?”. Estas preguntas fomentaron la reflexion y la participacion activa.

Después del texto oral: Los estudiantes se organizaron en parejas para
identificar mas palabras que riman dentro del texto y luego crearon nuevas rimas
utilizando sus propios nombres. Por ejemplo: “Clara salta por la vara” y “Luis
juega feliz”. La docente recorrié el aula, ofreciendo apoyo y retroalimentacion

personalizada para guiar el proceso creativo.

Una vez finalizada la actividad en parejas, cada estudiante compartié su
rima con el grupo, agregando gestos y movimientos para darle mayor
expresividad

La cuarta sesién de aprendizaje denominada “Aprendemos y creamos
rimas con nuestro nombre”, se desarroll el dia 24 de octubre, con la estrategia
juegos verbales (rimas), y se trabajo el desempefio que consistié en adecuar el
texto oral a la situacion comunicativa, a sus interlocutores y al propdsito
comunicativo utilizando recursos no verbales y recurriendo a su experiencia
(Anexo 8).

La maestra inicié con el juego “A mi me gusta...”. Explicé que cada
participante debia presentarse mencionando su nombre y algo que le gustara
hacer, utilizando rimas para dar un toque divertido a la dinamica. Por ejemplo:

“Soy Ana y me gusta la manzana” o “Soy Pedro y corro en el sendero”.

Los estudiantes participaron activamente, generando un ambiente de
risas y entusiasmo. Algunos mostraron creatividad al improvisar rimas
inesperadas, mientras que otros necesitaron apoyo de sus compafieros y de la
docente para completar sus frases. Algunos se expresaron de la siguiente
manera: “Soy Simén y juego con el balén”. “Soy Dolores y pinto mi casa de

colores”.
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Figura 4

Estudiantes declamando sus rimas con recursos no verbales

Al finalizar la dinamica, la docente planteé preguntas para reflexionar

sobre la actividad: “4Qué les parecio el juego?”, “;Qué tienen en comun las
frases que creamos?” y “4 Por qué creen que algunas palabras terminan igual?”.
Los estudiantes respondieron, por ejemplo: “Fue facil porque solo tenia que
pensar en palabras que terminaran igual”. “Lo dificil fue encontrar palabras que
rimaran con mi nombre”. “Podemos mejorar diciendo las rimas mas rapido y sin
equivocarnos.” Estas preguntas ayudaron a los estudiantes a identificar el
concepto de rima y su aplicacién en el juego. La docente utilizdé una lamina con
una rima popular, como: “Pinocho no tiene orejas, pero canta cuando rie”. Pegod
la lamina en la pizarra y pidi6 a los estudiantes que observaran y leyeran el texto
en voz alta; esto ayudo a que los estudiantes identifican las palabras que riman,
como orejas Yy rie, subrayandolas en la lamina. La docente aprovechd este
momento para explicar que las rimas se forman cuando las palabras terminan
con sonidos similares, resaltando la importancia de la pronunciacion y la

entonacion.

Luego los estudiantes se organizaron en grupos pequefios y
seleccionaron una rima escrita en papelotes por la docente. Cada grupo ley6 en
voz alta la rima elegida, identificando las palabras que riman y discutieron su
significado. Después cada grupo realizé un dibujo relacionado con la rima
seleccionada. Por ejemplo, el grupo que eligié la rima “En el cielo hay un cometa

que juega con la paleta” dibujé un cometa colorido.
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Para practicar la expresion oral, cada grupo preparé una presentacion
en la que recitaron su rima, explicaron su dibujo. La docente les proporciono
retroalimentacion sobre el volumen de voz, la entonacion y el uso de gestos para
enriquecer su presentacion. Como cierre de esta etapa, los estudiantes
participaron en el juego de la pelota. La docente lanzaba una pelota a un

estudiante, quien debia decir su nombre y una rima improvisada.

La quinta sesion de aprendizaje denominada “Dramatizando el cuento
“‘Buscando a Mama” se realizd el dia 14 de noviembre, con la estrategia
denominada juegos draméaticos (Anexo 8). Los desempefios desarrollados

fueron:

Explica el tema y el proposito comunicativo de los relatos orales
tradicionales, deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,
animales, objetos y lugares de las tradiciones orales; explica las motivaciones y
los sentimientos de personas y personajes de las tradiciones orales; adecua su
texto oral a la situacion comunicativa, considerando el propdsito comunicativo y
sus destinatarios; emplea gestos y movimientos corporales que enfatizan lo que
dice; participa en diversos intercambios orales formulando preguntas sobre lo
qgue le interesa saber; y opina como hablante y oyente sobre las tradiciones

orales escuchadas.

La docente inici6 presentando una imagen relacionada con el cuento
"buscando a mama", lo que capt6 inmediatamente la atencidn de los estudiantes

y despert6 su curiosidad.

Asimismo, plante6 preguntas abiertas para incentivar la reflexion y la
participacion: ¢Qué creen que esta pasando en esta historia? ¢Por qué el
personaje principal busca a su mama? ¢ Qué harian ustedes si estuvieran en su
lugar?, ademas les mencion6 que identificardn sus elementos principales y

representaran sus escenas mediante la dramatizacion".

Luego los estudiantes participaron activamente al realizar preguntas y
expresaron sus impresiones iniciales; algunas de sus respuestas fueron, por
ejemplo: "El ratén quiere ayudar al bebé del huevo porque esta solo. jYo también
ayudaria!". La docente resalté su empatia y vinculé su respuesta al valor del

respeto, una segunda participacion fue: "Tal vez la mama es una gallina, jpero
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las gallinas ponen huevos!". Sus comparieros rieron, y la docente aprovecho
para aclarar: "En este cuento, la mama no es una gallina... ;Quién sera?”. en
una tercera participacion: "Yo buscaria en el bosque. jLas mamas siempre estan

cercal".

La docente felicito su creatividad y la invitdé a imaginar los escenarios del
cuento. Dialogaron haciendo énfasis en las emociones, los eventos clave y las

descripciones de los personajes, escenarios y eventos principales del cuento.
Figura 5

Estudiantes dramatizando el cuento

Se formaron equipos, asignando a cada uno una escena especifica del
cuento para dramatizar. Cada equipo recibié una ficha con el guion resumido,
accesorios simbolicos, como disfraces y objetos representativos, para enriquecer
las dramatizaciones y hacerlas mas significativas y preguntas reflexivas. Los
equipos trabajaron en la preparacion de sus escenas, practicando los diadlogos y
coordinando los movimientos escénicos. Algunas de sus participaciones fueron,
por ejemplo: grupo 1: Fabricio, actué como el ratoncito, usando un sombrero de
papel. Preguntd con voz temblorosa: "¢Es tu huevo, sefiora tortuga?". Maria
Imelda, como tortuga, movio lentamente los brazos y respondio: "No es mio, pero

CoNno0zco a su mama".

El docente acompafié activamente, ofreciendo retroalimentacion
constructiva y animando a los estudiantes a explorar recursos no verbales, como

gestos y expresiones faciales. Los estudiantes observaron con atencion las
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presentaciones y tomaron notas sobre los aspectos que mas les impactaron para

compartir sus opiniones y destacar puntos fuertes de cada dramatizacion.

La sexta sesion de aprendizaje denominada "Dramatizamos la vida en
casa" se concretizo el dia 21 de noviembre, con la estrategia denominada juegos

dramaticos (Anexo 8).

Se trabajé los desempeiios relacionados con: recupera informacion
explicita sobre las tradiciones orales de su comunidad, seleccionando datos
especificos; explica el tema y el propdsito comunicativo de los relatos orales
tradicionales; deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,
animales, objetos y lugares de las tradiciones orales; explica las motivaciones y
los sentimientos de personas y personajes de las tradiciones orales; adecula su
texto oral a la situacion comunicativa, considerando el proposito comunicativo y
sus destinatarios; emplea gestos y movimientos corporales que enfatizan lo que
dice; y participa en diversos intercambios orales formulando preguntas sobre lo

que le interesa saber.

El docente ingreso6 al aula con una actitud calida y entusiasta, hacia los

estudiantes. Este gesto inicial favorecié un ambiente de confianza y motivacion.

Las normas de convivencia fueron revisadas de manera interactiva. Los
estudiantes participaron recordando reglas fundamentales como el respeto
mutuo, la escucha activa y la colaboracion grupal. Este ejercicio reafirmé el

compromiso con un clima de aprendizaje positivo.

Como recurso motivador, el docente proyecté un video que ilustraba una
escena cotidiana de la vida en casa: un desayuno familiar y la organizacion del
hogar. Esta representacion visual captd de inmediato la atencion de los

estudiantes, generando comentarios espontaneos y preguntas.

Se formularon preguntas iniciales para estimular la reflexion: ¢ Qué creen
gue esta pasando en esta escena? ¢ Como se comunican los personajes? ¢ Qué
harian ustedes en una situacion similar? Estas interrogantes promovieron la
participacion activa y prepararon el terreno para los objetivos de la sesion: las
participaciones de los estudiantes se centraron en lo siguiente: Jhoylith: "En mi
casa, mi mama siempre nos dice qué hacer en el desayuno. A veces discutimos,

pero luego nos reimos".
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La docente resalto su reflexion sobre la comunicacion familiar. Noyer:
"Yo ayudo a poner la mesa, pero a veces se me olvida el tenedor". Sus
compafieros rieron, y la docente lo animo: "jEso es colaborar en casa!". Elizabet:
"En el video, los nifios no escuchaban a sus papas. En mi casa, mi mama nos
dice que debemos escuchar para no equivocarnos”. La docente destacd su

observacion sobre la escucha activa.

El docente present6 el propésito de la actividad: "Hoy exploraremos
situaciones de la vida cotidiana a través de la dramatizacion, reflexionando sobre
cdmo nos comunicamos y colaboramos en el hogar". Esta declaracion clara y

directa dio un marco de referencia a la sesion.

La actividad comenzd con la lectura compartida de un texto breve titulado
"Un dia en la vida de Juanita y su familia", el cual describia una serie de
actividades domésticas. El docente utiliz6 una entonacion expresiva y pausas

estratégicas para captar la atencion y facilitar la comprension.

En un papelégrafo, los estudiantes identificaron roles y acciones clave
de cada miembro de la familia en el texto. Durante este ejercicio, se promovieron
discusiones sobre la importancia de la comunicacion efectiva y el trabajo en

equipo.

Se abordaron los estilos de comunicacién (asertivo, pasivo y agresivo) a
través de ejemplos extraidos del texto. Los estudiantes analizaron cémo estos
estilos impactan las relaciones familiares y compartieron ejemplos de situaciones

similares en sus propios hogares.

Los estudiantes se organizaron en grupos de cuatro o cinco integrantes.
A cada grupo se le asigné una escena especifica de la vida en casa, como
preparar la mesa, resolver un conflicto sobre tareas escolares o coordinar

actividades recreativas.

Con la guia del docente, cada grupo elabord un guion breve que incluyé
dialogos, acciones y elementos de resolucion de conflictos. Se enfatizo el uso de
gestos, expresiones faciales y modulacion de voz para enriquecer la

representacion.
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Durante los ensayos, el docente proporcion6 retroalimentacion
personalizada, destacando los aspectos positivos y sugiriendo ajustes para

mejorar la claridad y coherencia de las dramatizaciones.

Cada grupo presento6 su escena utilizando accesorios como disfraces y
utensilios simulados. Los estudiantes mostraron entusiasmo y creatividad al
incorporar elementos propios de sus experiencias familiares. A continuacion, se

presentan los dialogos de las representaciones de los estudiantes de dos grupos:

Grupo 1 (Escena: Preparar la mesa): Edwin actué como el papéa, usando
un sombrero de cocinero. Dijo: "Hoy todos ayudamos, jasi serd mas rapido!".

Zuleica, como hija mayor, respondié: "Si, papda, pero no olvides los vasos".

Grupo 2 (Escena: Resolver un conflicto sobre tareas): Nover interpreto a
un hermano enojado. Grito: "iNo quiero hacer tarea!", pero luego bajo la voz y
dijo: "Perddn, mama, es que no entiendo". Imelda, como mama4, lo abrazo vy dijo:

"Te ayudaré, pero debes esforzarte".

Las presentaciones fueron grabadas para su posterior analisis. Los
observadores tomaron notas sobre aspectos destacados, como la claridad en los

didlogos, la expresividad y la colaboracion grupal.

En la reflexion grupal, la docente promovié la discusion mediante
preguntas claves: ¢Qué aprendimos sobre cOmo nos comunicamos en casa?
¢ Qué fue lo méas desafiante y como lo superamos? ¢ Cémo podemos mejorar la

colaboracion en nuestras familias?

Las respuestas de los estudiantes fueron registradas en un papelégrafo,
destacando conclusiones como la importancia del respeto mutuo y la necesidad

de expresarse de manera asertiva.

Se proyectaron las grabaciones realizadas durante las dramatizaciones.
Los estudiantes evaluaron sus desempefos individuales y grupales,

identificando fortalezas y areas de mejora.
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Figura 6

Estudiantes dramatizando roles de la familia

Cada estudiante completé una ficha de autoevaluacion, reflexionando

sobre su participacion y proponiendo acciones concretas para mejorar.

Los grupos llenaron una ficha de coevaluacion, valorando aspectos
como la creatividad, la claridad y el trabajo en equipo. Algunas de sus
comentarios fueron, por ejemplo: "Aprendi que debemos escuchar mas a
nuestros papas". "Me gusté actuar, pero tengo que hablar mas fuerte”. "Ahora sé

que trabajar en equipo hace todo mas facil".

Los estudiantes se comprometieron a investigar una escena cotidiana en
sus hogares y elaborar un guion para compartir en la préxima clase. También se
les anim6 a grabar un video dramatizando una situacion familiar junto a sus

parientes.

La séptima sesion de aprendizaje denominada “Jugamos a expresar
nuestras emociones” se trabajé el dia 5 de diciembre, con la estrategia
denominada juegos de roles (Anexo 8). Los desempeiios implementados fueron:
identifica y nombra emociones propias y ajenas, diferenciando entre emociones
positivas y negativas; representa creativamente emociones mediante juegos de
roles, gestos, y expresiones faciales; participa en actividades grupales
respetando normas de convivencia; y reflexiona sobre la importancia de expresar
emociones de manera adecuada y propone estrategias para manejar situaciones

emocionales.

La docente inici6 la sesion con un saludo afectuoso y enérgico, creando

un ambiente de confianza y disposicion al aprendizaje. Recordd brevemente las
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normas de convivencia del aula, enfatizando valores como el respeto, la escucha
activa y la participacion ordenada. Este momento inicial establecié una base

sélida para el desarrollo de la actividad.

Para captar la atencion de los estudiantes, la docente mostré en la
pizarra una ilustracion que representaba a un grupo de nifios interactuando
mediante un didlogo. Los estudiantes observaron detenidamente mientras la
docente planteaba preguntas reflexivas: “4De qué trata la escena?”, “4Qué
emociones creen que estan experimentando los personajes?” y “;Han vivido
algo parecido?”. Estas preguntas motivaron la participacién activa y generaron
un intercambio de ideas basado en sus experiencias. Algunas de sus respuestas
fueron, por ejemplo: Zuleica: "Creo que los nifios estan felices porque estan

jugando juntos. A veces yo también me siento asi cuando juego con mis amigos.

La docente resaltdé su capacidad para identificar emociones positivas.
Adriel: "Uno de los nifios parece enojado, tal vez porgue no quiere compartir el
juguete". La docente aprovechd para preguntar: "¢ Como podriamos resolver ese
problema?". Maria Imelda: "Yo me senti asi cuando mi hermano no quiso jugar
conmigo. Me puse triste, pero luego hablamos y nos hicimos amigos". La docente

destaco su reflexion sobre la resolucion de conflictos.

La docente rescaté los saberes previos de los estudiantes mediante un
didlogo guiado. Pregunto: “;, Saben qué es un juego de roles?”, “; Qué personajes
creen que podemos representar?” y “;Como podriamos expresar nuestras
emociones en un juego de roles?”. Los estudiantes compartieron respuestas
creativas, mencionando situaciones cotidianas como jugar a ser maestros,

doctores o personajes de cuentos.

Posteriormente, la docente comunicé el propdsito de la sesion: “Hoy
participaremos en un juego de roles para explorar y expresar nuestras
emociones en situaciones cotidianas”. Este objetivo fue presentado en un cartel
decorado con dibujos alusivos a diferentes emociones, captando el interés y la

atencion del grupo.

Antes del juego de roles, la docente entregd a los estudiantes una ficha
informativa que explicaba qué es un juego de roles, sus beneficios y las reglas

basicas para llevarlo a cabo. Los estudiantes leyeron en voz alta, mientras la
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docente aclaraba dudas y reforzaba conceptos clave como la empatia y la

importancia de la expresion emocional.

Cada estudiante recibié una tarjeta que contenia una emocion y una
situacibn para dramatizar. Las emociones incluyeron: alegria, miedo,
aburrimiento, admiracion, alivio y aceptacion. Las situaciones se basaron en
contextos escolares y familiares, como resolver un conflicto en el recreo o

expresar gratitud hacia un amigo.

La docente realizé6 una dramatizacibn modelo junto a un estudiante,
utilizando un guion titulado “Sale el sol”. En la escena, representaron un conflicto
entre amigos y su posterior resolucion, mostrando como se pueden expresar
emociones a través del tono de voz, los gestos y el lenguaje corporal. Este
ejemplo préactico brindé a los estudiantes una guia clara para desarrollar sus

propias dramatizaciones.
Figura 7

Estudiante expresando sus emociones en el aula

Durante el juego de roles: Los estudiantes se organizaron en parejas y
tuvieron un tiempo para planificar y ensayar sus escenas. La docente recorrio el
aula, brindando retroalimentacion personalizada y motivando a los estudiantes a

ser creativos y claros en su representacion.

Cada pareja presentd su dramatizacion frente al grupo. Las actuaciones
incluyeron situaciones como enfrentar el miedo a hablar en publico, la alegria de
ganar un juego y la admiracion hacia un amigo que logré algo destacado. La

docente alent6 a los observadores a identificar la emocion representada y a
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justificar su respuesta, promoviendo la atencién y el analisis critico. A

continuacion, se muestran dos participaciones grupales como ejemplo:
Grupo 1 (Emocion: Alegria):

Fabricio y Elizabet: representaron una escena en la que ganaban un
juego. Fabricio dijo: "jGané! jEstoy tan feliz!", saltando y sonriendo. Elizabet

afiadio: "jFelicidades! Jugamos muy bien juntos”.
La docente destaco su uso de gestos y tono de voz adecuado.
Grupo 2 (Emocion: Miedo):

Nover actu6é como un nifio que tenia miedo de hablar en publico. Dijo:
"No quiero hablar, tengo miedo de equivocarme”. Jhoylith, como su amiga, lo

animo: "No temas, yo estaré contigo".

Durante las presentaciones, la docente destacO el uso de elementos
como el tono de voz, las expresiones faciales y el lenguaje corporal para
transmitir emociones. Asimismo, felicitd a cada grupo por su esfuerzo y

creatividad, reforzando el clima positivo de la actividad.

Después del juego de roles: Una vez finalizadas las dramatizaciones, los
estudiantes participaron en un dialogo reflexivo guiado por preguntas como:

“¢Como se sintieron al representar su escena?”, “; Qué aprendieron sobre la
importancia de expresar emociones?”y “; Qué harian diferente la proxima vez?”.
Los estudiantes compartieron sus aprendizajes y valoraron la experiencia como

divertida y enriquecedora.

Cada estudiante completé una ficha de autoevaluacion en la que
reflexionaron sobre su desempefio en el juego de roles, considerando aspectos
como la claridad al expresar emociones y su capacidad para colaborar con su
pareja. Algunas de sus comentarios fueron, por ejemplo: "Aprendi que es
importante expresar lo que sentimos para que los demas nos entiendan". Otra
opinién fue “Me gustdé actuar, pero tengo que hablar mas fuerte". Un ultimo

estudiante dijo “Ahora sé que trabajar en equipo hace todo mas facil".

Para cerrar la docente recapitulo las actividades realizadas y destaco los
logros alcanzados por el grupo, como el desarrollo de habilidades de

comunicacién y empatia. Asimismo, enfatizé la importancia de reconocer y
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gestionar nuestras emociones en la vida diaria.

Como tarea para el hogar, los estudiantes debian observar una situacion
en casa donde alguien expresara una emocion, registrarla en su cuaderno y
reflexionar sobre como se gestiono6 dicha emocion. La docente explicd que esta
tarea seria discutida en la siguiente sesion, reforzando el aprendizaje y

promoviendo la aplicacion préactica de los contenidos

La octava sesién de aprendizaje denominada "Actividades cotidianas: El
rol de cada miembro en el hogar", se ejecut6é el dia 12 de diciembre, con la
estrategia denominada juegos de roles (Anexo 8). Los desempefios
desarrollados fueron: describe y analiza los roles de los miembros del hogar,
identificando actividades claves que promuevan la colaboracién; genera
propuestas creativas para resolver conflictos o mejorar la distribucion de
responsabilidades familiares; participa en dramatizaciones utilizando un lenguaje
adecuado y diverso, enriquecido por elementos expresivos; y reflexiona sobre la
importancia de la equidad en las responsabilidades familiares y su impacto en la

convivencia.

El docente ingreso al aula con entusiasmo, saludando a los estudiantes
y transmitiendo una energia positiva que cre6 un ambiente de expectativa y

motivacion.

Se proyect6 un video breve que mostraba dos escenas contrastantes:
una representaba un hogar donde las responsabilidades estaban bien
distribuidas y la otra evidenciaba desigualdades en los roles familiares. Este
recurso visual desperto el interés de los estudiantes, quienes comenzaron a

comentar de manera espontanea sobre las diferencias observadas.

A partir del video, el docente formuldé preguntas clave para estimular la
reflexion: ¢ Qué diferencias notaron entre ambas situaciones? ¢ Como creen que
podria mejorar la convivencia en el hogar? ¢Qué sucede cuando alguien no
cumple con su rol? Estas preguntas promovieron un intercambio enriquecedor
de ideas entre los estudiantes. A continuacion, se muestra con ejemplo las
intervenciones de los estudiantes: Elizabet manifiesta "En la primera familia,
todos ayudaban y sonreian. En la otra, la mama estaba cansada porque hacia

todo sola".
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La docente resaltd su observacion sobre el trabajo en equipo. Adriel
comentd: "Si mi papa no lava los platos, mi mama se enoja. Por eso yo le ayudo
a guardar mis juguetes". La docente lo felicitdé por su ejemplo de colaboracién.
Maria: "Cuando mi hermano no ordena su cuarto, yo le digo que es injusto. Asi
aprendemos a compartir las tareas". La docente destaco su reflexion sobre la

equidad.

Se explico el propdsito de la sesion: "Hoy reflexionaremos sobre los roles
familiares y representaremos actividades cotidianas para comprender como una

distribucion equitativa de responsabilidades mejora nuestra convivencia”.

Los estudiantes participaron activamente en la elaboraciéon de un
"acuerdo grupal”, estableciendo normas como escuchar sin interrumpir, respetar

los turnos de participacion y colaborar de manera equitativa en las actividades.

En la fase exploracion: Los estudiantes se dividieron en pequefios
grupos para realizar un mapa mental sobre las actividades cotidianas en el
hogar. Cada grupo identificé las tareas frecuentes, los responsables de

realizarlas y los sentimientos asociados a cada accion.

Durante la discusion grupal, el docente guio una reflexibn sobre la
equidad en la distribucién de responsabilidades. Se abordaron preguntas como:
¢ Es justa la distribucion? ¢ Como se sienten las personas cuando su trabajo no
es reconocido? Los estudiantes aportaron ejemplos de sus experiencias
personales, enriqueciendo la discusién. a continuacién, se presenta las

participaciones reflexivas de los estudiantes en grupo:
Figura 8

Estudiantes organizando y asignado sus roles
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Grupo 1: Mencionaron que "limpiar la sala lo hace mi papa, pero a veces

se siente cansado".

Grupo 2: Seialaron que "preparar la comida es divertido cuando todos
ayudan".

Grupo 3: Destacaron que "si ho recogemos los juguetes, nadie puede

jugar comodo".

En la fase preparacion: Los estudiantes se organizaron en grupos de
cuatro a cinco integrantes y recibieron una situacion especifica para dramatizar.
Las situaciones incluian actividades como preparar el desayuno, realizar la

limpieza del hogar y coordinar tareas escolares.

Cada grupo disefid un guion breve que incluia un conflicto cotidiano y su
resolucién. Por ejemplo, un personaje que inicialmente se resiste a colaborar es
persuadido por los demas para asumir su responsabilidad. Los guiones también
integraron gestos, expresiones faciales y modulacion de voz para enriquecer la

representacion.

Durante los ensayos, el docente proporciond retroalimentacion
individualizada, destacando los aspectos positivos de las actuaciones y

sugiriendo mejoras en la claridad de los diadlogos y la expresividad corporal.

En la fase presentacion: Cada grupo represent6 su escena frente a sus
compainieros, utilizando disfraces y accesorios que hicieron las dramatizaciones
mas atractivas y realistas. Las actuaciones fueron recibidas con entusiasmo y

atencion por parte de los observadores.

Los estudiantes presentaron sus dramatizaciones de la siguiente

manera:
Dramatizaciones:
Grupo 1 (Escena: Preparar el desayuno):

Nover actu6 como papd, usando un delantal. Dijo: "Hoy haremos

panqueques juntos”. Jhoylith, como hija, respondié: "jSi! Yo batiré la masa".
La docente destaco su uso de gestos y dialogos colaborativos.

Grupo 2 (Escena: Limpiar la casa):
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Lian Yaret se resistio inicialmente a ayudar: "jNo quiero barrer!”. Zuleica,
como hermana, lo convencid: "Si trabajamos juntos, terminamos rapido y

jugamos".
Grupo 3 (Escena: Tareas escolares):

Elizabet propuso: "Hagamos un horario para no pelearnos por la

computadora”. Alexander afiadio: "Asi todos tendremos tiempo".

Las representaciones fueron grabadas, permitiendo un registro visual
que se utilizé para la retroalimentacion posterior. Los observadores completaron
fichas donde anotaron aspectos destacados y sugerencias de mejora para cada

presentacion.

En el cierre la docente guio una reflexién colectiva con preguntas como:
¢, Como se sintieron durante la dramatizacion? ¢ Qué aprendieron sobre los roles
y la colaboracion en el hogar? ¢ Coémo podrian aplicar estas reflexiones en sus
propias familias? Las reflexiones de algunos estudiantes fueron las siguientes:
"Aprendi que todos debemos ayudar, asi nadie se cansa". "Me gust6 actuar de
papa, pero tengo que hablar mas claro". "Ahora sé que cuando compartimos las

tareas, hay mas tiempo para jugar"

Las conclusiones se registraron en un papelografo, destacando puntos
como la importancia del respeto mutuo y la comunicacién efectiva para resolver

conflictos.

Se proyectaron las grabaciones de las dramatizaciones. El docente y los
estudiantes analizaron conjuntamente las fortalezas de cada presentacion, como
la creatividad y la claridad en los mensajes, asi como los aspectos que podian

mejorarse.

Cada estudiante completé una ficha de autoevaluacion, reflexionando
sobre su desempefio y proponiendo metas para futuras actividades. Ademas, los
grupos realizaron una coevaluacion para valorar el trabajo colaborativo y la

eficacia en la representacion de los roles familiares.

Como tarea, se pidi6 a los estudiantes investigar una tradicion familiar o

actividad especial relacionada con los roles en el hogar. También se les animoé a
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crear un pequefio guion basado en sus hallazgos para compartir en la proxima

clase.

Aplicacién de una rabrica de salida sobre el aprendizaje de la

competencia comunicativa oral.

El dia jueves 28 de noviembre del 2024 se procedié a aplicar la rdbrica
de evaluacion de salida (Anexo 9.2) a los nifios del Il ciclo de Educacion Primaria

en la Institucién Educativa N° 16112 Cruz Pampa.

Los resultados confirmaron que 2 participantes permanecieron en el
nivel proceso (B), indicando que tuvieron un progreso relativo en el desarrollo de
la competencia comunicativa oral respecto al nivel esperado. Estos estudiantes
demostraron cierta facilidad para la obtencion de informacion de textos orales
cortos y sencillos; reconocieron informacién explicita y literal de hechos;
desarrollaron algunas ideas con cierta claridad; pronunciaron adecuadamente
palabras simples y comunes para expresarse y participar en escenarios reales;
asimismo, respondieron interrogantes y trataron de conversar cuando se
dirigieron a ellos; ademés, relacionaron la informacion del texto oral con sus

experiencias.

Igualmente, mostraron disposicidén para seleccionar temas adecuados a
la situacion comunicativa; planificaron su intervencion oral, elaboraron
organizadores previos; condujeron con cierta seguridad su intervencién oral;
otros aspectos a destacar es que emplearon algunos gestos y movimientos en
la oralidad; expresaron sus ideas con fluidez; autorregulan y dosificaron el tiempo
en sus locuciones verbales. Por tanto, necesitan mayor acompafiamiento e
intervencion del docente. Por lo cual, estos descriptores requieren de un

acompafamiento razonable para lograr los aprendizajes esperados.

Asimismo, 5 estudiantes alcanzar el nivel logrado (A) evidenciando un
nivel satisfactorio respecto a la competencia comunicativa oral. Ellos
comprendieron de textos orales amplios y comunicaron su contenido
apropiadamente; identificaron y relacionaron informacion explicita e infirieron
hechos y temas; desarrollaron alguna ideas y frase con claridad, fundamento y
utilizaron gestos corporales; pronunciaron correctamente palabras comunes y

complejas para expresarse y participar, estuvieron dispuestos realizar diversos
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intercambios orales, formular y responder preguntas, y hacer comentarios
coherentes y consistentes; de igual modo, plasmar razones y argumentos
coherentes a partir del contexto y de sus experiencias relacionados con el texto

oral.

Por tanto, fueron capaces de seleccionar temas adecuados a la situacion
comunicativa oral, preparar la intervencion oral, elaborar esquemas previos,
conducir el discurso adecuadamente, emplear gestos y movimientos corporales,
hablar con correccion y fluidez, manifestar ideas, argumentos en forma
coherente, explicar el tema con un léxico claro y adecuado a su publico,
autorregular el discurso y dosifica el tiempo destinado a las exposiciones,
reflexionar sobre el proceso de preparacion y produccién del discurso, y sentir

satisfaccion al terminar su intervencion.

Y, solo 1 estudiante se ubicé en el nivel logro destacado (AD)
evidenciando un nivel muy satisfactorio respecto a la competencia, consiguio
comunicarse oralmente mediante diversos tipos de textos; identificd, relacion6
infirié e interpreté informacion oral explicita e implicita; desarrollé sus ideas
utilizando conectores, gestos y movimientos, asi como un vocabulario de uso
frecuente y avanzado; en sus intervenciones orales su pronunciacién fue
entendible y se apoyd en recursos no verbales y paraverbales; ademas, se
expres6 adecuandose al propdsito comunicativo, intercambiando ideas,
participando y respondiendo en forma pertinente a lo que le dicen; finalmente,
reflexion6 y opind sobre diversos temas, y los textos escuchados a partir del
contexto, sus conocimientos y experiencias. Esto confirma que demostro

aprendizajes que fueron mas alla del nivel esperado.

Evaluacion de la efectividad de la ejecucion de las estrategias

lGdicas parala competencia comunicativa oral

Esta accion se logré mediante la identificacion de logros y dificultades
gue se manifestaron durante la intervencion pedagogica; y con base a los logros
obtenido podemos afirmar que la aplicacion de las sesiones se desarrollé en los
tiempos programados incluyendo las estrategias ludicas programadas; los
estudiantes experimentaron un incremento en su capacidad para hablar con

fluidez, utilizando vocabulario adecuado; las dinamicas Iudicas fomentaron un
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ambiente relajado, que ayudo a los estudiantes a sentirse mas seguros al
expresar sus ideas, pensamientos y emociones; asimismo, se potencié la
expresion oral incrementando el Iéxico de los estudiantes; asimismo, la
informacion que brind6 la rdbrica de evaluacion permiti6 fomentar en los
estudiantes la capacidad de reflexionar sobre sus aprendizajes, reconocer sus
errores y la buscar la mejora de sus aprendizajes a través de la aplicacion de

conocimientos, habilidades para lograr un aprendizaje autbnomo y consciente.

Por tanto, las estrategias ludicas seleccionadas fueron pertinentes para
el progreso de la competencia comunicativa oral de los estudiantes; y en
nosotras las docentes, la ejecucion de las sesiones favorecio fortalecer las
competencias profesionales, estar dispuestas autoevaluarnos y mejorar

constantemente la practica en el aula.

Teniendo como referente la entrevista semiestructurada de salida
(Anexo 10,3) y la ficha de observaciéon (Anexo 10.2) la ejecucion de las
estrategias Iudicas obtuvo los criterios de valoracion: cumplié con su propdésito
(4); parcialmente cumpli6 con el propésito (3); necesita de ajustar sus
procedimientos (2) y no cumplié con el propésito (1) (Anexo 11.1). En el caso de
la estrategia juego de roles se percibio que, si cumplié con el propdsito esperado;
motivo e impulsé la participacién oral de los estudiantes, permiti6 que se
organizaran en equipos para describan oralmente sus personajes; la distribucién
de roles de forma equitativa y democratica; comunicacion verbal de los roles

respetando sus turnos; y facilito la reflexion y retroalimentan de las elocuciones.

De forma similar, la estrategia juegos verbales contribuyd en la
planificacion de producciones orales, organizacion de la presentacion de los
textos orales recreativos y divertidos; socializacion de los mismo con correcta
pronunciacién y entonacion del texto oral; ademas, promovié la reflexion y
retroalimentan de la expresion oral; igualmente, los juegos dramaticos aportaron
en la planificacion de guiones que fueron representados en escena, realizaron
ensayos de vocalizacion y movimientos corporales; y en el momento de llevar a
la practica se expresaron con seguridad y confianza; y luego de la dramatizacién
reflexionaron y retroalimentaron su discursividad oral; por ultimo, la estrategia
didlogo patrticipativo posibilitd que los estudiantes decidan y definan libremente

el tema de conversacion; combinaron roles de receptor y emisor; sostuvieron
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didlogos fluidos y coherentes con el tema; incluso se dieron tiempo para

reflexionar y retroalimentan sus formas y estilos de hablar.

Por su parte, las fichas de observacion (Anexo 9.3) que contenian cada
una de las sesiones de aprendizaje, ofrecieron también resultados significativos,
evidenciandose en los estudiantes seguridad para expresar sus ideas en voz
alta; pronuncia con claridad las palabras; presta atencion cuando hablan sus
comparieros; esperar su turno para poder participar de forma oportuna; articular
la oralidad con el uso de gestos y movimientos; modular y regular el tono de voz;
declamar rimas; utilizar conectores l6gicos para dar fluidez y cohesion a sus
exposiciones; utilizar un vocabulario variado en sus didlogos; asimismo,
demostraron capacidad para recupera informacion explicita de los textos orales
gue escucha; expresar oralmente ideas, emociones y sentimientos; adecuar su
texto oral a diversas situaciones comunicativa, interlocutores y al propdsito

comunicativo utilizando recursos no verbales y recurriendo a su experiencia.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Este capitulo presenta el andlisis y deliberacion de los resultados
alcanzados mediante los procesos de reflexion, accion e intervencién
pedagdgica. Se contrastan los resultados teniendo como referentes los objetivos
especificos establecidos en los diversos campos de accién que permitieron
mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje de la competencia comunicativa
oral utilizando estrategias ludicas en los nifios del Il ciclo de Educacién Primaria
de la Institucion Educativa N° 16112 Cruzpampa, los mismos que se discuten

con diferentes investigaciones previas y perspectivas tedricas y practicas

En relacion al primer objetivo especifico, expresado en planificar
sesiones de aprendizaje orientadas al desarrollo de la competencia
comunicativa oral incorporando estrategias ludicas pertinentes en los
nifos del lll ciclo de Educacion Primaria; de acuerdo a la observaciéon y
revision de la planificacion de las sesiones de aprendizaje (Anexo 7.3) se
comprobd que en su elaboracion se plasmaron los propositos de aprendizaje,
situaciones significativas, estrategias y acciones pedagogicas adecuadas,
actividades que respondieron a antes, durante y después de interactuar con el
texto oral; igualmente, explicitan los materiales didacticos a utilizar en la sesion
y en las estrategias ludicas, los instrumentos de evaluacion formativa, y los

procesos metodoldgicos estuvieron concatenados y articulados desde el inicio
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hasta el cierre de las sesiones. Logros que coinciden con el informe (Anexo 7.1)
donde se sefiala que las maestras tuvieron mayor conocimiento sobre las
competencias y capacidades correspondiente al area de comunicacion; las
sesiones se disefiaron y organizaron teniendo en cuenta la contextualizacion de
desempefios. los materiales educativos a utilizar, los momentos que
secuenciaron las actividades; dosificacion del tiempo, estrategias ludicas;

ademas, de las orientaciones del asesor.

Al respecto, el Ministerio de Educacion (2016) plantea que la
planificacion consiste en determinar los propdsitos de aprendizaje, definir los
criterios para recoger y evaluar evidencias de aprendizaje, y disefiar situaciones
significativas, actividades pertinentes, estrategias y materiales educativos;
asimismo, considera que la planificacion permite proveer y organizar los recursos
y condiciones necesarias para optimizar el desempefio docente; contextualiza
las actividades pedagdgicas, organiza los materiales educativos, dosifica el
tiempo; define que recursos y estrategias didacticas aplicar para alcanzar los
propdsitos de aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2022). Y, teniendo en cuenta
a Cruz y Valero (2022) el disefio metodolégico de la sesion de aprendizaje
presenta los momentos de inicio, desarrollo y cierre: el primer momento describe
acciones dirigida a motivar y activar los conocimientos previos, textualiza el
propdsito de aprendizaje, situacién problematica; el segundo momento establece
actividades teérico practicas relacionadas con las capacidades y desempefios, y
el tercer momento, precisa acciones reflexivas, metacognitivas y considera la

puesta en comun de esquemas graficos.

Las sesiones descritas incluyeron las estrategias ludicas como: juegos
verbales, juego dramaético, juegos de roles y dialogos participativos (Anexo 5y
6). Se optd por la seleccion e incorporacion de estrategias ludicas porque
creemos que son recursos metodologicos pertinentes que mayor contribucion
pueden ofrecer en la mejora de la comunicacion oral; coincidiendo con Ramos y
Dorado (2023), Cualchi (2023) y Rojas (2023) quienes en sus investigaciones
aplicaron estrategias ludicas para el fortalecimiento de la expresion oral en nifios
del nivel primaria logrando resultados favorables; ademas, de acuerdo con
Talledo y Rivadeneira (2022) las estrategias ludicas son herramientas que

potencian el lenguaje creativo; estimulan la participacion oral, minimizan
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temores, miedos, e inseguridades en sus exposiciones; para Torres et al (2023)
son medios didacticos para el progreso de las capacidades comunicativas
verbales; segin Ramos y Rodriguez (2021) estas estrategias crean ambientes
interactivos mediante los cuales los estudiantes se expresan con naturalidad,
incrementan la fluides oral; y Basurto y Mendoza (2023) reconocen su aporte en
potenciar la confianza comunicacional, diversificar los dialogos, y la adaptacion

de discursos a circunstancias contextuales.

En referencia al segundo objetivo especifico, que tuvo la intencién de
aplicar estrategias ludicas pertinentes para el desarrollo de la competencia
comunicativa oral en los nifios del lll ciclo de Educacién Primaria; este
propdsito se alcanz6 mediante la ejecucién de 8 sesiones de aprendizaje:
Expresamos lo que sabemos sobre nuestras costumbres y tradiciones”;
“Dialogamos sobre la historia de nuestro nombre”; “Nos divertimos con las
rimas”; “Aprendemos y creamos rimas con nuestro nombre”; “Dramatizando el
cuento Buscando a Mama”; “Dramatizamos la vida en casa”; “Jugamos a
expresar nuestras emociones”; y “Actividades cotidianas: El rol de cada miembro

en el hogar”, las mismas que incluyeron estrategias ludicas (Anexo 6).

Para verificar la efectividad de las sesiones y constatar el progreso
significativo y tangible de la competencia comunicativa oral se procedio a aplicar
una rubrica de evaluacién (Anexo 9), que indicaron relativos avances en el nivel
esperado; 5 estudiantes lograron ubicarse en la escala de calificacion A y solo
uno obtuvo el calificativo AD, demostrando capacidad para comprender textos
orales amplios y comunicar su contenido; identificar y relacionar informacion
explicita e inferir hechos y el tema global; adecuar y organizar ideas y frases en
la elocucion; fundamentar y utilizar gestos corporales en la oralidad; pronunciar
correctamente palabras comunes y complejas para expresarse en diversos
escenarios comunicativos orales; participar en diversos intercambios orales
escolares; formular y responder preguntas; realizar comentarios coherentes
sobre un tema de interés; asimismo, plasmar argumentos propios a partir del

contexto y de su experiencia relacionado con el texto oral.

No obstante, 2 estudiantes aun necesitan acompafiamiento oportuno del
docente; es decir, estan en condiciones de comprender textos orales cortos y

sencillos; reconocen informacion explicita del texto; tienen limitaciones para
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organizar y dar claridad a sus ideas en sus dialogos; presentan dificultades para
pronunciar correctamente palabras simples y comunes; responden interrogantes
con respuestas inconsistentes; siguen literalmente el hilo de la conversacién; y

a veces tratan de relacionar la informacion del texto oral con sus experiencias.

Estos resultados previamente descritos, concuerdan con las
investigaciones de Ramos y Dorado (2023) quienes comprobaron que las
actividades ludicas fortalecen la entonacion, fluidez y pronunciacion; crean
ambientes participativos, interactivos y significativos en su desarrollo; por su
parte, Cualchi (2023) verificd que el uso de gestos, movimientos corporales y la
autonomia en la expresion verbal son elementos que acompafan la

comunicacion fluida, clara, coherente y persuasiva.

Asimismo, Quintana et al. (2023) constaté que la locucion radial escolar
contribuye en la practica en la diccion, articulacion, entonacion, timbre de voz,
vocalizacion, pausas verbales, proyeccion de la entonacién, 'y
multidireccionalidad de los dialogo; en esa misma direccién, Rojas (2023) luego
de aplicar estrategias ludicas corroboraron un progreso favorable en la expresion
pragmatica, fonoldégica y semantica consiguiendo en el nivel bueno (77,8% y
88,9%), por tanto, contribuyeron a la exclusion de fonemas, silabas, relacionar
palabras; preguntar, escuchar, compartir didlogos, activar la memoria verbal,

pronunciar correctamente, narrar fluidamente e incrementar el vocabulario.

Sobre la influencia de las estrategias ludicas al desarrollo de
competencia comunicativa oral: el juego de roles, los juegos verbales, el juego
dramatico, y los diadlogos participativos, segun el Anexo 10.1 (informe de logros
y dificultades; 10.2 (ficha de observacion); 10,3 (entrevista de salida) confirman
que fue significativa y positiva en cuanto al desarrollo de capacidades

comunicativas orales. Coinciden con esta afirmacion las investigaciones de:

Penafiel et al. (2023) sostuvo que el juego de roles permite que los nifios
exterioricen simbolismos imaginarios y reales en diferentes escenarios;
complementan, Melgarejo (2018) manifestando que la representacion de roles
genera el intercambio de opiniones, la descripcion oral de cualidades vy
comportamientos de personas externas y de interés del estudiante; Cobo y
Valdivia (2017) estimula la expresion e interaccion oral pausada, articulada y

sostenida en la cual empoderan y viven el personaje que personifican; Vygotsky
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(1933) sostiene que la escenificacion de roles facilita el contacto e interaccion
con su contexto social, recreando aprendizajes responsabilidades que puede
asumir en el futuro; Flores et al. (2024) sefialan que este juego incrementa el
lenguaje simulado, muestran disposicién en leer y producir textos orales que
describen lo que sucede a su alrededor; por su parte, Garay (2022) verifico que
la representacion de roles posibilita el desarrollo de habilidades orales como la
adecuacion, organizacion, creacion y cohesion de ideas, discursividad coherente

y logica.

Sobre los juegos verbales concordamos con el estudio de Aliaga (2018)
confirmando que esta estrategia incrementa del vocabulario, ayuda en la
identificacion de sonidos y fonemas de las palabras, ejercitan los musculos de la
boca para una adecuada pronunciacion, entonacion y fluidez en el habla; afiade
Yupanqui (2021) resaltando que estos juegos facilitan una comunicacion
elocuente, coherente y clara; estimula la creatividad, autonomia y seguridad para
discursar en cualquier escenario; ademas, Cabello (2021) destaca beneficios
como la construccibn de expresiones amenas, divertidas y placenteras
relacionadas con acertijos; combinacion de palabras, lectura rapida y precisa
siguiendo un orden de ideas y movimientos; refuerza lo descrito la investigacion
de Curipallo (2023) al comprobar que los juegos verbales reducen muletillas, la
vocalizacion incorrecta y dispersion de ideas en los emisores; adiciona Chevarria
(2023) sosteniendo que las rimas son estimuladores de la apropiada

vocalizacion, fluidez, entonacion, pronunciacién y coherencia comunicativa.

En relacion a los dialogos participativos, Noriega (2019) sostuvo que esta
estrategia es una herramienta efectiva para promover el didlogo interpersonal, la
construccion de interaprendizajes utilizando recursos verbales; exposicion y
deliberacion de formas de pensar; defensa de opiniones con argumentos
propios; de igual modo, Sanchez (2005) considera que, a través del didlogo
participativo el estudiante planifica, organiza y regula sus conversaciones con los
demas; pone de manifiesto el aspecto pragmatico e intencional de la lengua;
ademas, se producen la correspondencia expresiva y valorativa de las ideas, y

la percepcion transparente, sincera, asertiva'y empatica en la comunicacién oral.

Y, respecto al juego dramatico, de acuerdo con las experiencias

indagativas de Charqui et al. (2022) y Cueva (2023) esta estrategia impacto en
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el fortalecimiento de la comunicacion oral, promovié la desinhibicion e
improvisacion en la expresion de ideas, movimientos gestuales y corporales y
comprension de textos orales; asimismo, para Sanchez (2005) esta estrategia
sirve de base para caminar hacia la planificacion y organizacion de los dialogos
interpersonales; y Pefia y del Moral, (2024) mencionan que dinamizan el aspecto
inter — dialégico; estimula los argumentos y contraargumentos de opiniones e

ideas; y comprension reciproca y horizontal.

Por otro lado, el fundamento tedrico y practico de las estrategias Iudicas
se respaldd en los aportes de Soler et al. (2019) quienes afirman que esta
estrategia motiva e incentiva al estudiante a participar en la expresion dramatica,
potencia la confianza en si mismo y autoestima; amortigua el sentimiento del
error y la frustracion; y regula la accion, decision y diccion; por su parte, Sarlé
(2010) considera que la recreacién ladica entrena la articulacion, respiracion,
proyeccién, pronunciacion y entonacion del lenguaje oral, incrementar la
conciencia de los estudiantes sobre su propia voz y ayudarles a ser mas flexibles
en el uso del habla; asimismo, para Gonzalez (2021) estimula que los
estudiantes pongan de manifiesto sus intereses, expresen sus rasgos de
personalidad, combinen su acervo cultural con la actuacién corporal, ademas,

motiva la exploracion, curiosidad y la indagacion.

Finalmente, las acciones que fueron implementadas en la intervencion
pedagogica ofrecieron resultados satisfactorios; logrando comprobar que las
estrategias ludicas fueron medios pertinentes para el desarrollo de las
capacidades de la competencia comunicativa oral, relacionadas con la obtencién
y expresion de informacion de textos orales; interpretacion y deduccion verbal
del contenido textual, adaptacion, organizacion y comunicacion de ideas
coherentes y cohesionadas; utilizacion sincronica de gestos y movimientos
corporales en la elocucion; interaccién con diversos interlocutores; ademas,

reflexion y avaluacion de la informacion y contexto de textos orales.
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CONCLUSIONES

La planificacién e implementacién de sesiones de aprendizaje permitio
la reconstruccién y fortalecimiento colaborativo de la practica docente; implico la
contextualizacion de desempefios acorde con los intereses, necesidades y
caracteristicas de los estudiantes; incorporacion de estrategias ludicas;
adaptacion de recursos y materiales didacticos; y delinear una ruta pedagogica
y metodoldgica pertinente para el desarrollo de la competencia comunicativa oral

en los estudiantes del Il ciclo de educacion primaria.

Las estrategias ludicas aplicadas como los juego de roles, los juegos
verbales, los juego draméatico y los dialogos participativos son recursos
recreativos potentes para la expresion oral, promovieron en los estudiantes
capacidades para obtener, recuperar y expresar informacion de textos orales;
inferir e interpretar el sentido explicito e implicito de la comunicacion verbal;
adecuar y organizar ideas de forma coherente y cohesionada en sus
participaciones orales; asimismo acompafar sus elocuciones con gestos y
movimientos corporales, e interactuar con los demas exteriorizando seguridad,

autoconfianza y autonomia en los diadlogos y socializacion de experiencias.

La mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje se logré a través de
la intervencion pedagogica que implicé acciones especificas las que fortalecieron
la planificacion e implementacion curricular de aula mediante el trabajo y la

gestion colegiada de los docentes; ademas, orientaron la aplicacion de las
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estrategias ludicas generando espacios motivadores, inclusivos y participativos
para que los estudiantes expresen oralmente sus pensamientos, emociones y

experiencias.
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RECOMENDACIONES

A la comunidad educativa de la Institucion Educativa N° 16112 Cruz
pampa-Chontali, se recomienda incluir en el plan de mejora pedagodgica 2025,
las estrategias ludicas como los didlogos participativos, juegos dramaticos,
verbales y de roles para el desarrollo de la competencia comunicativa oral en

todos los grados y secciones.

A la directora difundir las estrategias Iudicas en jornadas pedagdgicas
con docentes del nivel primario los aportes en el incremento del lenguaje oral y
beneficios didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje de la competencia

se comunica oralmente en su lengua materna.

A los docentes se recomienda trabajar la competencia comunicativa oral
de forma transversal e interdisciplinar en sus sesiones de aprendizaje;
promoviendo espacios recreativos y ladicos, el ejercicio de la buena
pronunciacién y entonacién de las palabras y realizar practicas de oralidad
fluidas, coherentes y cohesionadas en escenarios comunicativos simulados y

reales.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

TITULO: Estrategias ludicas para desarrollar la competencia comunicativa oral en nifios del Il ciclo de Educacién Primaria de una Institucién Educativa
de Chontali, Jaén.

CAMPO DE ACCION " "
PROBLEMA OBJETIVOS ACCION GENERAL ACTIVIDADES ESPECIFICAS METODOLOGIA
¢Como mejorar | OBJETIVO GENERAL Planeacion | Planificacion e Precision de desempefios de la | TIPO ~ DE
el proceso de | Mejorar el proceso de | curricular: | implementacién competencia se comunica oraimente en | NVESTIGACION

ensefianza y
aprendizaje de
la competencia
comunicativa

oral en los nifios
de Il ciclo de

ensefianza y aprendizaje de
la competencia comunicativa
oral utilizando estrategias
lddicas con los nifios de Il
ciclo de Educacion Primaria
en la Institucién Educativa N°

de sesiones de
aprendizaje para
el desarrollo de
la competencia
comunicativa
oral.

su lengua materna

Seleccidon de las estrategias ludicas
para la comunicacién oral.

Elaboracion de sesiones de aprendizaje
para el desarrollo de la competencia se
comunica oralmente en su lengua

Investigacion  Accién
Educativa

FASES DE LA
INVESTIGACION

Educacién 16112 Cruz Pampa, (Greenwood y Levin,
. ; . materna.

Primaria, a | Chontali. | » | . 1998)

través de Implementacién de las sesiones de

estrategias

OBJETIVOS ESPECIFICOS

aprendizaje incorporando los pasos de

- Identificaciéon del

ladicas en la | - planificar sesiones  de las estrgtggms ludicas. i prob!e_ma_'
Institucion aprendizaje orientadas  al Evaluacion del desempefio en la |- Planificacion
. ¢ ificacio i i - Implementacién

E iv N° planificacion e implementacion de las

ducativa desarrqllo _de la competencia sesiones de aprendizaje del plan
16112 Cruz | comunicativa oral : S— el & _ Evaluacién y
Pampa, incorporando ~ estrategias | EStrategias | Aplicacion  de Aplicacion de una rubrica de entrada retroalimentacion
Chontali? ludicas pertinentes con nifios lGdicas estrategias sobre el aprendizaje de la competencia | . Reflexion

lidicas

de Il ciclo de Educacion : comunicativa oral
Primaria en la Institucion pertinentes para Ejecucion de sesiones de aprendizaje | PARTICIPANTES
Educativa N° 16112 Cruz el desarrollo de incorporando  los pasos de las | 3 docentes de aula

Pampa, Chontali.

- Aplicar estrategias ludicas
pertinentes para el desarrollo
de la competencia
comunicativa oral de los
nifios del Il ciclo de
Educacién Primaria en la

Instituciébn  Educativa N°
16112 Cruz Pampa,
Chontali.

la competencia
comunicativa
oral.

estrategias ludicas en las para la
competencia comunicativa oral.
Aplicacion de una rubrica de salida
sobre el aprendizaje de la competencia
comunicativa oral.

Evaluacion de la efectividad de Ila
gjecucion de las estrategias ludicas
para la competencia comunicativa oral.

8 estudiantes de
primer 'y segundo
grado.
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Anexo 2: Plan de accidn

Objetivo especifico 1:

Planificar sesiones de aprendizaje orientadas al desarrollo de la competencia comunicativa
oral incorporando estrategias lidicas pertinentes con nifios de Il ciclo de Educacion Primaria
en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa, Chontali.

Accién general Actividades especificas Fecha Técnicas y prgced|m|§ntos para ¢l
control y registro de informacion
Precision de desempefios de la | 09-08.2024 T(lacn!ca.obsgrvgmon
. . Técnica: Anélisis documental
competencia se comunica oralmente | al 10-08- .
Cartel de desempefios diversificados
en su lengua materna 2024 ;
y contextualizados
Planificacién e | Seleccién de las estrategias ludicas | 11y 13/08/ | Analisis documental
implementacion | para la comunicacién oral. 2024
de sesiones de | Elaboracion de  sesiones  de Técnica observacion
aprendizaje aprendizaje para el desarrollo de la | 11-08-2024 | Ficha de observacién
para el | competencia se comunica oralmente | 13-08-2024 | Lista de estrategias ludicas
desarrollo de la | en su lengua materna.
competencia Implementacion de las sesiones de Técnica observacion
comunicativa aprendizaje incorporando los pasos | 11-08.2024 | Ficha de observacién
oral de las estrategias ludicas. al 19-08- | Técnica: Analisis documental
2024 Menu de estrategias ludicas
Fotografias
Evaluacion de la pertinencia de la | 20-08-2024 | Técnica de la observacion
planificacion e implementacién de las | al 22-08- Informe de logros y dificultades
sesiones de aprendizaje. 2024

Objetivo especifico 2:

Aplicar estrategias ludicas pertinentes para el desarrollo de la competencia comunicativa oral de
los nifios del Il ciclo de Educacién Primaria en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa,
Chontali.

Técnicas y procedimientos para
Accibn general Actividades especificas Fecha el control y registro de
informacion

Aplicacién de una rubrica de salida
sobre el aprendizaje de la  [18-09-2024
competencia comunicativa oral.

Técnica observacion
Valoraciones de la rubrica

Ejecucion de  sesiones de Técnica observacion
Aplicacion de aprendizaje ingorporgndo los pasos  (19-09-2024 al pgrti.cipante
estrategias  lidicas de las estrategias ludicas en las para  21-11-2024 Diario de campo

la competencia comunicativa oral. Evidencias fotogréficas

pertinentes para el
desarrollo de la
competencia
comunicativa oral.

Aplicacion de una rubrica de salida
sobre el aprendizaje de la [28-11-2024
competencia comunicativa oral.

Técnica observacion
Valoraciones de la rubrica

Evaluacion de la pertinencia de la Técnica observacion
ejecucion de las est.rateglas Igdlgas 19-09-2024 al Ficha de observacién en el
para la competencia comunicativa aula
21-11-2024 N
oral Entrevista dirigida al docente
Fotografias
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Anexo 3: Instrumentos de diagndéstico

Anexo 3.1: Diarios

REGISTRO Y ANALISIS DE LOS DIARIOS DE CAMPO

Diario de investigacion 1: Fecha: 15/04/2024

IE: N°16112 Cruz Pampa  Lugar: Chontali.

Hora: 8 am

Hechos

Analisis e interpretacion

Interacciones durante la sesion:

Hoy observé una situacion interesante en el aula
al inicio de la hora de clase: la profesora saludé
muy atenta a los nifios. Ellos también
posteriormente por indicacién de la maestra
todos van a lavarse las manos y hacer sus
necesidades luego regresan e inician con la
cancién como estan mis nifios como estan el cual
durante el desarrollo del canto se observo
algunos nifios distraidos que no se involucraron
en el canto

Luego la maestra da las indicaciones Les
recuerda a los nifios las normas de convivencia
socializando con ellos con preguntas:

Nifios ¢ recuerdan las normas de convivencia? el
cual en grupo responden siiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii . la
profesora les dice muy bien. Pues levanten la
mano para opinar y tres nifios levantan la mano

y uno por uno responden:

Un nifio se dirige a la maestra y pregunta
¢Profesora se levanta la mano para opinar? La
profesora contesta muy bien a ver el siguiente
gue levanto la mano y el nifio contesta me olvide
profesora no se. Después, la profesora da la
oportunidad al siguiente que levanto la mano y el
nifio temido dice saludo.

La profesora les indica que las normas no se
olviden que estan escritas en el papelote frente a
ellos.

La profesora como inicio de clase pega una
lamina en la pizarra (La nifia Angélica) y les
pregunta ¢,que observan en la ldmina? Un nifio
temeroso responde: es nifia. La profesora
interviene diciéndole muy bien nifio Fabricio es
una nifla; y luego la profesora les dice: haber
quien mas desea participar de lo que observan
en la lamina, y todos se quedan callados.

Categoria: canto

Dentro de las acciones de los nifios, se
observé que la mayoria estuvieron
desatentos.

Se observo en el desarrollo de una actividad
permanente y motivadora al inicio de la
sesion.

La maestra no ensefié la cancion, motivo por
el cual los nifios tuvieron problemas para
cantar.

Categoria: Normas de convivencia

Se observa que las actividades formativas se
rigen a preguntas por la docente con poca
participacion de los nifios.

Y que en grupo si contestan como en coro

Se observa una escasa negociacién de los
acuerdos y acompafiamiento de la docente
para que todos opinen.

Categoria: Participacion —
conversaciones.

Didlogo -

Se observd a algunos nifios que mostraron
miedo a participar, deduciendo de ellos
inseguridad discursiva, y un nivel bajo de
expresion oral.
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Después la profesora de manera directa les
pregunta: Maria ¢Maria ti que observas en la
lamina? el cual Maria no contesta

La profesora posteriormente establece las

siguientes preguntas:

¢De quién se habla en el texto?

¢ Coémo es Angélica?

¢ Qué tipo de texto sera?

¢ Para qué se habra escrito el texto?

Los nifios atentos escuchan
realizadas por la profesora

las preguntas

Luego la profesora les indica que el texto, a
aprender trata sobre la descripcion de las
caracteristicas de la nifia. Y escribe el tema de
clase en la pizarra Narro mi descripcion personal.

Posteriormente la profesora les entrega una ficha
indicAndoles que todos peguen en su cuaderno y
la profesora lee en vos alta para todos.

Luego les dice lean cada uno su ficha dandoles
el tiempo necesario.

Posteriormente la  profesora indica la
participacion de los nifios saliendo al frente.

En esta situacion los nifios no desean participar
en la lectura

La profesora interviene animandolos a que
participen todos.

Una nifia manifiesta: yo profesora, yo quiero leer

La profesora le dice muy bien Yoselyn pasa
adelante, el cual la nifia le dice aca noma leo. ya
muy bien Yoselyn lee

Al momento de la lectura la nifia lee solo algunas
palabras mas no lee el texto completo.

Posteriormente la docente les organiza a los
nifios para trabajar en grupo.

La profesora se dirige a los grupos indicandoles
gue desarrollaran una descripcion de uno de sus
compafieros del grupo, respondiendo las
interrogantes:

¢ qué voy a describir?
¢ Para qué voy a describir?

¢a quién voy a describir?

Se observo una secuencia rigida de acciones
gue siguio la docente, ademas de presentar
muchas interrogantes

La profesora tratd6 de impulsar y motivar la
participacion oral, Pero los nifios manifestaron
resistencia a responder las interrogantes.

Categoria: Expresion oral: lectura oral.

Se muestra escasa participacién de los nifios
para establecer dialogos autébnomos
dificultando la interaccidn con los demas

Durante la lectura desarrollada por la nifia que
participa se observo que en el momento de la
lectura hay limitaciones para pronunciar y
entonar correctamente las palabras

En las interacciones grupales los nifios
muestran poco interés en el desarrollo de su
descripcion logrando observar dificultad por
parte de los nifios para extraer informacion
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¢ qué debemos tener en cuenta?

En esta interaccion grupal se observa a un grupo
de nifilos interesados en describirlo que
determinan a quien van a describir. Procediendo
a observar y describir a su compafiera en una
hoja bond.

Y en otro grupo se observd poco interés para
organizarse, y llaman a la profesora diciendo que
no saben cémo realizar su descripcion entonces
la profesora reitera todas las indicaciones.

Después, tras darles tiempo determinado, la
profesora insta a que un integrante de cada
grupo exponga su trabajo.

En esta participacion de los nifios se observo que
expresan con un tono de voz muy bajo, el cual no
se logra escuchar la exposicion.

La elocucion que realiza se apoya en un papel y
se rige a leer al pie de la letra.

También se observd que al hablar mostraba
cierto tartamudeo.

La docente en el momento de llevar a cabo la
evaluacion de los aprendizajes realiza las
siguientes preguntas:

(Autoevaluacion para la docente)
¢Me exprese de forma clara y segura?
¢ Hable con vos alta?

Utilicé expresiones como: es, tiene su contextura

Ficha metacognitiva para el nifio)
Que aprendimos hoy

Les gusto lo que aprendimos hoy
Para que lo aprendi

Que dificultades encontramos hoy

explicita expresada por su interlocutor en
forma oral.

Categoria: Comprension oral: Escucha. Las
indicaciones de la maestra no fueron muy
claras, generando que algunos grupos solicite
que reitere la acciones a realizar. O también
se a que no estuvieron atentos a las
orientaciones los estudiantes.

Categoria: Expresion oral: entonacion,
vocabulario, fluidez verbal; pronunciacién —
vocalizacion.

Categoria: Evaluacion de los aprendizajes.
Los estudiantes explicitan sus apreciaciones
valorativas propias, mostrando en la mayoria
satisfaccion por sus aprendizajes, y otras que
llenan los instrumentos de forma incoherente.

Este andlisis del diario resalta la
importancia de propiciar espacios de
cercania y confianza que permitan a los
estudiantes de primaria expresar forma libre y
espontanea sus experiencias, vivencias,
fantasias, intereses, necesidades; asimismo,
es necesario poner especial atencion en
aquellos estudiantes, quienes muchas veces,
prefieren callar o no tener la oportunidad de
expresarse, situacion que en el futuro sea
excluido de la sociedad.

También enfatiza que los estudiantes logren

planificar ~y  organizar mejor  sus
pensamientos, sentimientos, y que se
expresen con seguridad, confianza, sin

miedo, en un ambiente que acoja sus
expresiones.
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Diario de investigacion 2: Fecha: 17/04/2024

IE: N°16112 Cruz Pampa Lugar: Chontali.

Hora: 8 am

Hechos

Analisis e interpretacion

Interacciones durante la sesion:

Hoy observé una situacion interesante en el
aula al inicio de la hora de clase: la profesora
saludé de manera cordial y afectuosa a los
estudiantes. En ese mismo sentido los nifios
saludaron a su profesora.

La docente invitd que tienen que ir a lavarse,
secarse las manos y hacer sus necesidades.
Luego todos regresaron al salén de clase.
Actividad que se cumplié de forma ordenada y
sin contratiempos.

La docente verific6 que todos estén en aula
llamado lista. Y les pidi6 que se pongan de pie
para cantar la cancién “debajo de un botén”.
Muchos cantaron con voz fuerte, otros
despacio, pero todos hicieron el intento de
cantar junto a la maestra.

Luego de cantar, la maestra les dijo que se
sentaran y que estén atentos porque van a
desarrollar una clase muy interesante. Empez6
preguntado:

¢, Qué les ha parecido la cancién? ¢Notan algo
especial en como suenan algunas palabras?
Por ejemplo, las palabras “Martin” “chiquitin”
¢,Se parecen en algo? ¢sabes como llamamos
a ese parecido?

De todos los nifios solo dos levantaron la mano
para responder las preguntas. Los demas se
quedaron callados. Situacion que la maestra
manifest6 a todos que solo sus dos
comparfieros que levantaron la mano participan
siempre y son los Unicos. Preocupado por ello,
dejo que respondan los voluntarios.

Sin embargo, luego, llamo por su nombre a
otros estudiantes para que también respondan
a la pregunta. Actividad que lo hizo un poco
molesta.

Los nifios seleccionados participaron, pero
ninguno habla mas de dos palabras o se
qguedaron parados y mudos. Evidenciandose
nerviosismo y mirando siempre hacia abajo.

Categoria: canto

Dentro de las acciones de los nifios se observa
gue algunos cantaron fuerte, otros despacio,
sin tener en cuenta el sentido de la regulacion
del tono de voz.

Se observo en el desarrollo de una actividad de
aprendizaje en el momento de inicio.

La mayoria de nifios participé en la cancion,
pero cantaron sin considerar algun criterio para
realizar una buena entonacion.

Categoria: propoésito de aprendizaje

Se observé que el propésito de aprendizaje fue
claro y ademés se anot6 en la pizarra. Pero
exagero en las preguntas, ademas no canalizé
las mas pertinentes con la actividad a
desarrollar.

Se observé que solo unos cuantos nifios
participaron, y los demas estuvieron callados.
La maestra tampoco motivd o aplicé alguna
estrategia para que genere la participacion de
los demas.

Categoria: estado emocional.

En los estudiantes se reflejo escaso manejo y
gestion de sus estados emocionales,
prevaleciendo la inseguridad desconfianza, el
nerviosismo y baja autoestima.

El dialogo fue unidireccional, obviando la
interaccién deliberativa colectiva. Ademas,
mostro actitudes que alteraron el estado
emocional de la maestra.

Categoria: clima de aprendizaje.
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Seguido la maestra, un poco calmada, les dijo
gue hoy dia van a aprender a identificar
palabras que riman. Uno que otro como
siempre desatento o desinteresado en lo que
dice la maestra. Aprovecho para establecer
acuerdos de convivencia, para que todos estén
atentos, escuchen las indicaciones, respeten
los tiempos y sean responsables en el
desarrollo de sus trabajos. Percibiéndose que
la mayoria no comprendié el porqué de las
normas porque siguieron desatentos y no
escucharon a la maestra.

Luego de establecer las reglas para trabajar. La
docente distribuye una ficha de lectura, y pide
gue de manera individual lo lean y resuelvan las
siguientes interrogantes:

¢, Qué observas en el texto?, ¢ De qué creen que
tratara este texto? ¢Para qué vamos a leer el
texto? ¢Qué tipo de texto iremos a leer? ¢Han
visto antes un texto como este? ¢Donde?

Todos los nifios leen y resuelven las preguntas
con el acompafiamiento de la maestra. Algunos
piden que venga a su lado, otros no dicen nada,
aunque no se not6 que desarrollan las
preguntas. Percibiéndose, que los nifios no
preguntan ante una dificultad.

De nuevo la maestra junto a los nifios realiz6
practicas verbales de las rimas y pidi6 que
entonen y pronuncien correctamente. No
aprovechd esta oportunidad para ejercitar de
modo personal y verificar que estudiante tienen
dificultades para entonar y pronunciar las frase
y palabras.

Paso a las preguntas de comprension lectora:
¢De qué trata el texto? ¢Para qué fue escrito
este texto? ¢Qué palabras tienen el mismo
sonido en cada situacién?

Al igual que en la actividad anterior, solo unos
cuantos participaron y respondieron; los demas
siguieron callados y con temor a que la maestra
les diga que participen. La maestra en ningun
momento reflexion6 sobre la escasa
participacion verbal de los estudiantes.

Por el contrario, siguié con su rutina, pidiendo
gue relean el texto. Hizo otras preguntas
relacionadas con la comprension lectora
enmarcadas en el nivel inferencial y critico, y
como siempre solo unos cuantos respondieron
verbalmente, sin argumentos, opiniones

Se evidenci6 que la maestra antes de empezar
la actividad establecié reglas y solicité que las
cumplan. Estas reglas no fueron reflexionadas
tampoco explicé las razones o importancia de
su cumplimiento.

Categoria: Lectura del texto

Se observdé de nuevo la sobre carga de
interrogantes, y la misma rutina en la
participacion de las respuestas con los mismos
estudiantes que participan. Y la mayoria como
siempre prefiriendo no participar y hablar. Se
percibié que no todos los estudiantes pueden
pedir apoyo a la maestra, infiriendo poca
confianza, o creen que no se les atiende
cuando solicitan su apoyo; también pude
reflejarse en la poca paciencia de la maestra o
sienten que no los comprende.

Categoria: expresion oral

La docente no aprovechdé las actividades
asociadas con la expresion oral para estimular
la entonaciébn y pronunciacién de forma
individual, por tanto, esta accién paso
desapercibida. Demostrando que la sesién de
aprendizaje no esta articulada con otras
competencias, tampoco trabaja el principio de
la transversalidad de las competencias.

Categoria: actividades reflexivas

Durante todo el desarrollo de la actividad de
aprendizaje, la maestra en ningln momento
realizd ejercicios reflexivos sobre porque no
pueden argumentar, pronunciar, entonar y
hablar entrecortado.

Por dltimo, se observd dificultades para
textualizar y oralizar preguntas que demandan
la movilizacidon y combinacion de capacidades.
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incoherentes, expresiones entrecortadas; al
parecer por la dificultad de las interrogantes.
Pero se deduce que aun falta incrementar su
vocabulario.

Para finalizar la docente vuelve a preguntar:
¢Qué aprendimos? ¢CoOmo lo aprendimos?
¢Para qué nos servira lo que aprendimos?,
¢, Qué dificultades tuvieron? ¢Como o
superaron? Con los mismos resultados de lo
anterior.

Finalmente, aplicé una lista de evaluacion, la
mismo que solo presentd criterios relacionados
con la comprensioén lectora.

Este analisis del diario resalta la
importancia sostener secuencialidad vy
coherencia en la elocucion; regular el tono y/o
volumen de la voz en sus exposiciones;
modular y acentuar la expresividad del
mensaje; evitar realizar lecturas de textos
orales literales y fragmentadas; fortalecer la
seguridad y confianza en si mismo para
articular 'y argumentar; realizar ejercicios
discursivos mediante la ilacion de ideas,
creacién de vinculos semanticos, y el uso de
conectores légicos. Y fomentar la participacion,
diccion y elocucién formal e informal dentro y
fuera del aula.

También enfatiza que los estudiantes no
deben quedarse callados o inhibirse de hablar.
Por el contrario, el docente debe estar a la
altura para superar estas dificultades, y valerse
de herramientas metodolégicas y didacticas y
lograr afianzar la expresién oral.

Diario de investigacion 3: Fecha:19/04/2024
IE: n°16112 Cruz Pampa Lugar: Chontali

Hora: 8 am

Hechos

Andlisis e interpretacion

Interacciones durante la sesion:

Hoy observé el desarrollo de una experiencia de
aprendizaje interesante en el aula de primaria: la
maestra saludé en forma afectiva y acogedora a
los nifios. En ese mismo sentido los estudiantes
saludaron y algunos se acercaron a abrazar a la
docente.

La docente invitd que tienen que ir a lavarse,
secarse las manos y hacer sus necesidades.
Luego todos regresaron al salon de clase.
Actividad que se cumplié de forma ordenada y sin
contratiempos.

La docente comprob6 que todos estén en aula
llamado lista de manera ordenada. Y les invitd
gue observen a la pizarra y que juntos con ella
van a responder las siguientes interrogantes:
Con quién voy a dialoga? ¢Sobre qué
dialogaré? ¢ Para qué dialogaré? Y les recuerda

Categoria: conexién con el tema

Dentro de las acciones de los nifios se
observa que algunos respondieron a las
preguntas, otros optaron por mantenerse
callados. Sin embargo, las respuestas que
manifestaron sefialaron el camino para que la
maestra comunique el propdsito de
aprendizaje. Destacandose la conexion de las
opiniones con el tema, sin embargo, la
participacion oral fue muy limitada por parte
de los estudiantes.
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gue dialogar es conversar intercambiando ideas
sobre un tema entre dos 0 mas personas.

Ella invité que todos se imaginen que estan en
sus casas y que identifiguen el lugar donde
frecuentemente dialogan y con quien lo hacen.
Después de unos minutos pidi6 voluntarios,
situacion que como siempre solo unos cuantos
estuvieron dispuestos a expresar la consigna de
la maestra.

La mayoria de estudiantes coincidieron en
afirmar que dialogan mayormente con su mama.
Respuesta que la docente aproveché para
conectar con el propdsito de aprendizaje.
Manifestandoles que hoy dia vamos a aprender
sobre como las mujeres de ayer y hoy realizan
sus actividades y asumen responsabilidades.

Empez0 preguntado:

¢,Qué acciones realizan las mujeres que
conoces? ¢Seran importantes las actividades
gue realizan las mujeres?, ¢por qué? De las
mujeres que conoces, ¢ quién llama tu atenciéon?,
ipor qué?, y ¢Qué acciones debemos hacer
para respetar y valorar a las mujeres?

De nuevo invitd a los estudiantes a imaginar y
proyectarse en las acciones que realizan sus
madres en su casa y en la sociedad.

Inicio el didlogo compartiendo los acuerdos de
forma oral y les recordd el tema sobre el cual
converso. En esta parte de la sesion, la maestra
le bridd una hoja bond para que escriban sus
repuestas en grupo y luego salgan a exponer sus
trabajos.

Se evidencié que la docente acompafié a los
grupos, hizo algunas observaciones, ayudd a
aclarar algunas inquietudes y traté siempre que
todos trabajen en dar respuestas a las
interrogantes.

Observandose, escaso liderazgo en algunos
grupos de los coordinadores, poco dialogo entre
ellos, algunos estaban atentos y otros preferian
hacer otras cosas, rara vez intercambiaban
opiniones, pues la mayoria estaban callados y
sin mucha, motivacion de participar y colaborar.

Concluido el tiempo para el trabajo grupal, la
docente invit6 a los coordinadores y/o
representantes de cada grupo, para que lean sus
respuestas.

Categoria: proposito de aprendizaje

Se evidenci6 que el propésito de aprendizaje
fue claro y ademas se anot6 en la pizarra. Sin
embargo, no dosificé las interrogantes, que
confundi6 al estudiante en lugar de ir
presentando de manera progresiva cada
pregunta.

Solo unos cuantos nifios participaron, y los
demdas estuvieron callados. La maestra
tampoco motivé o aplicé alguna estrategia
para que genere la participacion oral de los
demas.

Categoria: Construccion de la oralidad.

En los estudiantes se manifestd escaso
dialogo entre ellos, poca disponibilidad para
expresarse en grupo, actitudes disociales,
desinterés para colaborar en la solucion de
respuestas, pareciera que no se promueven
diadlogos interpersonales; prevaleciendo adn
el egocentrismo e individualismo.

Categoria: participacion oral.

Se evidencié en los estudiantes problemas de
fluidez, entonacion, coherencia,
pronunciacién y cohesion de los textos que
lefa. Solo se dedicaron a leer y no lo hacia
correctamente. Aspectos que la docente
prefirid obviar y no implementar medidas de
correccion formativa. Claro que esta decision
puede que en mas adelante traiga consigo
mayores problemas de oralidad en los
estudiantes.
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Evidenciandose en sus exposiciones problemas
de fluidez en las ideas que expresaban; estaban
nerviosos y se trababan al hablar; a veces se
equivocaban al pronunciar una palabra y otras se
percibia incoherencia de la respuesta con la
pregunta, y la verbalizacion se dio literalmente,
como lo habian escrito en el papel.

La maestra a pesar de estos problemas de
expresividad oral, después de cada participaciéon
solicitaba aplausos de los demas comparieros.
No hizo ningdn comentario, tampoco se
preocupé por corregir los problemas de
comunicacién oral. Asimismo, la reflexion que
hizo fue de parte de ella, y en ningn momento
pidi6 a los estudiantes expresar juicios de valor y
argumentar sobre los roles de la mujer.

Luego de esta actividad, solicito que llenen una
ficha de autoevaluacibn que contenia las
siguientes preguntas: i) Expresé mis ideas
considerando para qué y con quiénes dialogué.

ii) Expresé oralmente mis ideas y emociones en
torno al tema; iii) Intercambié ideas durante el
dialogo sobre los aportes de la mujer en la familia
y comunidad; y iv) Opiné sobre los aportes de la
mujer en la familia y comunidad.

Categoria: autoevaluacion

Se pudo deducir que la mayoria no expresé
sus ideas y respuestas; tuvo problemas para
comunicarse e interactuar en el grupo y
durante la exposicion; solo unos pocos
deliberaron o conversaron sobre el tema; y
ninguno aporto reflexiones, juicios valorativos
sobre la mujer en la familia y sociedad.

Este andlisis del diario resalta la
importancia de aplicar estrategias
adecuadas para estimular a comunicacion
oral; en la practica pedagdgica, con el fin de
promover la expresion de los sentimientos,
pensamientos y opiniones; ademas, compartir
responsabilidades académicas con los padres
para que se preocupen y se interesen en
incentivar diadlogos y participaciones orales en
sus hogares; realicen ejercicios intencionados
de la lengua, las vocales, recreen la
pronunciacién fonolégica; facilitarles textos y
que realicen lectura con coherencia, fluidez y
buena entonacion.

También enfatiza la sociabilidad y las
interacciones colaborativas son descriptores
que refuerzan la comunicacion verbal; las
causas que limitan la expresion verbal son:
temor, autoexclusiéon e inseguridad.
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Anexo 3.2: Resultados de la entrevista a las docentes

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A DOCENTES

Estimado(a) colega: La presente entrevista tiene como objetivo analizar y evaluar el estado
actual del proceso de ensefianza aprendizaje de la competencia comunicacion oral en educacién
primaria. Las opiniones, percepciones y sugerencias permitiran comprender y profundizar la
investigacion sobre el desarrollo de la comunicacién oral en los estudiantes del 111 ciclo Institucién
Educativa N° 16112 Cruz pampa, Chontali.

La informacién que nos proporciones sera totalmente confidencial, por ello te pedimos que seas
muy sincero(a) al responder los siguientes enunciados.

Datos informativos

Entrevistado . Calderén Vargas, Rosa Elvira

Cargo : Docente Directivo [ ]

Entrevistador

Fecha de la entrevista : 12-04-2024 Hora : 6.00pm

GUIA DE PREGUNTAS

1. En tu opinidén, ¢Qué valoracién y/o calificacién percibes sobre la expresién oral en tus
nifnos? ¢ Por qué?

2. ¢El proceso de planificacion curricular que realizas sobre la expresion oral es
contextualizada y diversificada segun las necesidades, demandas de los estudiantes, y el
contexto sociocultural?, ¢ Como?

3. ¢Consideras importante desarrollar la competencia referida a la comunicacioén oral en tu
practica docente? ¢,Por qué?

4. ¢En tu trabajo docente, durante la semana promueves y estimulas la expresién oral
articulada a las demas competencias del area de comunicacion? ¢Explica cémo lo
realizas?

5. ¢Has utilizado estrategias y materiales didacticos como recursos para fortalecer la
expresion oral de los estudiantes? ¢, Cuéles?

6. A partir de tu experiencia pedagoégica en el aula, puedes mencionar las dificultades y
fortalezas que has podido identificar respecto a la expresion oral, enumera tres dificultades
y fortalezas y describe como se evidenciaron.
Dificultades Fortalezas

Describe como se evidenciaron:

7. Para superar las dificultades que mencionas. Desde tu opinién ¢Que se necesita o que
acciones se deben abordar para asegurar el progreso de la expresién oral? ¢ Precisa las
acciones o estrategias a implementar?

8. Consideras que se debe incentivar y estimular acciones reflexivas y autocriticas sobre la
practica pedagoégica a fin de generar propuestas que mejoren el aprendizaje de la
expresion oral en los estudiantes. ¢,Por qué?
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RESULTADOS ENTREVISTA A DOCENTES
DOCENTE1,2Y 3

1. En tu opinidn, ¢Qué valoracién y/o calificacién percibes sobre la expresién oral en tus
nifos? ¢Por qué?

D1: Es muy importante la Expresion Oral ya que permite a los nifios a expresarse de
manera luida, con una entonacidn, y una buena vocalizacion.

D2: Deficiente que se les observé poca participacion durante e desarrollo de las actividades
de aprendizaje

D3: se encuentran en proceso de desarrollo.

¢El proceso de planificacién curricular que realizas sobre la expresion oral es
contextualizada y diversificada segun las necesidades, demandas de los estudiantes, y el
contexto sociocultural?, ¢, Cémo?

D1: Si. Desarrollando las sesiones de aprendizaje, teniendo en cuenta el nivel de
aprendizaje de cada nifio.

D2: Si es contextualizada porque planificamos de acuerdo con su contexto ya q la escuela
es de zona rural

D3: Planificamos sesiones de la competencia comunicativa oral de manera deficiente.

¢ Consideras importante desarrollar la competencia referida a la comunicacién oral en tu
practica docente? ¢ Por qué?

D1: Si es importante porgue los nifios van a expresarse con fluidez y entonacién coherente.
D2: Si considero muy importante porque es en la interaccién con nuestros nifios donde se
puede generar los espacios necesarios para poder desarrollar en ellos su expresion oral
D3:

¢En tu trabajo docente, durante la semana promueves y estimulas la expresion oral
articulada a las demas competencias del area de comunicacion? ¢Explica como lo
realizas?

D1: Desarrollando las sesiones de aprendizaje

D2: Silo realizo solo fomentando la participacion de ellos mismos a través de la formulacién
de interrogantes

D3: Fomento el didlogo a través de interrogantes vy llevo a cabo exposiciones.

¢Has utilizado estrategias y materiales didacticos como recursos para fortalecer la
expresion oral de los estudiantes? ¢ Cuéles?

D1: Teatrin, dado de las emociones, mascaras, dramatizaciones, imagenes etc.
D2: Si, por ejemplo: los trabalenguas, cuentos, imagenes.
D3: Si por ejemplo las exposiciones

. A partir de tu experiencia pedagogica en el aula, puedes mencionar las dificultades y
fortalezas que has podido identificar respecto a la expresion oral, enumera tres dificultades
y fortalezas y describe como se evidenciaron.

Dificultades Fortalezas

e La manera como se lee un texto.

¢ Desinterés al habito de lectura.

¢ Escasa informacién de expresion oral

¢ El tono de vos al cantar

¢ Algunas palabras todavia no las pronuncian
bien sobre todo las silabas trabadas

¢ El miedo al expresarse frente a los deméas
compareros

e Interés por aprender.

e Incentivar la lectura todos los dias en el aula
y casa.

e Lograr que la mayoria de los nifios lean
siguiendo imagenes.

e Su amabilidad

o Respeto a la maestra que les ensefia

e Les gusta conversar de sus actividades
cotidianas

Describe como se evidenciaron:

D1: Mediante la observacion, Lista de cotejo

D2: El tono de vos cuando cantan es muy elevado, y al presentarle textos con palabra

trabadas no las pronuncian bien
D3: Mediante la observacion

Para superar las dificultades que mencionas. Desde tu opinion ¢Que se necesita o0 que

acciones se deben abordar para asegurar el progreso de la expresion oral? ¢ Precisa las

acciones o estrategias a implementar?
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D1: Implementar el espacio de lectura, para que los nifios seleccionen que libro leer y asi
incentivar la lectura.

D2: Implementar las actividades de aprendizaje con diferentes materiales y dejar espacios
para la expresion de los nifios en el aula de clase; utilizar todos los dias la autoevaluacion
del docente para mejorar mi desempefio en el aula; y hacer reflexionar a los nifios sobre
sus propios aprendizajes

D3: Planear sesiones de aprendizaje incluyendo estrategias para desarrollar la
competencia comunicativa oral en el aula.

8. Consideras que se debe incentivar y estimular acciones reflexivas y autocriticas sobre la
practica pedagodgica a fin de generar propuestas que mejoren el aprendizaje de la
expresioén oral en los estudiantes. ¢ Por qué?

D1: Si de acuerdo porque nos ayuda a darnos cuenta que nos falta para mejorar y asi
informarnos, investigar, leer para desarrollar aprendizajes en los nifios

D2: Si por que se observa g en el aula los nifios lo necesitan por g gracias al desarrollo de
su capacidad de expresion oral desarrollan otras capacidades g se deben lograr al término
del afio escolar en todas las areas escolares.

D3: Si, porque de esa manera se lograra generar un clima de confianza y aprendizajes
nuevos con los estudiantes en el aula

Interpretacién

Las percepciones de las docentes respecto a la valoracién sobre la comunicacién oral en los
estudiantes confirman que es deficiente, pero a la vez resaltan su importancia de su ensefianza
pues favorece la fluidez de didlogos interactivos; asimismo, en relacion a la planificacién
curricular consideran que no lo realizan por desconocimiento de los procesos didacticos y
metodolégicos de las sesiones de aprendizaje, tienen dificultades para contextualizar de la
competencia comunicativa oral; manifiestan que desconocen estrategias participativas, solo
algunas utilizan como el teatrin, dramatizaciones, trabalenguas, cuentos, verbalizacién de
imagenes. Y sobre las dificultades que ellas encuentran refieren la forma de leer textos orales,
la entonacion, pronunciacion, temor a expresarse, sugiriendo que estas adversidades se pueden
superar si fomentamos la lectura, utilizar materiales didacticos, crear ambientes para la
promocién de la elocucién, promover la reflexién de sus exposiciones, e internalizar capacidades
comunicativas; ademds, sefalan que los maestros deben investigar y apropiarse de

metodologias para garantizar el progreso efectivo de la oralidad.
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Anexos segun secuencia de actividades especificas por campo de accién

Campo de accion 1

Anexo 4. Cartel de desemperios diversificados

Competencia

Capacidades

Desempefios

Se comunica
oralmente en
su lengua
materna

Obtiene
informacion
texto oral

del

- Recupera informacion explicita de los textos orales que escucha
referidos al contexto local de Cruz Pampa (nombres de
personas y personajes, acciones, hechos, lugares y fechas) y
que presentan vocabulario de uso frecuente comunal.

- Dice de qué trata el texto y cual es su propoésito comunicativo;
para ello, se apoya en la informacion recurrente del texto y en
Su experiencia comunicativa.

Infiere e interpreta
informacion del
texto oral

- Infiere informaciéon a partir de imagenes contextualizadas y
titulos del texto oral

- Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes,
animales, objetos, hechos y lugares, o el significado de palabras
y expresiones segun el contexto del caserio Cruz Pampa.

- Establece relaciones logicas entre las ideas del texto, como
causa-efecto y semejanza-diferencia, a partir de informacion
explicita del mismo.

- Explica acciones concretas de personas y personajes
relacionando recursos verbales y no verbales, a partir de su
experiencia vivida.

AdecuUa, organiza
y desarrolla las
ideas de forma
coherente y
cohesionada

- Adecua su texto oral durante su participacion en el desarrollo de
sesiones, a sus interlocutores considerando el proposito
comunicativo, utilizando recursos no verbales (gestos y
movimientos corporales) y recurriendo a sus experiencias.

- Organiza sus ideas de forma coherente y cohesionada y
expresa ideas y emociones en torno a dialogos, rimas, juegos
dramaticos y juego de roles

-Se apoya de gestos y movimientos corporales en sus
expresiones orales

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica:

- Explica acciones concretas de personas y personajes
relacionando recursos verbales y no verbales, a partir de su
experiencia.

- Utiliza algunos conectores, asi como vocabulario de uso
frecuente.

- Su pronunciacién es entendible y se apoya en recursos no
verbales y paraverbales.

- Emplea recursos no verbales (gestos y movimientos corporales)
y paraverbales (pronunciacién entendible) para apoyar lo que
dice en conversaciones cotidianas, didlogos participativos,
juegos dramaticos, juego de roles, etc.

Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores

- Participa en diversos intercambios orales formulando preguntas
sobre lo que le interesa saber, dando respuestas y haciendo
comentarios relacionados con el tema.

- Recurre a normas y modos de cortesia segun el contexto
sociocultural cuando dialoga, conversa o0 responde
interrogantes

Reflexiona y
evalta la forma, el
contenido y

contexto del texto
oral

- Opina como hablante y oyente sobre personas, personajes y
hechos de los textos orales de las propuestas que escucha; da
razones a partir del contexto en el que se desenvuelve y de su
experiencia relacionado con el texto oral

Fuente: Adecuado en base al Programa curricular de educacion Primaria (MInedu, 2016).
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Anexo 5: Cartel de estrategias

Juego de roles

los nifios tengan conocimiento
de las actividades a
representar.

Asignacion de roles: docentes y
estudiantes  describen  las
funciones de los personajes a
ser escenificados,
distribuyendo los roles a
interpretar, respetando las
opiniones de los estudiantes.
Puesta en comun:
dramatizacion del rol asignado,
los estudiantes demuestran los
conocimientos y aprendizajes
asimilados. Ademas, en este
paso el docente puede ser la
retroalimentacion.

saber, dando respuestas
y haciendo comentarios
relacionados con el tema.

Recurre a normas vy
modos de cortesia segun
el contexto de su
comunidad

Estrategia Ludica Procedimiento de aplicacion Desempefios Recur;os y
materiales
- Motivacion: propiciar las | Adecua su texto oral a la
condiciones favorables para la | situacién comunicativa y
participacion en el juego. Se | a sus interlocutores | Videos
fomenta la predisposicién; | considerando el propdsito
recuperacion de  saberes | comunicativo, utilizando
previos y se estimula la | recursos no verbales
curiosidad e imaginaciQn para (gestos y movimi_entos Guiones  del
obtener experiencias | corporales) y repurner!do personaje que
novedosas. a su experiencia y tipo
- Equipo de trabajo: organizacion | textual. va a
del grupo, incentivando la | Participa en diversos | representar
participacion de todos los | intercambios orales
estudiantes; distribucién de los | formulando  preguntas | Listado de
materiales de lectura para que | sobre lo que le interesa | acuerdos

La palabra oral

Juegos verbales
(rimas)

Planificacion: proyeccion de los
propésitos de aprendizaje,
estableciendo las
competencias y capacidades a
desarrollar, y apoyandose en el
juego verbal priorizado.
Organizacion: establecer una
secuencia logica y coherente
de los procesos de ensefianza
aprendizaje, incluye las
actividades que van a realizar,
los recursos y materiales a
utilizar, dosificaciéon del tiempo,
condiciones de los espacios y la
atencion a las caracteristicas,
diferencias y potencialidades
de los estudiantes.

Ejecucion: implementacién de
las  decisiones, acciones,
responsabilidades previamente
programadas, y que van a
garantizar el logro de los
propésitos de aprendizaje; en
este momento, se pone en
practica los juegos verbales
previamente establecidos.

Identifica informacion
béasica y algunos detalles
de los textos que lee y
escucha

Menciona las
caracteristicas de
animales, objetos,
personas, personajes Yy
lugares del texto
escuchado.

Opina sobre el contenido
y contexto de sus textos
orales que escucha vy
expresa en lalocalidad de
Chontali.

Deduce informacion de
canciones que escucha

Ordena sus ideas en
torno a las costumbres y
tradiciones de acuerdo
con el proposito
establecido.

Laminas
Papelotes
Videos
Parlante

Palabra oral
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Evaluacién: realizacion el
seguimiento de las actividades
propuestas, identificacién de
limitaciones y superacion de los
mismos mediante la
retroalimentacion 'y mejoras
consensuadas.

Usa modos y normas
culturales de convivencia
que permiten la
comunicacion oral.

Actividades iniciales: ejercicios
de entrenamiento, preparacion
y calentamiento que pueden

Se apoya en gestos y
movimientos de su
cuerpo al decir algo que

Imagenes
Texto con los
guiones para

ayudar al nifio a desinhibirse, | escucha en casa y la | el drama.
automotivarse, imaginarse; | localidad Mascaras y
ademas, propician la conexion disfraces
previa con los contenidos a Es n
representar o las tareas a | . pera su turno para
trabajar. intervenir en una la
T dramatizacion
- Mimica: Regula y fortalece las
expresiones corporales,
Juego dramatico e,zxyerioriza los estados de
animo, promueve en el
estudiante a ser creativo,
imaginativo, tener
autoconocimiento de los que
hace, construye sus .
aprendizajes mediante  la | Hace uso de expresiones
imitacion y repeticion. orales propias de su
- Escenificaciones: Esta | Contexto
actividad materializa la
representacion teatral, engloba
las anteriores, y explicita el
saber ser, hacer, conocer y
convivir de los estudiantes.
- Participan en didlogos | Recupera  informacion | Imagenes
participativos expresan | explicita de los textos
vivencias significativas orales que escucha | Papelotes
- Ordenan sus ideas en torno al | (nombres de personas y
tema y propdsito establecido. personajes, hechos Y | paglabra oral

Dialogos
participativos

Usan modos y normas
culturales de convivencia que
permiten la comunicacion oral.
Interactan a través de la

palabra oral
Comentan sus saberes de
manera espontanea y
ordenada.
Producen textos orales

transmitiendo  su
tradicion familiar
Improvisaciones: consiste en
crear espacios donde los nifios
tengan libertad y autonomia
para expresarse, siempre
guiados por el maestro, quien
poco a poco se retira de ellos,
dejandolos solos y observando
sus didlogos creativos 'y
espontaneos.

cultura 'y

lugares) y que presentan
vocabulario de uso
frecuente.

Dice de qué trata el
didlogo y cudl es su
propésito  comunicativo;
para ello, se apoya en la
informacién  recurrente
que escucha y en su
experiencia.

Deduce caracteristicas
implicitas de personas,
personajes, animales,
objetos y lugares, o el
significado de palabras y
expresiones segun el
contexto, asi como
relaciones logicas entre
las ideas del texto, como
causa-efecto, que se
pueden establecer
faciimente a partir de
informacién explicita.

Responde e interviene
para aportar en torno al
tema del didlogo

Narra y fundamenta sus
opiniones  sobre  sus
costumbres y tradiciones
e historias que conoce.
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Anexo 6: Sesiones de aprendizaje
SESION N° 1

Titulo: “Expresamos lo que sabemos sobre nuestras costumbres y tradiciones”

Datos informativos:

1.1.  Institucién Educativa I.E. N° 16112

1.2. Ciclo/Grado 3°ciclo 1° y 2° grado
1.3. Temporalizacion 60 minutos

1.4. Area Comunicacion

1.5. Fecha 19/09/2024

1.6. Estrategia Ludica Dialogo participativo

Propdsitos de aprendizaje:

interlocutores

costumbres y tradiciones
de su comunidad.
Usa modos y normas
culturales de convivencia
que permitan la
comunicacién oral

forma coherente y
I6gica.

Competencia/ Evaluacion
capacidades Desempefios Producto Instrumento de
Evidencia Evaluacion
Se comunica | - Recupera informacion | Escucha, formula | Ficha de
oralmente en su explicita de los textos | preguntas y | observacién
lengua materna: orales que escucha | participa en
(nombres de personas, | dialogos sobre las

- Obtiene acciones, hechos, lugares 'y | costumbres y

informacion  del fechas) y que presentan | tradiciones de su

texto oral vocabulario de usos | comunidad
- Interactia frecuente expresando sus

estratégicamente Expresa oralmente ideas y | ideas y

con distintos emociones en torno a las | emociones de

Competencias transversales

Gestiona su
autbnoma

Define metas de aprendizaje.

aprendizaje de manera

Determina con ayuda de un adulto que necesita
aprender considerando sus experiencias y
saberes previos para realizar una tarea.

Enfoque transversal

Intercultural

VALOR: Respeto a la identidad cultural

ACTITUD: Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos,
sin menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su manera
de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o0 sus creencias.

Preparacion de la actividad:

¢, Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en esta actividad?

= Conseguir

* Revision del
Educacion Primaria

» Revision de Experiencia de aprendizaje.

» Planificacion de sesion de aprendizaje.

= Elaboracién de materiales didacticos.

Programa curricular de

imagenes sobre las

costumbres y tradiciones

Pizarra, plumon, papelote

Ficha con imagenes para cada grupo.
Cinta embalaje, papel bond.
Cuaderno lapiz con las recomendaciones

para la presentacion oral

Lapiz, cuaderno.

Tiempo: 60 Minutos
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V.

Secuencia didactica

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

La docente entra al aula saluda a los estudiantes
cordialmente y registra la asistencia.
Recuerdan las costumbres y tradiciones de su
comunidad para generar un dialogo.

e La docente invita al dialogo formulando las
siguientes interrogantes: ¢saben que
costumbres y tradiciones tiene su comunidad ?,
¢ Cuales son las que conocen?, ¢Por qué las
celebran? ¢ Como se organizan en la comunidad
para celebrarlas?

e Los estudiantes participan del dialogo
respondiendo a las preguntas formuladas por la
docente.

Registran en un papelote o en la pizarra las
respuestas para conectar y prestar atencion
Escuchan el propésito de la sesion: “Hoy dia vamos a
dialogar sobre nuestras costumbres y tradiciones de
nuestra comunidad”.

e Ladocente presenta el propésito de la sesion en
la pizarra.

e Los estudiantes responden a interrogantes para
identificar la utilidad de la sesion: ¢qué vamos
hacer el dia de hoy?, ¢sera importante lo que
vamos a realizar? ¢,por qué?, ¢en qué momento
de nuestra vida lo podemos utilizar?

e La docente explica a los estudiantes el producto
de la sesion y los criterios del instrumento con el
cual se valorara su aprendizaje

Establecen con los nifios y nifias los acuerdos que
permitan un dialogo ameno entre todos: hablar en voz
alta sin gritar, escuchar a los estudiantes cuando
hablan, respetar los turnos para la participacion, entre
otros.

15’

Recurso
oral

Desarrollo

Observan imagenes relacionadas con las costumbres
y tradiciones del caserio Cruzpampa.

e Ladocente presenta a los estudiantes imagenes
sobre las costumbres y tradiciones de la
comunidad y pide que las observen en silencio y
por un tiempo determinado.

e Los nifios observan las imagenes de manera
silenciosa

e La docente orienta la observacion, con las
siguientes interrogantes: ¢, que observan en las
imagenes?, ¢ Qué situaciones presentan?, ¢ Qué
estan haciendo los nifios y las nifias?,¢donde
estan?, ¢en que participan las personas?,
¢, Como se llama la imagen que estan cargando
la imagen?

e Ladocente les recuerda a los estudiantes que es
momento de observar atentamente sobre las
preguntas que se les esta haciendo.

Dialogan sobre las costumbres y tradiciones en base
a interrogantes planteadas de forma ordenada
asimilar aprendizajes.

e La docente les recuerda a los estudiantes que
tienen que poner en practica las normas

30’

Imagenes.

Palabra
oral.
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establecidas al inicio de la sesion: escucharnos,
respetar turnos, etc. De esta manera se pondra
en juego sus normas culturales.

e La docente inicia el dialogo pidiendo a los
estudiantes que expresen sus ideas sobre lo que
observaron en las dos primeras iméagenes
ademas les orienta que antes de hablar primero
tienen que pensar en las escenas que presentan
las imagenes. Luego deben describir las
acciones que estan realizando las personas,
expresar como es el lugar y que otros aspectos
les ha llamado la atencién.

e Los estudiantes con estas orientaciones
organizan sus ideas y expresan lo que desean
comunicar.

e Los estudiantes hacen lo mismo con las dos
Gltimas imagenes.

Dialogan en equipos sobre las costumbres vy
tradiciones que vivencian en sus hogares para
contrastar conocimientos previos

e La docente les organiza en grupos pequefios a
través del juego el rey manda y orienta a los
estudiantes que compartan sus experiencias con
los integrantes de su grupo a través de las
siguientes interrogantes: ¢han participado en
algo parecido a lo que nos presentan las
imagenes?, ¢ Cuando lo hicieron?, ¢ Con quién o
quiénes estuvieron? y ¢Donde estuvieron?,
¢ Recuerdan el nombre de estas celebraciones o
actividades?, ¢Saben por qué las celebran?,
¢Sus padres les han contado sobre estas
celebraciones?,

e Ladocente pasa por los grupos orientandolos en
el dialogo, toma nota de las ideas que expresan
y valora en la ficha de observacion.

Elaboran un listado de las celebraciones y actividades
en las que han participado para transferir lo aprendido

e Los estudiantes escriben un listado de las
celebraciones y actividades en las que han
participado.

Socializan su listado de las celebraciones vy
actividades que han registrado para compartir
conocimientos.

e La docente solicita que un estudiante lea el
listado que trabajaron en sus grupos,

e Los estudiantes eligen un representante del
grupo para gue expongan sus registros.

e La docente y los estudiantes felicitan su trabajo
desarrollado.

Desarrollan una autoevaluacion a través de una ficha
de auto evaluacion para reconocer fortalezas y
limitaciones de aprendizaje

e La docente entrega a cada nifio su ficha de
autoevaluacion.

e Los estudiantes de forma individual desarrollan
su autoevaluacion

Pegan su auto evaluacion en su cuaderno para que
comparen sus avances comparando con otras fichas
de autoevaluacion de sesiones anteriores.
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Desarrollan la metacogniciébn a través de las

siguientes interrogantes para reflexionar y mejorar sus

aprendizajes

e ¢Qué aprendimos hoy? ¢Como lo hicimos?

Jtuvimos alguna dificultad para poder dialogar?
¢, Qué hicimos para superarla?

Averiguan sobre las costumbres y tradiciones que

practican sus familiares en su comunidad

conversando con sus padres o abuelos para elaborar

un listado para complementar lo que hicieron el dia de

hoy.

Cierre 15’

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacion (2016). Programa curricular de educacion primaria. Aprobado mediante
resolucion ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549

VI. Instrumento de evaluacion:

Ficha de observacidén para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR
Expresa
Utiliza un oralmente Usa modos y
Recupera vocabulario ideas y normas
informacion de usos emociones culturales de
N° ESTUDIANTE explicita de frecuente en torno a convivencia
los textos para las gue permitan
orales que expresar sus | costumbresy la
escucha ideas tradiciones comunicaciéon
de su oral
comunidad
Si NO Si NO Si NO Sl NO
01 Barboza Benavides
. X X X X
Jhoylith.
02 Becs—zrra Campos X X X X
Maria Imelda.
03 Becerra Pérez Lot X X X X
Noyer.
04 Cord_ova _Fernandez X X X X
Zuleica Tailet.
05 Pérez Soriano
Elizabet. % % % X
06 | Tapia Vazquez Lian X X x X
Yaret.
07 Zamora Romero
Fabricio Alexander % % % X
08 Zamora Zamora
Edwin Aldrin. % % % X
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Anexos:

Imagenes de Nuestras costumbres y tradiciones

Foto de la costumbre de la
preparacion de bufiuelos
de la comunidad.

Foto de la costumbre de
corte de pelo de Ila
comunidad Cruz Pampa.

Foto de la costumbre
de preparacion de
platos tipicos como
preparacion de gallinay
cuy con papa.

Fotos de la costumbre de
celebracion de la fiesta
patronal en honor al santo
patron San Geronimo de Cruz
Pampa
https://www.google.com/searc

h?g=costumbres+y+tradicion
e+de+chontali
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SESION N° 2

Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Temporalizacion

1.4. Area

1.5. Fecha

1.6. Estrategia Ludica

Propdsitos de aprendizaje:

Titulo: “Dialogamos sobre la historia de nuestro nombre”

I.E. N° 16112

2° grado

60 minutos
Comunicacion

26 /09/2024

Dialogo participativo

. Evaluacion
Competencia/
capacidades Desempefios Producto Instrumento de
Evidencia Evaluacion
Se comunica | - Recupera informacion | Escucha, hace | Ficha de
oralmente en su explicita de los textos | preguntas y participa | observacion
lengua materna: orales que escucha | de las situaciones de
- Obtiene (nombres de personas y | dialogo sobre la
informacion  del personajes, acciones, | historia de su nombre
texto oral hechos, lugares y fechas) | expresando sus
- Interactia y que presentan | ideas y emociones de
estratégicamente vocabulario de uso | forma coherente y
con distintos frecuente. l6gica.
interlocutores - Dice de qué trata el texto | Dialoga con  sus
y cuél es su proposito | comparieros
comunicativo; para ello, | empleando recursos
se apoya en la | no verbales para
informacion  recurrente | expresar la historia
del texto y en su |desunombre
experiencia.
Competencias transversales
Gestiona su aprendizaje de manera auténoma Determina con ayuda de un adulto que
Define metas de aprendizaje. necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para
realizar una tarea.

Enfoque transversal

VALOR: Justicia.

Intercultural

ACTITUD: Disposicién a actuar de manera justa, respetando el derecho
de todos, exigiendo sus
a quienes les corresponde.

propios derechos y reconociendo derechos

Preparacion de la actividad

¢ Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

en esta actividad?

» Revision del
Educacion Primaria.

» Revision de Experiencia de aprendizaje.

» Planificacion de sesién de aprendizaje.

= Elaboracién de materiales didacticos.

= Conseguir imagenes sobre
costumbres y tradiciones

Programa Curricular de |-

las

Ovillo de lana

Papel bond
plumones Cuaderno.

Tiempo: 60 Minutos
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V.

Secuencia didactica:

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

e Desarrollan el juego “la ronda a mi me gusta” en el
patio para que los estudiantes se presenten ante el
grupo.

- La docente da las indicaciones del juego la ronda a
mi me gusta

- La docente comienza el juego cogiendo un ovillo de
lana y se presenta diciendo: “a mi me gusta bailar
(la docente baila), luego dice su nombre y su sexo
(soy mujer). Luego lanza el ovillo en diferentes
direcciones, sin soltar la punta, hasta que llegue
hacia un nifio o nifia.

- Los estudiantes realizan lo mismo diciendo: “a mi
me gusta... y mi nombre es...” y asi continua hasta
terminar la presentacién de todos.

¢ Dialogan sobre el juego realizado para rescatar sus
saberes previos.

- Los nifios dialogan a partir de las siguientes
interrogantes: ¢Les gustd la ronda? ¢Por qué?
¢,Cobmo se sintieron? ¢Por qué? ¢Qué hubiera
pasado si uno de nosotros no tuviera nombre?

e Escuchan el propésito de la sesion: “Hoy
conoceremos la historia de mi nombre”.

- La docente presenta el propdésito de la sesién en un
cartel y lo pega en la pizarra. Ademas, les explica
el producto de la sesion y los criterios que se tendra
en cuenta para valorar sus aprendizajes utilizando
un lenguaje sencillo y claro.

- Los nifios escuchan y mencionan la utilidad del
aprendizaje a desarrollar en la presente sesion.

e Proponen normas de convivencia para trabajar
armoniosamente en el desarrollo de la sesion.

- Los estudiantes proponen los acuerdos a tener en
cuenta en el desarrollo de la sesién y la docente
escribe en un cartel.

15

Desarrollo

Antes del texto oral

e Recuerdan las caracteristicas de un buen oyente y
de hablante en la participacién de los dialogos.

- La docente formula las interrogantes: ¢, Qué vamos
a realizar?, ¢qué debemos tener en cuenta para
expresar nuestras ideas?, ¢Coémo practico la
escucha activa?, ¢qué necesito para participar del
dialogo?, ¢como nos ubicaremos para poder
escucharnos?, ¢(Te has preguntado por qué te
pusieron el nombre que tienes?, ¢Quién nos lo
puso?,;te gustaria conocer la historia de tu
nombre?, ¢Qué les dijeron sus padres sobre sus
nombres?

- Los estudiantes se organizan en un circulo con
todo el grupo.

Durante el texto oral

e Dialogan sobre la historia de su nombre para
expresar sus ideas.
- La docente brinda las indicaciones necesarias para
el desarrollo del didlogo de una forma ordenada.

30’
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- Los estudiantes se ubican en circulo y cada uno
recibe un cartel con su respectivo nombre.

- Los estudiantes recuerdan la historia que les
contaron sus padres sobre sus nombres.

- Para ordenar la participacién de los estudiantes en
dialogo realizar la dinamica de la botella bailarina.
La maestra gira la botella e inicia el didlogo el nifio
al que apunté la botella.

- Los estudiantes comparten sobre la historia de su
nombre y lo hacen de una forma ordenada.

Después del texto oral

¢ Identifican acciones que les permitieron realizar un
buen dialogo y aquellas que las dificultaron a través
de interrogantes
-La docente proporciona las  siguientes
interrogantes: ¢es importante expresar nuestras
ideas?, ¢las hemos organizado adecuadamente?;
antes de dialogar, ¢ qué debemos hacer?; ¢, qué hay
que tener en cuenta para que entiendan mejor
nuestro mensaje?; ¢este didlogo les ha permitido
conocerse?; ¢por qué es importante conocer la
historia de su nombre?
- Los estudiantes responden y dialogan a través de
las interrogantes propuestas por la docente
- Los estudiantes junto con la docente anotan las
ideas que expresan
e Dibujan y escriben la historia de su nombre para
representar el dialogo realizado
- Los estudiantes de forma individual realizan su
dibujo y escritura de la historia de su hombre

¢ Propician la metacognicion a través de interrogantes
- La docente plantea las siguientes interrogantes:
¢hemos dialogado siguiendo un orden?, ¢ nuestros
comentarios han sido importantes?, ¢qué nos
ayudo a organizar mejor nuestras ideas?
- Los estudiantes expresan sus respuestas
- La docente junto con los estudiantes escucha 15
atentos las respuestas de todos
- La docente junto con sus estudiantes comenta
sobre la importancia de aprender a dialogar.
e Dibujan y escriben el nombre de un compafiero que
mas les gustd su historia (tarea para casa)

Cierre

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacion (2016). Programa curricular de educacion primaria. Aprobado mediante
resolucién ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549

VIl. Instrumento de evaluacion:

Ficha de observaciéon
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Ficha de observacién para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR
Utiliza un Usa modos y
Recupera vocabulario Expresa normas
informacion de usos oralmente culturales de
N° ESTUDIANTE explicita de frecuente |d¢as, convivencia
los textos para emocionesy | que permitan
orales que expresar sus | caracteristicas la
escucha ideas personales comunicacion
oral
Si NO Si NO Si NO Sl NO
01 Barboza
Benavides Jhoylith. X X X X
02 Becgrra Campos X X X X
Maria Imelda.
03 Becerra Pérez Lot X X X X
Noyer.
04 Cérdova
Fernandez Zuleica X X X X
Tailet.
05 Pérez Soriano
Elizabet. X X X X
06 Tgpla Vazquez X X X X
Lian Yaret.
07 Zamora  Romero
Fabricio Alexander X X X X
08 Zamora  Zamora
Edwin Aldrin. X X X X
Anexos

Carteles con los nombres de los estudiantes

JHOYLITH

MARIA IMELDA

LOT NOYER

FABRICIO
ALEXANDER

ZULEICA
TAILET

ELIZABET

ZAMORA
EDWIN

LIAN YARET
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¢éCuantas letras tiene mi nombre?
Eseribe mi hembre ¥ cuente las letras que tiene.

Mi nombre es...

I 2 8 & & 68 7 8 ¢ [0

cortod }
Tengo un hombre... mediano(@d’}
largo(0oo)
G Rteeos © ProfeRecursos.com
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SESION N° 3

Titulo: “Nos divertimos con las rimas”

|.  Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa I.E. N° 16112

1.2.  Ciclo/Grado 2° grado

1.3. Temporalizacion 60 minutos

1.4. Area Comunicacion

1.5. Fecha 17/10/2024

1.6. Estrategia Ludica Juegos verbales: rimas

Il.  Propédsitos de aprendizaje:

interlocutores

- Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto
oral.

cohesionada

Competencia/ Evaluacion
capacidades Desempefios Producto Instrumento de
Evidencia Evaluacion

Se comunica oralmente Recupera informaciéon | - Expresa rimas | Ficha de
en su lengua materna: explicita de las rimas sobre su nombre | observacion.
Obtiene informacion del que escucha en forma
texto oral (nombres de ordenada y
- Obtiene informacion personas, acciones coherente.

del texto oral hechas, lugares vy |- Comparte rimas
- Adecua, organiza vy fechas) gue crea de

desarrollalas ideas de Expresa sus ideas en forma

forma coherente vy forma fluida sobre la espontanea con

cohesionada. rima de su nombre. su nombre.
- Utiliza recursos no Utiliza gestos y

verbales movimientos al

paraverbales de expresar sus rimas

forma estratégica Utiliza conectores
- Interactla para desarrollar sus

estratégicamente con ideas en forma

distintos coherente y

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
Define metas de aprendizaje.

Determina con ayuda de un adulto que
necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para

realizar una tarea.

Enfoque transversal

Intercultural

VALOR: Justicia.

ACTITUD: Disposicion a actuar de manera justa, respetando el

derecho de todos, exigiendo sus

propios derechos y

reconociendo derechos a quienes les corresponde.

Preparacién de la actividad:

¢, Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

en esta actividad?

Revision del
Educacién Primaria

Revisién de Experiencia de aprendizaje.
Planificacién de sesion de aprendizaje.

Programa Curricular de

Pizarra.
Plumoén, papelote

Ficha con imagenes para cada grupo.

Cinta embalaje.
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V.

= Elaboracion de materiales didacticos. = Papel bond.
= Conseguir imagenes sobre las | = Cuaderno lapiz con las recomendaciones

costumbres y tradiciones

» Léapiz.
= Cuaderno.

para la presentacién oral

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica:

Momento Proceso didactico Tiempo | Recursos
La docente entra al aula, saluda cordialmente y les da la
bienvenida a los estudiantes.
Presenta y hace escuchar rimas con diferentes nombres.
Promueve el didlogo para rescatar saberes previos a
través de interrogantes:
— ¢ Qué tipo de texto crees que es el que escucharon?
— ¢Sera una noticia, una adivinanza o qué texto sera lo
que han escuchado?
Da a conocer el propdsito de la sesion: “En esta sesion
nos divertiremos creando rimas con nuestros nombres”.
Inicio Orier_1ta a_los estudian'ge;s a establecer las normas de 15 Recurso

convivencia para la sesion. oral
» Escuchan rimas con diferentes nombres.
* Los niflos escuchan muy atentos las rimas.
+ Dialogan sobre lo que escucharon respondiendo a las
preguntas planteadas por la docente para compartir sus
conocimientos previos.
Escuchan el propésito de la sesion.
Determinan las normas de convivencia para el desarrollo
de la sesion:

— Hablar en voz baja durante el desarrollo de la sesion.

— Estar atento a las indicaciones de la maestra.
La docente muestra las imagenes de diversos nifios y las
pega en la pizarra para motivar la observaciéon y el
dialogo.
Formula preguntas de anticipacion sobre las imagenes:
— ¢ Qué hacen los nifios y las nifias?
— ¢ De qué crees que pueden tratar los textos segun las
imagenes que observaste?
Observan las imagenes de diversos nifios para dialogar
sobre ellos. | Iméagenes.

‘:\‘ | Lg
o ||
1 -
Desarrollo Los nifios observan muy atentos las imagenes pegadas 30’

en la pizarra.
Dialogan sobre lo observado respondiendo a las
preguntas guiadas por la docente. P?)l;tl)ra

La docente modela y realiza la lectura en voz alta de las
rimas con voz clara y expresiva.

* Entrega la ficha de lectura a cada estudiante.

* La docente acompafia individualmente a cada nifio
para guiarlo a crear su propia rima en forma oral
considerando su nombre.

Acciones de los estudiantes:

» Escuchan atentos la lectura de las rimas realizada por
la docente.
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* Acompanan la lectura de las rimas sefalando con su
dedo cada palabra en una ficha de lectura.

+ Crean rimas en forma oral con sus respectivos
nombres, recibiendo el acompafiamiento de la docente.
» Formula preguntas de comprension sobre las rimas
escuchadas:

— ¢ Qué le gusta a Simén?

- Después de la lectura:
Responde sefialando con tu dedo la respuesta correcta:
£Qué le gusta a Simén?

—~ 9

El limén La manzana ) El caramelo )

s ) (& coomen ) ol

&Qué le gusta a Marcelo?

El lim6n ) El caramel ' Lc manzana

imé ] El caramelo | a manz )
£Qué le gusta a Susana?
El caromelo )l £l limén 2 Lo manzana ) a

— ¢ Qué le gusta a Marcelo?

— ¢ Qué le gusta a Susana?

+Dirige la dinamica “La pelota habladora” para garantizar
turnos de participacién respetuosos.

Evalla el desempefio oral de los estudiantes utilizando
la ficha de observacion.

Comentan sobre las rimas que escucharon
respondiendo a las interrogantes (sefialando con su
dedo o respondiendo oralmente la opcion correcta).
Participan activamente en la dinamica “La pelota
habladora” para que expresen en forma ordenada sus
rimas.

Comparten con sus compafieros las rimas que crearon
€on sus respectivos hombres.

La docente promueve la reflexiébn de los aprendizajes Palabra
mediante la técnica de preguntas de metacognicion. oral
*Guia a los estudiantes a reconocer sus aciertos y las
estrategias empleadas para superar sus dificultades.

* Los estudiantes desarrollan la metacognicion
Cierre respondiendo oralmente a las preguntas planteadas por
la docente:

— ¢ Qué aprendimos hoy?

— ¢,C6émo lo hicimos?

— ¢ Tuvimos alguna dificultad para poder dialogar?

— ¢ Qué hicimos para superarla?

15’

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacién (2016). Programa curricular de educacién primaria. Aprobado mediante
resolucion ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549
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Ficha de observacién para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR

Recupera Expresa sus Utiliza gestos y
informacion ideas en forma | movimientos al
explicita de las fluida sobre la | expresar sus
rimas que rima de su rimas; y
Ne ESTUDIANTE escucha nombre conectores para
(nombres de desarrollar  sus
personas, ideas en forma
acciones coherente y
hechas, lugares cohesionada
y fechas)
Si NO Si NO Si NO
01 Barboza Benavides
Jhoylith., X X X
02 Becerra Campos Maria X X X
Imelda.
03 Becerra Pérez Lot Noyer. X X X
04 Co'rdova Fernandez Zuleica X X X
Tailet.
05 Pérez Soriano Elizabet. X X X
06 Tapia Vazquez Lian Yaret. X X X
07 Zamora Romero Fabricio X X X
Alexander
08 Zam_ora Zamora Edwin X X X
Aldrin.
LEEMOS RIMAS
N~ -~ . : . .j "‘fdl\.;
L - k ‘{7. g’ ( \ ’\ ‘
W M 5 e g
d o t ¢ 'L‘ L | .- .
nt7 W, > J
e~ - J "
- N~ W
= y . —
al Soy Simdén YO soy Marcelo
1 Yy me gusta y me gusta
f ' el limon. el caramelo.
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Recuerda:

Las rimas son palabras que al final suena y termina igual
CUENTO: MI NOMBRE

Mi nombre me identifica y me hace especial, cuando naci me lo dieron
como un regalo, detrds de cada nombre ay una historia hermosa y deseos
bonitos también. Después de todas las palabras que conozco mi nombre me
parece lo mas hermoso; hasta lo imagino con musica de color con solo
escucharlo me emociono. Tengo una amiga que no le gusta su nombre y dice
que cuando sea grande se lo va cambiar. Yo me siento muy comoda con mi
nombre. Con mi nombre me llaman, me invitan a jugar me felicitan, me llaman la
atencion también. Tener un nombre es uno de mis derechos por eso es una parte

de mi muy importante y es mio y de nadie mas.

Me llamo Luis, i- B ‘

. e
me apellido Godines
y tomo mi anis

Mi nombre es Lucia, a
vivo en Juliaca <

y como sandia
con mi gatita Lia.
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SESION N° 4

Titulo: “Aprendemos y creamos rimas con nuestro nombre”

Datos informativos:
1.1. Institucién Educativa I.E. N° 16112
1.2.  Ciclo/Grado 2° grado
1.3. Temporalizacion 60 minutos
1.4. Area Comunicacion
1.5. Fecha 24 110/2024
1.6. Estrategia Ludica Juegos verbales: rimas
Propdsitos de aprendizaje:
Competencia/ Evaluacion
capacidades Desempefios Producto Instrumento de
Evidencia Evaluacion
Se comunica | ¢ Recupera informacion | Expresan diversas | Ficha de
oralmente en su explicita de las rimas que | rimas utilizando | observacion
lengua materna: escucha (nombres de | gestos y debida
- Adecua, organiza y personas, acclones | antonacion.

y

desarrolla las ideas
en forma coherente

cohesionada de su nombre.
o Utiliza gestos y
movimientos al expresar
sus rimas

sus

hechas, lugares y fechas)
e Expresa sus ideas en
forma fluida sobre la rima

e Utiliza conectores para
desarrollar sus ideas en
forma coherente y
cohesionada

e Adecua su texto oral a la
situacion comunicativa, a

propésito  comunicativo
utilizando recursos no
verbales y recurriendo a
Su experiencia.

interlocutores y al

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma Determina con ayuda de un adulto que
Define metas de aprendizaje.

necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para
realizar una tarea.

Enfoque transversal

Enf

comun

oque de | VALOR: Empatia

orientacion al bien | Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos
espontaneos de los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a
procurar o restaurar su bienestar en situaciones que lo requieran.

Intercultural

VALOR: Justicia.

ACTITUD: Disposicion a actuar de manera justa, respetando el
derecho de todos, exigiendo sus propios derechos y reconociendo
derechos a quienes les corresponde.
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V.

Preparacién de la actividad:

¢ Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en esta actividad?

= Revision de curriculo educativo * Pizarra.

» Revision de Experiencia de aprendizaje. * Plumon, papelote

» Planificacion de sesién de aprendizaje. * Ficha con imagenes para cada grupo.
= Elaboracion de materiales didacticos. » Cinta embalaje.

= Conseguir imagenes sobre = Papel bond.

= Lapiz.
= Cuaderno.

= Cuaderno lapiz con las recomendaciones
para la presentacion oral

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica:

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

¢ Realizan el juego “A mi me gusta...” para motivar a

los estudiantes

- La docente da las indicaciones para el desarrollo
del juego recordandoles que todas las personas
tenemos gustos e intereses diferentes. A muchas
personas les gusta pintar; a otros, leer o practicar
deportes, etc. Sefalo que en esta oportunidad cada
uno se presentara diciendo su nombre y expresara
lo que mas le gusta hacer; de esta manera todos
se iran conociendo un poco mas.

- Inician la presentacion mencionando su nombre y
lo que més me gusta hacer, por ejemplo:

Soy Tulay me gusta la tuna.

Soy Blanca y me gusta la naranja.

Soy Antonio y me gusta contar chistes.
Soy Matias me gusta danzar y caminar.
Soy Karen y me gusta hacer teatro y pintar
un retrato.

e Comentan sobre el juego realizado respondiendo

diversas interrogantes.

- Los estudiantes responden a las siguientes
preguntas: ¢les gustd el juego?, ¢de qué trata el
juego?, ¢qué hemos mencionado cada uno de
nosotros?, ¢han rimado algunos nombres con lo
gue nos gusta hacer?, ¢qué nombres han rimado?,
¢conocen algunas rimas?

- Los estudiantes luego del comentario identifican
gue les falta mejorar sus rimas.

- La docente consulta: ¢cémo son las rimas? Anota
sus respuestas en la pizarra.

Explicitan el propdsito de la sesion: “Hoy aprenderan

diversas rimas y las compartiran con sus

compafieras y comparieros”.

- La docente presenta el propdésito de la sesién en un
cartel y lo pega en la pizarra. Ademas, les explica
el producto de la sesion y los criterios que se tendra
en cuenta para valorar sus aprendizajes utilizando
un lenguaje sencillo y claro.

15’
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- Los nifios expresan la utilidad del aprendizaje a
desarrollar en la presente sesién.

e Establecen con los estudiantes los acuerdos que se
debe poner en préactica durante el desarrollo de la
sesion.

Acuerdos

- Leer en voz alta dando la entonacién adecuada.

- Pedir la palabra para leer o participar.

- Evitar interrumpir cuando una compafiera o un
compafiero esté participando.

Desarrollo

Antes del texto oral.

e Observan y leen una lamina con la rima de pinocho.
- La docente brinda las indicaciones necesarias para
desarrollar la actividad
- La docente pega la lamina en la pizarra
- Los estudiantes observan y leen en voz alta.

En la casa de Pinocho
todos cuentan hasta ocho:
uno, dos, tres... ocho.

- Los estudiantes observan que palabras riman y las
subrayan.

- Escuchan las indicaciones de la docente: que al
elaborar las rimas debemos tener en cuenta que
las palabras tienen que rimar

¢ Elijen una de las rimas presentadas por la docente
en papelotes.

- La docente presenta varias rimas en papelotes.

- Cada grupo elige una rima escrita en el papelote y
realizan un dibujo relacionado con la rima elegida.

- Aprenden la rima que eligieron.

Durante el texto oral:

e Expresan la rima por grupos acompafiados de
movimientos del cuerpo.

- La docente brinda las indicaciones para que cada
grupo presente la rima que han elegido y comenten
el dibujo que han realizado.

- Los estudiantes organizados en equipos acuerdan
sobre cOmo iniciaran la presentacion, qué diran
luego y cémo concluiran.

- Los estudiantes ensayan la rima que eligieron
acompafiados de movimientos del cuerpo.

- Los nifios expresan en grupo las rimas
acompafadas de sus respectivos movimientos del
cuerpo.

e Expresan las rimas con sus nombres para
socializarlas con el equipo grande.

- La docente les indica que lanzara una pelota a una
nifia o un nifio, y quien la reciba debera expresar la
rima de su nombre que crearon el dia anterior. Por
ejemplo:

30’
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Yo soy Lucia y me Yo soy Carlota y me
gusta la sandia. gusta jugar pelota.

Me llamo Camilo y
tomo agua de tilo.

- La docente da recomendaciones respecto a la
pronunciacion, la entonacion y el volumen de voz.

Después del texto oral:

e Dialogan sobre la actividad realizada relacionada
con las rimas.
- Las nifias y los nifios dialogan sobre la actividad
realizada en el aula.
- La docente pregunta a sus estudiantes: ¢ les gusto
la actividad?; ¢cual de las rimas les gustd mas?,
Jpor qué?

¢ Recuerdan las actividades realizadas para aprender

y crear rimas.

- La docente realiza estas interrogantes: ¢les fue
facil aprender rimas?, ¢les fue facil crear rimas?,
¢€en qué pueden mejorar?

- Los estudiantes responden de manera espontanea 15’
sus ideas respecto a la actividad realizada.

- La docente resalta la importancia de esta actividad,
pues aprendieron algunas rimas y muchos de ellos
descubrieron que les fue facil crearlas.

Cierre

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacion (2016). Programa curricular de educacion primaria. Aprobado mediante
resolucion ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549
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Ficha de observacidén para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR

Recupera Expresa sus | Adecua su
informacion ideas en forma | texto oral a la
explicita de las | fluida sobre la | situacion
rimas gque |rima de su | comunicativa,
escucha nombre; utiliza | a sus
(nombres de | gestos y | interlocutoresy
personas, movimientos al | al propésito
N° ESTUDIANTE acciones (a_xpre§ar sus | comunicativo
hechas, rimas; y | utilizando
lugares y | conectores recursos no
fechas) para verbales y
desarrollar sus recurriendo a
ideas en forma | su experiencia
coherente vy
cohesionada
Si NO Si NO Si NO
01 Barboza Benavides
Jhoylith. X X X
02 Becerra Campos Maria X X X
Imelda.
03 Becerra Pérez Lot Noyer. X X X
04 Co_rdova Fernandez Zuleica X X X
Tailet.
05 Pérez Soriano Elizabet. X X X
06 Tapia Vazquez Lian Yaret. X X X
07 Zamora Romero Fabricio X X X
Alexander
08 Zamora Zamora Edwin X X X
Aldrin.
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SESION N° 5

Titulo: "Dramatizamos el cuento 'Buscando a Mama'"

Datos informativos:

I.E. N° 16112
3°ciclo 1° y 2° grado
60 minutos

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Temporalizacion

1.4. Area

1.5. Fecha

1.6. Estrategia Ludica

Comunicacién
14/11/2024
Juegos dramaticos

Propdsitos de aprendizaje:

Competencia/ Evaluacion
capacidades Desempefios Producto Instrumento
Evidencia de Evaluacién
Se comunica Explica el tema y el |e Describe de | Ficha de
oralmente en su propdsito comunicativo de manera precisa | observacion
lengua materna: los relatos orales los elementos
e Obtiene tradicionales. principales  del
informacion del Deduce caracteristicas cuento.
texto oral implicitas de personas, | ¢ Participa
e Infiere e interpreta personajes, animales, activamente en
informacion del objetos y lugares de las la preparacién y
texto oral tradiciones orales. dramatizacién

e Adecla, organizay
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada

e Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica

e Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores

e Reflexionay evalta
la forma, el
contenido y
contexto del texto
oral

Adecula su texto oral a la
situacion comunicativa,
considerando el proposito

comunicativo y sus
destinatarios.

Emplea gestos y
movimientos corporales

gue enfatizan lo que dice.
Participa en  diversos
intercambios orales.

respetando las

normas del
grupo.

e Usa recursos no
verbales de
forma adecuada
para
complementar
su expresion
oral.

¢ Reflexiona sobre
su desempefio y
propone mejoras
con base en las
observaciones
realizadas.

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
o Define metas de aprendizaje
e Organiza acciones estratégicas para alcanzar

Sus metas

e Monitorea y ajusta su desempefio durante el
proceso de aprendizaje

Determina con ayuda de un adulto
que necesita aprender considerando
sus experiencias y saberes previos
para realizar una tarea.

Enfoque transversal

Intercultural

e Intercultural: Valor: Respeto.

e Actitud: Aprecio y valoracion de las diferentes formas de

expresion cultural.
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V.

Preparacion de la actividad:

¢ Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en esta actividad?

e Leer y analizar detalladamente el cuento

"Buscando a Mama" para identificar
mensajes clave, personajes y escenarios.

e Disefiar fichas didacticas con actividades

previas y posteriores a la dramatizacion.

e Preparar recursos visuales, como

ilustraciones o videos, que contextualicen
el cuento y enriquezcan la comprension.

e Planificar estrategias de agrupamiento

para asegurar la inclusion y participacion

e Texto del cuento "Buscando a Mam@"
(impreso y digital).

e Disfraces y  accesorios  simbdlicos
(pafiuelos, sombreros, etc.).

¢ Fichas con guiones resumidos por escenay
preguntas de reflexién.

e Pizarra, plumones y papelografos para
organizar ideas y registrar aportes.

e Fichas de autoevaluacién y coevaluacion
para reflexionar sobre el trabajo realizado.

de todos los estudiantes.

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

e La docente saluda a los estudiantes y crea un
ambiente positivo para el aprendizaje.

e Observan imagenes relacionadas sobre el cuento
"Buscando a Mam&" y dialogan a partir de lo
observado.

- La docente presenta las imagenes del cuento
“Buscando una mama”.

- Los estudiantes responden a interrogantes para
generar interés: ¢ Qué creen que esta pasando
en esta historia? ¢Por qué creen que el
personaje principal busca a su mama? ¢Qué
harian ustedes en su lugar?

e Presentacion del propdsito: "Hoy vamos a explorar
el cuento 'Buscando a Mama', identificando sus
elementos principales y representando sus escenas
mediante una dramatizacion".

e Establecimiento de acuerdos: Se definen normas
claras para garantizar un trabajo grupal efectivo:
respetar turnos, escuchar con atencion y colaborar
con entusiasmo.

15’

Recurso
oral

Desarrollo

Antes del texto oral:

¢ Leen el cuento "Buscando a Mam@" enfatizando las
emociones y acciones principales. Los estudiantes
hacen preguntas y comparten sus primeras
impresiones.

- Los estudiantes Identifican los elementos clave:
En un papelografo, se registran los personajes,
escenarios y eventos principales.

- El docente fomenta la participacién activa a
través de preguntas: ¢ Qué sentimientos tiene el
personaje principal? ¢Dénde ocurren las
acciones mas importantes?

Durante el texto oral:

e Organizan las escenas del cuento. Todo el grupo
recibe una ficha con su guion y materiales para
preparar su representacion.

30

Imagenes.

Palabra
oral.
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- Los estudiantes trabajan en sus escenas,
practicando didlogos, gestos y movimientos.

- La docente realiza el respectivo
acompafiamiento en los grupos ofreciendo
retroalimentacion.

¢ Presentan sus escenas cada grupo dramatizando el
cuento frente a sus compafieros. Se utilizan
recursos visuales y sonoros (mdusica, efectos de
sonido) para enriquecer la experiencia.

- Los estudiantes con dificultades para hablar en
publico pueden participar como narradores

- Se brindan apoyos visuales y auditivos para
aquellos con diferentes estilos de aprendizaje.

- Los roles se asignan considerando las fortalezas
individuales de los estudiantes.

e Observan detenidamente las dramatizaciones del
del cuento.

- Los estudiantes presentan su dramatizacion
Después del texto oral

e Comparten sus apreciaciones de lo dramatizado

- Los estudiantes expresan los aspectos que mas
les llamaron la atencién en cada representacion.

Cierre

e Reflexionan a través de una discusion basada en
las siguientes preguntas:

- La docente guia la discusion con las siguientes
interrogantes: ¢Qué aprendimos hoy sobre el
cuento y nuestras habilidades para
dramatizar?,¢Qué desafios enfrentamos y como
los superamos?,¢,Qué habilidades de
comunicacion usamos durante la actividad?

- Los estudiantes comparten sus ideas y el docente
registra las conclusiones principales en un
papelografo

e Proyectan las grabaciones realizadas durante la
dramatizacion.

- El docente y los estudiantes identifican fortalezas
y aspectos a mejorar, enfocandose en el uso de
recursos no verbales, la claridad del mensaje y la
colaboracién grupal.

¢ Autoevallan sus aprendizajes a través de una ficha
de autoevaluacion.

- Cada estudiante llena una ficha de autoevaluacion
reflexionando sobre su participacion.

- En grupo, completan una ficha de coevaluacion
para evaluar el trabajo colectivo.

15’
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V.

VI.

Bibliografia:

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica. Lima: MINEDU.
Ministerio de Educacioén (2019). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.
Cassany, D., Luna, M. y Sanz, G. (2007). Ensefiar lengua. Barcelona: Grad.
Condemarin, M. y Medina, A. (2000). Evaluacion auténtica de los aprendizajes. Santiago de
Chile: Andrés Bello.

Instrumento de evaluacion:

Ficha de observacion

Ficha de observacion para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR

Explicaeltemay | Deduce Adecula su | Emplea
el propdsito | caracteristicas | texto oral a la | gestos y
comunicativo de | implicitas de | situacion movimientos
los relatos | personas, comunicativa, | corporales
orales personajes, considerando que
N° ESTUDIANTE | tradicionales animales, el propésito | enfatizan lo
objetos y | comunicativo y | que dice; y
lugares de las | sus participa en
tradiciones destinatarios diversos
orales intercambios
orales.
Si NO Si NO Si NO | Sl NO
Barboza
01 | Benavides X X X X
Jhoylith.
02 Becgrra Campos X X X X
Maria Imelda.
03 Becerra  Pérez X X X X
Lot Noyer.
Cérdova
04 | Fernandez X X X X
Zuleica Tailet.
Pérez  Soriano
05 Elizabet. X X X X
06 T_apia Vazquez X X X X
Lian Yaret.
Zamora Romero
07 | Fabricio X X X X
Alexander
Zamora Zamora
08 | Edwin Aldrin. X X X X

151




VIl.  FICHA DE AUTOEVALUACION

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Marca con v el recuerdo que mejor represente tu desempefio

Aspecto Evaluado Sl En proceso

Comprendi las ideas
principales del cuento
"Buscando a Mam&".

Participé activamente
en la preparacion de
la dramatizacion.

Usé gestos,
movimientos y tonos
de voz adecuados.

Respeté las
opiniones y turnos de
mis companeros.

Identifiqué como
mejorar mi
participacion en la
actividad.

Comentario personal:
¢, Qué aprendi hoy?

¢,Qué puedo mejorar?
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VIIl.  FICHA DE COEVALUACION

NOMBRE: DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Evalten a su grupo marcando con un v el nivel de desempefio que
observaron.

Aspecto Evaluado Excelente Bueno Mejorable

Colaboracion y
trabajo en equipo.

Claridad y creatividad
en la dramatizacion.

Uso de gestos, tonos
de voz y
movimientos.

Respeto a los turnos
y normas del grupo.

Comentario grupal:
¢, Qué fue lo mejor que hicimos juntos?
¢, Qué podemos mejorar para la proxima vez?
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IX.

Anexos:

Leemos un cuento

: Buscando una mama

Un dia, un ratoncito
encontré un huevo
y penso: équién sera
su mama?

Al final, fueron a buscar a la
serpiente. Ella estaba triste
porque se habia perdido ala pata. Ella
su huevito. Cuando lo vio, s ~, -~} le dijo que
se puso muy contentayle Sl g | N no era suyo.

agradecio a la tortuga y al J
ratén.

Entonces busco a la ~

Después, fue
a preguntatrle

- El ratoncito subio al

tortuga, quien le dijo *‘ w¥  arbola
: ) preguntarle
no era de ella, pero ¢ "—' “. ala paloma. Esta le

si conocia a su ma

dijo que no era su
huevo.
| Ministerio de Educacide. (2016). G 1. Cuoderna de trabaj. P Lima, Perd.
-Después de leer responde. 12.Encierra en el cuento el nombre de los personajes y
1.¢Qué texto leiste? férmalas con tus letras méviles y luego cépialas.
R
{__Una adivinanza. | ¢ EU"P° l( )Un I
2.<Qué encontré el ratoncito?
|
2 J
3.EQué pensé el ratoncito?

[

4.Encierra ¢A quién buscé primero el ratoncito?

* 4 13.Pinta tantos circulos como las silabas que tenga cada
. palabra.
5.Encierra ¢A quién buscé subiéndose al drbol? /9 '
-

& ® = & OOOO O0O00

TEL b ®

gallina tortuga serpiente m m m O O O O O
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SESION N° 6

Titulo: "Dramatizamos la vida en casa"

Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa I.E. N° 16112

1.2.  Ciclo/Grado 3° ciclo 1°y 2° grado

1.3. Temporalizacion 60 minutos

1.4. Area Comunicacion

1.5. Fecha 21/11/2024

1.6. Estrategia Ludica Dramatizacion cooperativa

Propdsitos de aprendizaje:

en su lengua materna:

e Obtiene informacion
del texto oral

e Infiere e interpreta
informacion del texto
oral

e Adeclia, organiza vy
desarrolla las ideas de

forma coherente vy
cohesionada

e Utiliza recursos no
verbales

paraverbales de forma
estratégica

e Interactta
estratégicamente con
distintos interlocutores

¢ Reflexiona y evallta la
forma, el contenido y
contexto del texto oral

explicita sobre las
tradiciones orales de

su comunidad,
seleccionando datos
especificos.

e Explica el tema y el
proposito
comunicativo de los
relatos orales
tradicionales.

e Deduce
caracteristicas
implicitas de
personas,

personajes, animales,
objetos y lugares de
las tradiciones orales.

¢ Explica las
motivaciones y los
sentimientos de
personas y
personajes de las

tradiciones orales.
Adecua su texto oral a

la situacion
comunicativa,
considerando el
propésito

comunicativo y sus
destinatarios.

eEmplea gestos vy
movimientos
corporales que

enfatizan lo que dice.
Participa en diversos
intercambios  orales
formulando preguntas
sobre lo que le
interesa saber.

personajes y
situaciones de la
vida cotidiana
mediante la

dramatizacion

e Emplea gestos vy
movimientos
corporales para
expresar estados de
animo y emociones

e Modula su voz
segun el personaje
que representa

e Utiliza recursos no
verbales
paraverbales
forma estratégica

e Expresa sus ideas y
emociones en torno
a la vida familiar

e Adapta su texto oral
a la situacién
comunicativa.

y
de

Evaluacion
Compe_tenma/ Product Instrumento
capacidades Desempefios oagucto de
Evidencia C
Evaluacion
Se comunica oralmente | e Recupera informacion | e Representa Ficha de

observacion
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Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma

o Define metas de aprendizaje
e Organiza acciones estratégicas
alcanzar sus metas

e Monitoreay ajusta su desempefio durante el

proceso de aprendizaje

Determina con ayuda de un adulto que
necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para
realizar una tarea.

para

Enfoque transversal

Enfoque intercultural

creencias

¢ VValor: respeto a la identidad cultural

e Actitud: los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos
sin menospreciar, ni excluir a nadie en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus

Preparacion de la actividad:

¢ Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en esta actividad?

¢ Revisién de curriculo educativo

¢ Revision de Experiencia de aprendizaje.

¢ Planificacién de sesion de aprendizaje.

¢ Elaboracion de materiales didacticos.

e Analizar ejemplos de dramatizaciones
breves relacionadas con la vida diaria.

e Introducir vocabulario y expresiones
propias del tema.

e Leer un texto corto que refleje situaciones
cotidianas para contextualizar.

e Disfraces y accesorios (p. ej.: pafiuelos,
sombreros, utensilios simulados).

¢ Imagenes alusivas.

e Fichas de trabajo detalladas para cada
estudiante y grupo.

e Grabaciones de audio o video para
retroalimentacion.

e Elementos escenograficos basicos (mesa,
sillas)

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica

Momento

Proceso didactico

Tiempo | Recursos

Motivacion:

Inicio
similar?
¢ Presentacion del proposito:

y colaboramos."
e Establecimiento de normas:
e Recordar

¢ Presentar un video o una imagen que muestre una
situacion tipica de la vida en casa (ej.: un desayuno
familiar o la organizacion del hogar).

¢ Realizar preguntas generadoras:
- ¢, Qué creen que esta pasando en esta escena?
- ¢COmo se comunican los personajes?
- ¢COmo actuarian ustedes en una situaciéon

¢ "Hoy aprenderemos a representar situaciones de la
vida en casa, destacando cOmo nos comunicamos

las normas de convivencia:

Recurso

15’
oral

respetar

turnos, escuchar con atencion y colaborar en equipo

Desarrollo

Fase 1: Exploracién

e Lectura compartida de un texto breve que describa
una situacion domeéstica (p. €j.: "Un dia en la vida de
Juanita y su familia").

e Dinamica grupal: Identificar roles y acciones clave
en el texto (qué hace cada miembro de la familia y
por qué).

e Discusion orientada sobre los diferentes estilos de
comunicacion en el hogar (asertivo, pasivo,
agresivo) y su impacto en las relaciones familiares.

30’

Iméagenes.

Palabra
oral.
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Fase 2: Preparacion

e Formacion de grupos: Asignar una escena
doméstica a cada grupo (ej.: preparar la mesa,
hacer las tareas, organizar el juego).

¢ Crear guiones breves en equipo, considerando:

¢ Quién sera cada personaje.

e COmo incluir elementos de empatia y resolucién de
conflictos en los dialogos.

e COmMo incorporaran gestos y movimientos para
enriquecer la actuacion.

¢ Ensayo inicial con retroalimentacién del docente y
los compafieros.

Fase 3: Presentacion

e Representacion de las escenas: Cada grupo
dramatiza su parte utilizando accesorios y gestos.

e Grabacion de las presentaciones para su analisis
posterior.

e Observadores toman notas sobre aspectos
destacados y posibles mejoras, usando una ficha
especifica.

Cierre

Reflexion grupal:
¢ Preguntas clave:
- ¢Qué aprendimos hoy sobre cémo nos
comunicamos en casa?
- ¢ Qué fue lo mas desafiante y como lo superamos?
- ¢Cémo podemos mejorar la colaboracién en
nuestras familias?
e Registrar las conclusiones principales en un
papeldgrafo o Padlet.

Visualizacién y andlisis:

¢ Proyectar las grabaciones realizadas.

e [dentificar fortalezas y aspectos a mejorar en el uso
de recursos no verbales y en la colaboracion grupal.

¢ Plantear acciones concretas para mejorar en futuras
dramatizaciones.

Autoevaluaciéon y coevaluacion:

¢ Cada estudiante llena una ficha de autoevaluacion
con preguntas abiertas y cerradas.

e En grupo, completan una ficha de coevaluaciéon
para evaluar el trabajo colectivo, incluyendo
aspectos de creatividad, claridad y trabajo en
equipo.

Tarea para casa:

e Investigar con sus familias otra escena cotidiana y
crear un pequefio guion para compartir en la
proxima clase.

e Grabar un video corto dramatizando una situacién
con sus familiares para presentar en clase.

15’
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VIII.

IX.

Bibliografia:

Ministerio de Educacioén (2016). Curriculo Nacional de Educacion Bésica. Lima: MINEDU.
Ministerio de Educacioén (2019). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima: MINEDU.

Instrumento de evaluacién:

Ficha de observacién para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR

Recupera
informacion
explicita sobre
las tradiciones

Explica

las

motivaciones

y

los

sentimientos

Adecla su
texto oral a la
situacion

comunicativa,

Emplea gestos
y movimientos
corporales que
enfatizan lo que

N° ESTUDIANTE | orales de su | de personasy | considerando dice
comunidad, personajes de | el propadsito
seleccionando | las comunicativo y
datos tradiciones sus
especificos orales destinatarios
Si NO Si NO Si NO Sl NO
01 Barboza
Benavides X X X X
Jhoylith.
02 Becerra
Campos Maria X X X X
Imelda.
03 Becerra Pérez
Lot Noyer. X X X X
04 Cordova
Fernandez X X X X
Zuleica Tailet.
05 Pérez Soriano
Elizabet. X X X X
06 T_apla Vazquez X X X X
Lian Yaret.
07 Zamora
Romero
Fabricio X X X X
Alexander
08 Zamora
Zamora Edwin X X X X
Adriel.
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X.  FICHA DE AUTOEVALUACION
NOMBRE: DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Marca con v el recuerdo que mejor represente tu desempefio

Aspecto Evaluado Sl En proceso No

Me expresé con
claridad

Usé gestos
apropiados

Colaboré con mi
grupo

Respeté a mis
comparieros

Participé activamente

Comentario personal:
¢ Qué aprendi hoy?

¢,Qué puedo mejorar?
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DRAMATIZAMOS LA VIDA EN CASA

+¢ Crea un pequefio guion de una actividad cotidiana

TITULO: ottt e s

------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------
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SESION N° 7

Titulo: “Jugamos a expresar nuestras emociones”

Datos informativos:

1.1. Institucién Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Temporalizacion

1.4. Area

1.5. Fecha

1.6. Estrategia Ludica

Propdsitos de aprendizaje:

I.LE. N° 16112
2° grado

60 minutos
Comunicacion
5/12/2024
Juego de roles

lengua materna

¢ Obtiene
informacion
texto oral

e Interactia
estratégicamente
con distintos
interlocutores.

del

ajenas, diferenciando entre
emociones  positivas Yy
negativas.

¢ Representa creativamente
emociones mediante
juegos de rol, gestos, y
expresiones faciales.

e Participa en actividades
grupales respetando
normas de convivencia y
demostrando

* Reflexiona sobre la
importancia de expresar

representacion
de emociones
mediante gestos
y lenguaje verbal.

¢ Representacion
de las emociones
a través del juego
de roles.

¢ Reflexiones
individuales y
grupales sobre el
manejo de
emaociones en las

. Evaluacion
Competencia/
capacidades Desempefios Producto Instrumento de
Evidencia Evaluacion
Se comunica | e Identifica y nombra | e Claridad y | e Ficha de
oralmente en su emociones propias Yy creatividad en la Observacion

Gestiona informacion del entorno.

fuentes y materiales.

emociones de manera actividades

adecuada 'y  propone realizadas.

estrategias para manejar

situaciones emocionales.
Competencias transversales
Se desenvuelve en los entornos virtuales generados | Organiza informacion: segun  su
por las TIC. propésito de estudio, de diversas

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma
Define metas de aprendizaje.

Determina con ayuda de un adulto que
necesita aprender considerando sus
experiencias y saberes previos para

realizar una tarea.

Enfoque transversal

Ambiental.

VALOR: Respeto a toda forma de vida.

ACTITUD: Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda
forma de vida sobre la Tierra desde una mirada sistémica y global,
revalorando los saberes ancestrales.

Intercultural

VALOR: Justicia.

ACTITUD: Disposicién a actuar de manera justa, respetando el derecho

de todos, exigiendo sus
a quienes les corresponde.

propios derechos y reconociendo derechos

161




V.

Preparacién de la actividad:

¢Qué necesitamos hacer antes
de planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en esta
actividad?

= Revisién de curriculo educativo
= Revisibn de sesiones de

aprendizaje.
= Planificacion de sesién de
aprendizaje.
= Elaboracién de materiales
didacticos.

Pizarra.

Plumén, papelote

Ficha con imagenes para cada grupo.

Cinta embalaje.

Papel bond.

Cuaderno lapiz con las recomendaciones para la
presentacion oral

Lapiz.

Cuaderno.

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica:

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

e Saludamos

cédlida y afectuosamente a los
estudiantes, y les damos la bienvenida a una nueva
sesion de aprendizaje.

Observan una lamina sobre una escena de nifios
actuando mediante un dialogo.

Me imagino la emocién que

sentiste, debiste mostrar
preocupacion y tristeza.

Déjame decirte que
ayer vi como un
perrito estaba por la
calle abandonado.

V
0

)
Y
g
i

Responden a interrogantes sobre lo observado: ¢,De
qué trata el dialogo? ¢De qué hablan los nifios?
¢ Representaran un caso de la vida cotidiana?, ¢ Qué
es un juego de roles? ¢En qué consiste? ¢Qué
personajes se puede representar?, ¢Mediante el
juego de roles se puede expresar las emociones?
Escuchan el propésito de la sesion: “El dia de hoy
participaremos en un juego de roles para expresar
emociones”.

Elaboran normas de convivencia para el desarrollo
de la sesion de aprendizaje.

- Levantar la mano para hablar.

- Respetar los turnos para hablar.

- Cuidar los materiales

15’

Recurso
oral

Desarrollo

Antes del texto oral

e Leen un cartel sobre el significado del juego de roles.

60’

Iméagenes.
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Un juego de roles es una
JUEGO

DE
ROLES

dramatizacion

improvisada en que las
personas que participan

asumen el papel de una
situacion ...previamente

establecida

\_ /

- Los estudiantes leen el cartel y conversan lo que
saben sobre el juego de roles.

- La docente pregunta: ¢(Cémo demostrarian las
emociones mediante el juego de roles? ¢Qué
situaciones les gustaria representar? ¢Como
expresan sus emociones en la convivencia con sus
comparieros?

¢ Planifican en parejas una situacioén o caso, mediante
el juego de roles para demostrar las emociones.

- Los estudiantes se organizan en parejas para
participar en el juego de roles de acuerdo a la
emocién que les tocé en una tarjeta con situaciones
gue se dan en la convivencia de la escuela.

Alegria Alivio
Aburrimiento Miedo
Admiracion Aceptacion

- Se les brinda un tiempo para que conversen y
acuerden la situacion a representar de acuerdo a la
emocién que les toco en la tarjeta.

Durante el texto oral

¢Qué van a realizar?, ¢para qué es este texto?
SALE EL SOL

Se abre el tel6n. Se ve a un grupo de nifios jugando en

la hora del recreo en una mafiana de sol.

Alba: jQué buen dia hace hoy! Estoy muy contenta de
que haya salido el sol y hayamos podido venir todos
juntos a jugar en un dia tan bonito como el de hoy.
Nicolas: Tienes razén, ademas, tenemos un monton de
cosas para jugar. (Coge la pelota con las manos)
¢ Quieres que vayamos a jugar un partido de fatbol?
Alba: Pues a mi no me apetece nada, yo prefiero que
hagamos una carrera a ver quién llega antes a la meta,
¢, Qué te parece?

Todos a una: jVale! Hagamos una carrera a ver quién
llega antes a la meta.

(Corren todos los nifios a la vez y, cuando Raquel esta
a punto de llegar, Alba la adelanta)

Alba: jQué bien! He ganado la carrera, soy la mas
rapida de todos. (Dice con cara sonriente)

Palabra
oral.
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Raquel: (habla con cara enfadada) De eso nada, has
hecho trampa, iba a llegar yo primero pero te has
puesto justo delante de mi y no me has dejado
avanzar.

Alba: (con rostro un poco serio) Yo creo que €so no es
asi, he llegado yo la primera a la meta y no he hecho
ninguna trampa.

Alberto: (se pone al lado de sus amigas) No pasa
nada chicas, no hace falta que se enfaden podemos
hacer la carrera otra vez. Aunque bien pensado, yo ya
tengo hambre (se lleva la mano a la tripa). ¢ Sabes lo
que hay de comer?

Raquel: Tienes razén, no merece la pena enfadarse.
Pues hay de comer bocadillos de atin y zumos de
frutas.

Nicolas: jQué asco! (Pone cara de no querer comer
nada). A mi no me gusta nada el atin y menos aun los
zumos de frutas. Yo hoy no pienso comer nada.
Alberto: Pero entonces luego vas a tener mucha
hambre y muy poca energia para seguir jugando.
Nicolas: No me importa, prefiero eso a comer algo que
no me gusta.

Todos los amigos se van hacia la mesa para comer.
Salen de escena. Se cierra el telon.

¢ Presentan las situaciones de acuerdo a la emocion

de las tarjetas que les tocé.

- Practican la situacién que han organizado en
parejas.

- Se ordenan y ubican en parejas para presenciar las
situaciones mediante el juego de roles.

- Cada pareja presenta la situacién segun la
emocion de las tarjetas que les tocé.

- Entre cada presentacion los nifios observadores
expresan y sefialan que emocioén han presentado
cada pareja en las situaciones

Después del texto oral
o Reflexionan sobre la importancia de expresar
nuestras emociones en situaciones de la vida diaria.
- Finalizado la presentacion dialogan como se
sintieron presentando la emocién en el juego de
roles.
¢ Dialogan para expresar como se sintieron durante el
desarrollo del juego de roles para representar las
emociones que experimentamos en la convivencia
de la vida diaria
Cierre - Los estudiantes responden a las siguientes 15
interrogantes: ¢Que han aprendido hoy?,
¢Pudieron expresar sus emociones durante el
juego de roles?

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacién (2016). Programa curricular de educacion primaria. Aprobado mediante
resolucion ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549

https://www.twinkl.es/resource/listado-de-emociones-para-ninos-as-es-t-1679609968
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VI. Instrumento de evaluacion:

Ficha de observacion

Ficha de observacidn para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR
Identifica  y | Representa Participa en | Reflexiona
nombra creativamente | actividades sobre la
emociones emociones grupales importancia
propias y | mediante respetando de expresar
ajenas, juegos de rol, | normas de | emociones de
N° ESTUDIANTE diferenciando gestos, y | convivencia y | manera
entre expresiones demostrando | adecuada vy
emociones faciales propone
positivas y estrategias
negativas para manejar
situaciones
emocionales
Si NO Si NO Si NO Sl NO
01 Barboza
Benavides X X X X
Jhoylith.
02 Becerra
Campos Maria X X X X
Imelda.
03 Becerra Pérez X X X X
Lot Noyer.
04 Cérdova
Fernandez X X X X
Zuleica Tailet.
05 Pérez Soriano
Elizabet. X X X X
06 T_apla Vazquez X X X X
Lian Yaret.
07 Zamora
Romero
Fabricio X X X X
Alexander
08 Zamora
Zamora Edwin X X X X
Adriel.
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LECTURA: SALEEL SOL

Se abre el telén. Se ve a un grupo de nifios jugando en la hora del recreo en una mafiana de sol.

Alba: jQué buen dia hace hoy! Estoy muy contenta de que haya salido el sol y hayamos podido
venir todos juntos a jugar en un dia tan bonito como el de hoy.

Nicolas: Tienes razén, ademas, tenemos un monton de cosas para jugar. (Coge la pelota con las
manos) ¢ Quieres que vayamos a jugar un partido de futbol?

Alba: Pues a mi no me apetece nada, yo prefiero que hagamos una carrera a ver quién llega
antes a la meta, ¢ Qué te parece?

Todos a una: jVale! Hagamos una carrera a ver quién llega antes a la meta.
(Corren todos los nifios a la vez y, cuando Raquel esta a punto de llegar, Alba la adelanta)
Alba: jQué bien! He ganado la carrera, soy la méas rapida de todos. (Dice con cara sonriente)

Raquel: (habla con cara enfadada) De eso nada, has hecho trampa, iba a llegar yo primero pero
te has puesto justo delante de mi y no me has dejado avanzar.

Alba: (con rostro un poco serio) Yo creo que eso no es asi, he llegado yo la primera a la meta 'y
no he hecho ninguna trampa.

Alberto: (se pone al lado de sus amigas) No pasa nada chicas, no hace falta que se enfaden
podemos hacer la carrera otra vez. Aunque bien pensado, yo ya tengo hambre (se lleva la mano
a la tripa). ¢ Sabes lo que hay de comer?

Raquel: Tienes razén, no merece la pena enfadarse. Pues hay de comer bocadillos de atln y
zumos de frutas.

Nicolas: jQué asco! (Pone cara de no querer comer nada). A mi no me gusta nada el atin y
menos aun los zumos de frutas. Yo hoy no pienso comer nada.

Alberto: Pero entonces luego vas a tener mucha hambre y muy poca energia para seguir
jugando.

Nicolas: No me importa, prefiero eso a comer algo que no me gusta.

Todos los amigos se van hacia la mesa para comer. Salen de escena. Se cierra el telon.
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TARJETAS GRAFICAS CON LAS EMOCIONES

@) @

https://www.twinkl.es/resource/listado-de-emociones-para-ninos-as-es-t-1679609968
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SESION N° 8

Titulo: "Actividades cotidianas: El rol de cada miembro en el hogar".

"Datos informativos:

1.1. Instituciéon Educativa
1.2. Ciclo/Grado

1.3. Temporalizacion

1.4. Area

1.5. Fecha

1.6. Estrategia Ludica

Propdsitos de aprendizaje:

I.LE. N° 16112
2° grado

60 minutos
Comunicacion
12/12/2024
Juego de roles

Evaluacion
Competencia/ Product Instrumento
capacidades Desempefios roducto de
Evidencia .
Evaluacion
e Se comunica | e Describe y analiza los | e Describe con claridad y | Ficha de

oralmente en su
lengua materna de
manera eficaz y
respetuosa.
Capacidades:

e |dentifica
informacion
relevante
actividades
cotidianas y roles
familiares.

¢ Planifica, organizay
desarrollaideas con

en

coherencia,
cohesionando los
elementos de la

comunicacion.
e Emplea recursos no

verbales y
paraverbales
(gestos,
entonaciones,
posturas) para

complementar
expresion verbal.

su

roles de los miembros
del hogar, identificando
actividades claves que
promuevan la
colaboracion.

Genera propuestas
creativas para resolver
conflictos o mejorar la

distribucion de
responsabilidades
familiares.

Participa en

dramatizaciones

utilizando un lenguaje
adecuado y diverso,
enriquecido por
elementos expresivos.

Reflexiona sobre la
importancia de la
equidad en las

responsabilidades
familiares y su impacto
en la convivencia.

detalle las funciones de
los integrantes de su
hogar.

eDisefla y ejecuta
dialogos dramatizados
con fluidez y
originalidad.

e Integra elementos no
verbales que potencian
la  comprension vy
efectividad de sus
representaciones.

e Colabora activamente
en equipos, respetando
turnos y fomentando la
participacion
equitativa.

¢ Evalla criticamente las
fortalezas y debilidades
de su desempefio en la
actividad.

observacion

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
o Define metas de aprendizaje

e Organiza acciones estratégicas para alcanzar

sSus metas

e Monitorea y ajusta su desempefio durante el

proceso de aprendizaje

Determina con ayuda de un adulto
que necesita aprender considerando
sus experiencias y saberes previos
para realizar una tarea.

Enfoque transversal

Intercultural

e Intercultural: Valor: Respeto.

e Actitud: Aprecio y valoracion de las diferentes formas de

expresion cultural.
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V.

Preparacién de la actividad:

¢ Qué necesitamos hacer antes de
planificar la actividad?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en esta actividad?

¢ Revisién de curriculo educativo
¢ Revisidn de sesiones de aprendizaje.

e Planificacién de sesion de aprendizaje. utensilios).

¢ Elaboracién de materiales didacticos.

audiovisuales.

e Disfraces y accesorios relacionados con
tareas cotidianas (delantales, herramientas,

e Proyector y pantalla para visualizar recursos

e Guias de trabajo individual y grupal en
formato impreso y digital.

¢ Ejemplos de situaciones familiares en video
0 texto para fomentar la reflexion inicial.

Tiempo: 60 Minutos

Secuencia didactica:

Momento

Proceso didactico

Tiempo

Recursos

Inicio

e Observan un video breve (2-3 minutos) sobre una

situacién cotidiana en el hogar con roles distribuidos

equitativamente y otra donde las responsabilidades no

estan equilibradas.

Dialogan sobre el video observado mediante

preguntas reflexivas:

- ¢ Qué diferencias notaron entre ambas situaciones?

- ¢, Cémo podria cada miembro contribuir para mejorar
la convivencia?

- ¢ Qué pasa cuando alguien no cumple con su rol?

Comprenden el propdsito de la sesién: "Hoy

trabajaremos en equipo para representar actividades

cotidianas y reflexionar sobre como los roles bien

distribuidos mejoran nuestra convivencia."

Establecen las normas de convivencia para el

desarrollo de la sesién.

- Los estudiantes proponen normas especificas para
respetar durante la actividad (escuchar sin
interrumpir, apoyar a los compafieros, etc.).

15’

Recurso
oral

Desarrollo

Antes del texto oral

¢ Elaboran un mapa mental sobre las actividades del
hogar.

- La docente divide a los estudiantes en pequefios
grupos para realizar un "mapa mental" sobre
actividades del hogar. Cada grupo debe identificar:
actividades frecuentes, quién las realiza y cémo se
siente cada miembro al realizarlas.

¢ Reflexionan sobre las actividades mencionadas: ¢Es
equitativa la distribucion? ¢ Qué podria mejorarse?

e Redactan guiones breves con didlogos sobre
situaciones cotidianas.

- A cada grupo de 4 o 5 integrantes se les asigna una
situacion especifica para dramatizar (ej.: preparar el
desayuno, limpiar la casa, organizar un espacio de
estudio).

- Cada grupo redacta un guion breve con didlogos que
representen su situacion.

60’

Iméagenes.

Palabra
oral.
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- Incluir un conflicto pequefio y su resolucién (ej.:
alguien no quiere colaborar, pero se convence al
final).

- La docente acompafia el trabajo de cada grupo
brindando orientaciones y retroalimentacion.

* Representan las escenas al grupo grande utilizando
los accesorios y disfreces disponibles.

- Cada grupo representa su escena ante los demas,
utilizando los accesorios y disfraces disponibles.

-La docente graba las dramatizaciones para
analizarlas después.

Después del texto oral
e Visualizan las grabaciones realizadas y las analizan
colectivamente.

- La docente proyecta los videos grabados para
identificar fortalezas y aspectos a mejorar.

¢ Reflexionan sobre las actividades realizadas durante
la sesion.

- La docente formula interrogantes: ¢Cémo se
sintieron durante la dramatizacion?, ¢Qué
aprendieron sobre los roles y la colaboracion en el

Cierre hogar?, ¢ Cémo podrian aplicar estas reflexiones en
sus propias familias?
e Completan fichas de evaluacion que incluyan
preguntas abiertas (ej.: "¢Qué haria diferente la
préxima vez?") y escalas de apreciacion.

15’

V. Bibliografia:

Ministerio de Educacion (2016). Programa curricular de educacion primaria. Aprobado mediante
resolucion ministerial N°281-2016-ED. Modificado mediante RM N° 159-2017-ED.
Lima.306 pp. https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/4549
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VI.

Instrumento de evaluacion:

Ficha de observacidn para evaluar los aprendizajes

CRITERIOS A OBSERVAR

Describe y | Genera Participa en | Reflexiona
analiza los | propuestas dramatizacione | sobre la
roles de los | creativas para | s utilizando un | importancia de
miembros del | resolver lenguaje la equidad en
N° ESTUDIANTE _hoga_r,_ conflictos 0 a_decuado y | las N
identificando mejorar la | diverso, responsabilida
actividades distribucion de | enriquecido por | des familiares y
claves qgue | responsabilida | elementos su impacto en
promuevan la | des familiares. | expresivos. la convivencia.
colaboracion
Si NO Si NO Si NO Sl NO
Barboza
01 | Benavides X X X X
Jhoylith.
Becerra
02 | Campos X X X X
Maria Imelda.
03 Becerra Pérez X X X X
Lot Noyer.
Cérdova
04 | Fernandez X X X X
Zuleica Tailet.
Pérez Soriano
95 | Elizabet. X X X X
Tapia
06 | Vazquez Lian X X X X
Yaret.
Zamora
o7 | Romero X X X X
Fabricio
Alexander
Zamora
08 | Zamora Edwin X X X X
Adriel.
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VIl.  FICHA DE AUTOEVALUACION

NOMBRE: DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Marca con v el recuerdo que mejor represente tu desempefio

Aspecto Evaluado Sl En proceso No

Participé activamente
en el juego de roles

Expresé mis ideas
con claridad

Utilicé  gestos vy
movimientos
adecuados

Respeté los turnos de
participacion

Colaboré con mi
equipo

Comentario personal:
¢ Qué aprendi hoy?

¢, Qué puedo mejorar?
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VIIl.  FICHA DE COEVALUACION

NOMBRE: DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Evallten a su grupo marcando con u
observaron.

n v el nivel de desempefio que

Aspecto Evaluado Excelente Bueno

Mejorable

La representacion fue
clara y comprensible.

Todos los miembros
participaron
activamente

Representaron bien
los roles familiares

Mantuvieron el
interés de la
audiencia

Comentario grupal:
¢, Qué fue lo mejor que hicimos juntos?

¢, Qué podemos mejorar para la proxima vez?

IX. FICHA DE METACOGNICION

NOMBRE: DEL ESTUDIANTE:

FECHA:

INSTRUCCIONES: Responde las siguientes preguntas

1. ¢Qué aprendi hoy sobre los roles familiares?
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IEMBROS DE
A Jsp 1ARAMILIA

Son muy importantes las actividades
en familia.De esa manera compartimos
muchos momentos y aprendem os
muchas cosas.

Observa las siguientes ilustraciones y describelas:

éQuién es?

=

iQué hace?

éPor qué?

éQuiénes son?

éQué hacen?

éPor qué?

éQuién es?

éQué hace?

éPor qué?

SONOCEeIMOsHosIolesdedanamilial
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Roleo de o, familicy
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Anexo 7: Evaluacién del desemperio en la planificacion e implementacion
de las sesiones de aprendizaje

Anexo 7.1: Informe de logros y dificultades

INFORME N° 02-2024/MINEDU/DRE-CAJ/EESPP “VAB” /PPD- EP/ GT - P/

A

: Mg. SARA ELISA MORENO ALBERCA

Jefa de la unidad de formacién continua

DE

: Grupo de Tesis “ N° 3" Cruz Pampa-Chontali

ASUNTO : Informe de las acciones de planificacién curricular para mejorar la competencia
comunicativa oral en los estudiantes de primer y segundo grado de educacion
primaria.

FECHA

: 20 de noviembre del 2024

Por medio del presente nos dirigimos a Ud. para hacerle llegar el informe de las
acciones realizadas sobre la planificacion curricular de las sesiones de aprendizaje incorporando
estrategias lidicas para desarrollar la competencia comunicativa oral, en la investigacion:
Estrategias ludicas para desarrollar la competencia comunicativa oral en una instituciéon
educativa N° 16112 Cruz Pampa Chontali.

Sugerencias

se comunica
oralmente en su
lengua materna

educacion primaria

Se elabor6 un cartel precisado
de la competencia se
comunica oralmente en su
lengua materna con sus
capacidades y sus respectivos
desemperfios precisados para
primer y segundo grado de
educacion primaria

Se tuvo en cuenta la
caracterizacion de los
estudiantes, contexto local y el
diagndstico de la investigacion

curricular

e Desconocimiento
de las
caracteristicas y
necesidades

e Ausencia de un
diagnéstico para
conocer el nivel
de progreso de la
competencia.

Aspecto Logros Dificultades (acciones de
mejora)
Precision de e Escaso manejo
desempenios de o Lectura analisis  del de los procesos
la competencia y . de diversificacion
programa curricular de

Se solicité el apoyo
de los maestros de
investigacién y
planificacion de la
escuela de
profesionalizacion
docente

Seleccion  de
las estrategias

Mayor conocimiento de las
estrategias ladicas que se
pueden utilizar para incorporar

Desconocimiento
de las estrategias

Busqueda de
informacion en
fuentes confiables

sesiones de

aprendizaje

capacidades correspondiente
al area de comunicacion.

contratiempos para

lidicas para la| en las sesiones de | ludicas adecuadas | sobre investigaciones
comunicacion aprendizaje del area |para el nivel de|que incluyeron el uso
oral. comunicacion desemperio del | de estrategias ludicas
eUn cartel de estrategias |tercer ciclo de|para desarrollar la
ludicas pertinentes para el | educacion competencia
desarrollo de la competencia | primaria. comunicativa oral.
comunicativa oral.
e Se logr6 mayor conocimiento El  trabaio  de Se establecio
Elaboracion de| sobre las competencias vy ) compromisos por
algunos genero

parte de las docentes
investigadoras.

176




para e
desarrollo de la
competencia se
comunica
oralmente en su
lengua
materna.

Conjunto de sesiones de
aprendizaje debidamente
organizadas con todos sus
elementos es decir teniendo
en cuenta los materiales,
momentos, tiempos,
estrategias usadas recogidas
del curso de planificacion y
orientaciones del profesor y
asesores

Implementacion
de las sesiones
de aprendizaje
incorporando
los pasos de las
estrategias
lidicas.

Diversas sesiones
considerando sus elementos y
materiales adecuados para
cada momento de la sesién

Evaluacion del
desempeiio en
la planificacion
e

implementacion
de las sesiones
de aprendizaje

Se logro mejorar la
programacion de las sesiones
de aprendizaje teniendo en
cuenta todos los elementos de
una sesién, respetando el
proceso didactico de la
competencia se comunica
oralmente en su lengua
materna, los  materiales,
recursos a utilizar y
dosificando el tiempo
necesario a tener en cuenta
en el desarrollo de la sesion.
Se incluyé las estrategias
lidicas en el proceso didactico
de la competencia.

Se obtuvo archivos virtuales y
digitales organizados y copias
fisicas de cada una de las
sesiones de aprendizaje.

cumplir los | Programacion
previstos. reuniones regulares
con las docentes
investigadoras
horarios después de
clases presenciales o
virtuales y en dias no
laborables.
Buscando ayuda de
Uso de la profe;ionales
tecnologia, manejan -
programacion
curricular.
Se llego
Se elevaron los|consenso y reflexion
costos debido a|Sobre el avance de la
gue se tenia que | programacién
rehacer materiales | sesiones
educativos aprendizaje
pertinentes. desarrollar
investigacion.

Es cuanto tengo que informar a Ud. para su conocimiento y fines pertinentes.

(_)

Calderon Vargas, Rosa Elvira
DNI: 27736343

=7t

—

Fernandez Fernandez, Sonia

DNI:44591451

DA b
;
i

Santur Abad, Sarela
NI: 42538608
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Anexo 7.2: Registro fotografico de la planificacion

Maestras compartiendo informacion
relacionadas con las orientaciones
del asesor de investigacion.

Maestras intercambiando opiniones
relacionadas con las estrategias
ladicas.

Maestras y docente del curso de
investigacion revisando avances y
anotando sugerencias para mejorar
la investigacion
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Maestras trabajando  aspectos
relacionados con las sesiones de

aprendizaje con la asesora de tesis.




Anexo 7.3: Anexo. Resultados de la observacion a la planificacion e implementacion de sesiones de aprendizaje

Indicadores

Sesiones de aprendizaje

Se ha previsto

Se ha previsto

Se ha previsto

Se ha previsto

Se ha previsto

Se ha

Se ha previsto e

Responde el

c los propésitos | situaciones estrategias 'y estr'ategias Y | materiales implementado | implementado proceso
:§ de aprendizaje | significativas | acciones acmonzsl para. | didacticos la sesién con | instrumentos de | didactico y
5 y las | para adecuadas gp;ﬁs dureanieezxgjl necesarios Yy | estrategias evaluacion metodolégico
g evidencias comunicar vy | para activar y textb oral: vy suficientes lidicas parala | pertinentes de la sesi6n a
necesarias conectar el | recoger después del | para realizar | competencia | para valorar la | los propoésitos
propdsito de la | saberes texto oral. actividades comunicativa | expresion oral de aprendizaje
sesion de | previos de los comunicativas | oral.
aprendizaje estudiantes orales
en oralidad
Bien 7 8 7 6 7 8 7 8
Regular 1 0 1 2 1 0 1 0
Malo 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 8 8 8 8 8 8 8 8

La observacion y revisién de las sesiones de aprendizaje permitié verificar y constatar que en su contenido se ha previsto los propésitos de aprendizaje y las
evidencias necesarias; situaciones significativas para motivar, comunicar y conectar el propésito de la sesion de aprendizaje; presentan estrategias y acciones
adecuadas para activar y recoger saberes previos de los estudiantes en oralidad; estrategias y acciones para el antes del texto oral: durante el texto oral: y
después del texto oral; textualizan los materiales didacticos necesarios y suficientes para realizar actividades comunicativas orales; asimismo, han incorporado
e implementado estrategias ludicas para la competencia comunicativa oral; plasmado los instrumentos de evaluacion pertinentes para valorar la expresion oral;
y responde el proceso didactico y metodol6gico de la sesién a los propésitos de aprendizaje.
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Campo de accion 2

Anexo 8: Diarios de campo

DIARIO DE CAMPO 1

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifas y 4 nifios

Sesion

Lugar I.E. N.° 16112

Fecha jueves 19 de setiembre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.

GRADO Primer y segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Expresamos lo que sabemos sobre nuestras costumbres y tradiciones

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Diélogo participativo

materiales, lo que ayud6 a garantizar un
desarrollo ordenado de la sesion.

Como estrategia de motivacion, la docente
planted un reto inicial: “Hoy vamos a descubrir
juntos cuéles son nuestras costumbres y
tradiciones mas importantes. ¢Estan listos
para compartir lo que saben?”. Esta frase
desperté curiosidad y entusiasmo entre los
estudiantes, quienes comenzaron a participar
espontaneamente.

Para activar los saberes previos, la docente
propuso una lluvia de ideas inicial basada en
la pregunta: “; Qué costumbres y tradiciones
conocen de su comunidad?”. Los estudiantes
compartieron respuestas como la “Fiesta
Patronal de San Jerénimo”, la “cosecha
comunitaria” y el “corte de pelo simbdlico” en
nifios pequefios. Cada idea fue registrada en
un papelote, visibilizando el aporte colectivo y
generando un punto de partida para
profundizar en el tema.

Finalmente, la docente presenté el propésito
de la sesion escrito en la pizarra: “Hoy
aprenderemos a observar, dialogar y
reflexionar sobre nuestras costumbres y
tradiciones a través de un trabajo
colaborativo”. Los estudiantes leyeron en voz
alta y discutieron su significado, mostrando
entusiasmo por explorar el contenido de la
clase.

Desarrollo:

Antes del texto oral

La docente introdujo el tema mostrando un
conjunto de imagenes relacionadas con

Aprendizajes
de los nifios

Hechos seleccionados Categorias Analisis e impetracion

Inicio:

La sesion inicio a las 8:00 a.m. con un saludo La docente utilizé
afectuoso de la docente, quien establecio un imagenes representativas
clima céalido y motivador. Este primer contacto de las tradiciones locales
permitié6 generar un ambiente de confianza 'y | Uso de la | como recurso visual, lo
disposicion al aprendizaje. Tras el saludo, se | estrategia gue ayud6é a captar el
recordd6 brevemente las normas de | y materiales interés y facilitar la
convivencia del aula, como escuchar con comprension del tema.
atencién, respetar los turnos y cuidar los Las preguntas

orientadoras guiaron a los
estudiantes en la
observacién y el analisis,
fomentando la reflexién
critica.

El papelote para registrar
las ideas colectivas y las
fichas de trabajo individual
permitieron organizar y
sintetizar la informacion
compartida durante la
sesion.

estudiantes
demostraron un mejor
entendimiento de las
costumbres y tradiciones

Los

de su comunidad,
identificando su
importancia cultural 'y
social.

Desarrollaron habilidades
de comunicacién oral al

describir  imagenes vy
compartir  experiencias
personales con  sus
companeros.

Aunque algunos
enfrentaron  dificultades
para estructurar sus ideas
al exponer, estas se
superaron  gracias  al
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costumbres y tradiciones locales. Entre estas,
se incluyeron representaciones de danzas
tipicas, celebraciones religiosas, actividades
gastronémicas y trabajos comunitarios.

Se solicit6 a los estudiantes observar
detenidamente cada imagen y responder
preguntas orientadoras como: “;Qué estan
haciendo las personas en esta imagen?”,
“¢Han participado en alguna actividad
parecida?” y “;Qué elementos caracterizan
esta tradicion?”. Este proceso de observacion
ayudo a los estudiantes a identificar detalles
relevantes y conectar las imagenes con sus
propias experiencias.

Durante el texto oral

La docente estructuré el didlogo en dos fases
principales:

Fase individual: Cada estudiante describio
una imagen que le llam6é la atencion,
utilizando sus propias palabras para explicar
lo que veia y recordaba de esa actividad.
Algunos estudiantes mencionaron  sus
vivencias personales, como la participacion
en la preparacion de alimentos tipicos o la
asistencia a procesiones religiosas.

Fase grupal: Los estudiantes se organizaron
en equipos de cuatro para discutir sus
observaciones 'y compartir recuerdos
relacionados con las tradiciones locales.
Cada equipo elabor6 un listado con las
costumbres y tradiciones mas mencionadas,
como el “baile del torito”, la “festividad del
agua” y el uso de vestimentas tipicas en
celebraciones especiales.

Durante este proceso, la docente recorri6 los
grupos, realizando preguntas que fomentaron
el andlisis y el intercambio de ideas, como:
“¢ Qué significado tiene esta tradicién para
nuestra comunidad?”’ y “; Qué emociones les
genera participar en estas actividades?”.
Ademads, brindo retroalimentacion
personalizada para guiar las reflexiones de
los estudiantes.

Después del texto oral

Los equipos compartieron sus listados en
plenaria. Cada grupo designé un
representante para exponer sus hallazgos,
enriqueciendo el aprendizaje colectivo al
escuchar las experiencias de otros.
Posteriormente, los estudiantes completaron
una ficha de trabajo que incluia preguntas
como: “4Cudles son las tres tradiciones que
mas me gustan y por qué?”, “; Qué costumbre

o tradicibn podria compartir con mis
compafieros?” y “;Qué aprendi sobre la
importancia de preservar nuestras
tradiciones?”. Este ejercicio permitié que los
estudiantes  reflexionaran de  manera

individual sobre lo aprendido.

Analisis
interpretacion

e

apoyo de la docente y la
préactica en equipo.

Las estrategias
empleadas promovieron
una participacion activa y
significativa, conectando
el contenido con las
experiencias y
conocimientos previos de
los estudiantes.

La estructura de la sesién
permitié un equilibrio entre
actividades individuales y

grupales, favoreciendo
tanto el aprendizaje
colaborativo como la

reflexion personal.

Las dificultades
observadas en algunos
estudiantes para expresar
sus ideas con claridad
resaltan la necesidad de
continuar practicando
habilidades de
comunicaciéon oral en
futuras actividades.

La tarea de extension
contribuy6 a fortalecer la
conexion entre el aula y el
entorno familiar,
promoviendo un
aprendizaje mas integral y
contextualizado.
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Cierre:

La docente guio una sesion de metacognicién
en la que los estudiantes reflexionaron sobre
sus logros y dificultades. Formulé preguntas
como: “,Qué fue lo mas facil o dificil de
expresar hoy?” y “; Qué podria mejorar para
compartir mis ideas con mas claridad?”. Estas
reflexiones permitieron identificar areas de
mejora en la expresion oral y el trabajo
colaborativo.

Como actividad de extension, se encargd a
los estudiantes entrevistar a un miembro de
su familia sobre una tradicién que consideren
especial. Deberan registrar los detalles en un
formato sencillo para compartirlos en la
proxima sesion.
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DIARIO DE CAMPO 2

Sesion Dialogamos sobre la historia de nuestro nombre
Lugar I.E. N.° 16112

Fecha jueves 26 de setiembre del 2024

Hora 8:00 a las 10:00 a.m.

GRADO Prime y Segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Dialogo patrticipativo

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién

Inicio:

La maestra inicio la sesién inicié a las 8:00 La estrategia ladica del
a.m. con un calido saludo, creando un dialogo participativo,
ambiente de confianza y respeto. Recordé apoyada por las
brevemente las normas de convivencia del dinamicas del ovillo y la
aula, destacando la importancia de escuchar botella giratoria, facilito la
activamente y participar de manera ordenada. integracion  grupal vy
Este momento inicial ayudd a establecer un promovié una
clima propicio para el aprendizaje. participacion equitativa y
Como estrategia ladica de apertura, la ordenada.

docente desarrollé el juego “La ronda a mi me | Uso de la | Los materiales visuales,
gusta” en el patio. En esta actividad, los | estrategia como los carteles con los
estudiantes formaron un circulo y, con ayuda | y materiales nombres y los dibujos
de un ovillo de lana, se presentaron diciendo: finales, incentivaron la

‘A mi me gusta... y mi nombre es...”. Cada
vez que un estudiante lanzaba el ovillo a un
compafiero, se formaba una red que
representaba la conexion entre ellos. Este
ejercicio no solo promovié la integracién
grupal, sino que también sirvi6 para
establecer una relacion simbdlica entre los
nombres y las interacciones sociales.

Tras completar la dindmica, la docente invité
a los estudiantes a reflexionar con preguntas
como: “j Les gustd la actividad? ¢ Por qué?” y
“¢ Como se sintieron al escuchar sus nombres
mencionados por sus compaferos?”’. Las
respuestas mostraron una mezcla de
entusiasmo y curiosidad, lo que preparé a los
estudiantes para profundizar en el tema de la
sesion.

Finalmente, la docente presenté el propésito
de la sesion, escrito en un cartel: “Hoy
conoceremos la historia de nuestro nombre a
través del dialogo participativo”. Los
estudiantes leyeron en voz alta y comentaron
por qué seria interesante aprender mas sobre
sus hombres y compartir sus historias con los
demas.

Desarrollo:

Antes del texto oral

La docente introdujo un breve repaso sobre
las caracteristicas de un buen oyente y un
buen hablante, enfatizando la importancia de
escuchar con atencion, respetar los turnos de
palabra y expresarse con claridad. Utilizo
ejemplos practicos para ilustrar estas ideas,

Aprendizajes
de los nifios

creatividad y ayudaron a
los estudiantes a
visualizar y expresar sus
ideas de manera efectiva.
Las preguntas
orientadoras y el modelo
de conversacion ofrecido

por la docente
proporcionaron una guia
clara para desarrollar
habilidades de

comunicacién oral.

Los estudiantes
desarrollaron una mayor
comprension  sobre el
origen y significado de sus
nombres, fortaleciendo su
sentido de identidad y
pertenencia.

Mejoraron sus habilidades
de expresion oral,
aprendiendo a estructurar
sus ideas y a comunicar
sus historias de manera
clara y ordenada.
Practicaron la escucha
activa, mostrando respeto
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como modelar una conversacion en la que
aplicaba estas habilidades.

Luego, organiz6 a los estudiantes en un
circulo y entreg6 a cada uno un cartel con su
nombre escrito en letras grandes y coloridas.
Explico que cada estudiante tendria la
oportunidad de compartir la historia de su
nombre, utilizando la dinamica de la botella
giratoria para asignar los turnos. Esta
estructura ayudé a mantener el orden y a
garantizar que todos participaran.

Durante el texto oral

Los estudiantes comenzaron a compartir las
historias de sus nombres. Algunos
mencionaron que sus padres los eligieron en
honor a familiares importantes, mientras que
otros explicaron que sus nombres provenian
de personajes de libros, peliculas o figuras
histéricas. =~ Cada intervencion  estuvo
acompafada de preguntas reflexivas por
parte de la docente, como: “; Qué significa tu
nombre?”, “; Por qué crees que tus padres lo
eligieron?” y “; Cémo te hace sentir conocer
esta historia?”.

La docente tomé notas durante el dialogo,
destacando patrones comunes y aspectos
Gnicos en las historias compartidas. Por
ejemplo, observé que muchos nombres
tenian un significado profundo relacionado
con valores familiares o culturales, lo que
ayudo a los estudiantes a apreciar la riqueza
de sus identidades.

Para mantener el interés y la participacion, la
docente utiliz6 elogios especificos, como: “Me
encanta como explicaste el origen de tu
nombre” o “Es interesante que tu nombre
tenga una conexién con una tradicion
familiar”. Esto fortalecié la confianza de los
estudiantes y los motivé a expresarse con
mayor claridad.

Después del texto oral

Una vez concluido el intercambio, los
estudiantes reflexionaron sobre el proceso de
dialogo. Respondieron a preguntas como:
“¢Qué aprendimos hoy sobre nosotros
mismos y nuestros compaferos?”y “; Por qué
es importante conocer nuestras historias
personales?”. Estas reflexiones ayudaron a
consolidar el aprendizaje y a generar una
mayor empatia entre los estudiantes.
Posteriormente, cada estudiante representd
la historia de su nombre mediante un dibujo
acompafiado de una breve descripcion. La
docente supervisd esta actividad, brindando
retroalimentacion individual para estimular la
creatividad y asegurar que todos capturaran
los aspectos clave de sus historias.

Cierre:

Analisis
interpretacion

e

por los turnos de palabray
valorando las historias
compartidas  por  sus
comparieros.

La sesion demostré ser
altamente efectiva para
conectar el aprendizaje
con la identidad personal

de los estudiantes,
generando un impacto
emocional positivo que

favorecié la motivacion y
el compromiso.

La estrategia lidica
permiti6 que incluso los
estudiantes mas timidos
se sintieran comodos
participando, al crear un
ambiente  relajado vy
acogedor.

Las dificultades
observadas en algunos

estudiantes para
organizar sus ideas al
hablar resaltan la

importancia de continuar
trabajando en habilidades
de estructuracion y
comunicacion oral.

La tarea complementaria
fortalecio el vinculo entre
el aula y el hogar,
extendiendo el
aprendizaje y fomentando
el dialogo
intergeneracional  sobre
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La docente gui6 una sesibn de
metacognicién, invitando a los estudiantes a
reflexionar sobre sus logros y desafios
durante la actividad. Formul6 preguntas
como: “;Qué fue lo mas facil o dificil al
compartir tu historia?”, “4Como podemos
mejorar nuestra comunicacion en futuras
actividades?” y “¢Qué emociones
experimentamos al escuchar las historias de
los demas?”.

Como tarea para el hogar, los estudiantes
debian entrevistar a un miembro de su familia
para obtener mas detalles sobre el origen y
significado de su nombre. La docente explicé
gque los resultados de esta tarea se
compartirian  en la préxima sesidn,
fomentando la conexién entre el aprendizaje
en el aula y el entorno familiar.

las tradiciones y valores
familiares.
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DIARIO DE CAMPO 3

Sesion Nos divertimos con las rimas
Lugar I.E. N.° 16112

Fecha 17 de octubre del 2024

Hora 8:00 a las 10:00 a.m.

GRADO Segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula:

4 nifias y 4 nifios

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juegos verbales: rimas

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
La docente inicio la sesién con un saludo calido La estrategia ladica de
y entusiasta, generando un ambiente de juegos  verbales fue
confianza y motivacion entre los estudiantes. fundamental para
Record6 las normas de convivencia, mantener la motivacién y
subrayando la importancia de escuchar con participacion activa de los
atencién, respetar los turnos de palabra y estudiantes. Las
participar activamente en las actividades. actividades  permitieron
Para captar la atencion y despertar la que los nifios exploraran
curiosidad de los estudiantes, la docente | Uso de la|las rimas de manera
presentd una breve rima improvisada utilizando | estrategia significativa, utilizando sus
los nombres de algunos de ellos: “Daniel juega | y materiales nombres como punto de

con un corcel, y Sofia dibuja todo el dia”. Esta
introduccién generd risas y entusiasmo,
estableciendo una conexion inmediata con el
tema de la sesion.

La docente formul6 preguntas iniciales para
rescatar los saberes previos: “;,Qué creen que
es una rima?”, “4 Han escuchado rimas antes?”
y “¢Donde las encontramos?”. Los estudiantes
compartieron respuestas relacionadas con
canciones infantiles, poesias y juegos
tradicionales, mostrando diversos niveles de
familiaridad con el concepto.

A continuacion, la docente presentd el
proposito de la sesién en un cartel colorido:
“Hoy exploraremos las rimas de manera
divertida y crearemos nuestras propias rimas
utilizando juegos verbales”. Los estudiantes
leyeron en voz alta y discutieron la importancia
de jugar con el lenguaje para aprender y
expresarse mejor.

Desarrollo:

Antes del texto oral:

Para iniciar la actividad, la docente mostré una
serie de imagenes relacionadas con rimas y
actividades ladicas, como nifios leyendo
poesias, cantando canciones y jugando a las
adivinanzas. Los estudiantes observaron las
imagenes y respondieron preguntas
orientadoras: “;Qué estan haciendo estos
ninos?”, “4, Como creen que se relacionan estas
actividades con las rimas?” y “;Qué sienten
cuando juegan con palabras?”.

Los estudiantes compartieron sus ideas,
conectando las imagenes con experiencias

Aprendizajes
de los nifios

partida.

Los materiales
empleados, como las
fichas de lectura
decoradas, las imagenes
y los ejemplos
proporcionados por la
docente, facilitaron la
comprension y

fomentaron la creatividad
en la produccién de rimas.
El texto rimado ‘“Mi
nombre y su melodia”
sirvib como un recurso
inspirador que conectd las
actividades con el tema
central de la sesion.

Los estudiantes
comprendieron el
concepto de rima vy
lograron identificar

palabras que riman dentro
de un texto.

Desarrollaron habilidades
de expresion oral al crear
y compartir sus propias
rimas, empleando gestos

y  movimientos  para
enriquecer su
presentacion.

Fortalecieron su
capacidad de trabajar en
parejas y en grupo,

aprendiendo a colaborar y
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personales, como recitar poesias en
actividades escolares o cantar canciones con
sus familias. Este intercambio ayudo a activar
Sus conocimientos previos y a preparar el
terreno para la actividad principal.

Durante el texto oral:

La docente introdujo un texto rimado titulado
‘Mi nombre y su melodia”. Antes de leerlo,
entregd a cada estudiante una ficha con el texto
impreso, decorado con ilustraciones coloridas
para captar su interés.

La lectura del texto se realizd en conjunto, con
la docente modelando la entonacién adecuada
y enfatizando las palabras que riman. Los
estudiantes siguieron la lectura con el dedo,
subrayando las palabras que terminaban igual
y repitiendo en voz alta algunas rimas
seleccionadas. Esto ayudé a consolidar su
comprension del concepto de rima y a
identificar patrones sonoros.

Durante la lectura, la docente realizé pausas
para formular preguntas como: “; Qué palabras
suenan igual?”, “; Por qué creen que las rimas
hacen que el texto sea divertido?” y “4,Cémo
podriamos crear rimas con  nuestros
nombres?”. Estas preguntas fomentaron la
reflexion y la participacién activa.

Después del texto oral:

Los estudiantes se organizaron en parejas para
identificar mas palabras que riman dentro del
texto y luego crearon nuevas rimas utilizando
sus propios nombres. Por ejemplo: “Clara salta
por la vara” y “Luis juega feliz”. La docente
recorri6 el aula, ofreciendo apoyo vy
retroalimentacién personalizada para guiar el
proceso creativo.

Una vez finalizada la actividad en parejas, cada
estudiante compartié6 su rima con el grupo,
agregando gestos y movimientos para darle
mayor expresividad. La docente aplaudié cada
participacion, destacando aspectos positivos
como la creatividad, la claridad en la expresion
y el esfuerzo individual.

Cierre:

Para cerrar la sesion, la docente dirigié una
reflexion grupal a través de preguntas de
metacognicion: “;Qué aprendimos hoy sobre
las rimas?”, “¢4Qué fue lo mas divertido de la
actividad?” y “¢4 Como podriamos usar las rimas
en nuestra vida diaria?”’. Los estudiantes
reflexionaron sobre la importancia de jugar con
las palabras y cémo esto puede ayudarlos a
expresarse mejor.

Como tarea para el hogar, se les pidi6 a los
estudiantes crear una rima sobre un miembro
de su familia y escribirla en sus cuadernos. La
docente explicO que estas rimas serian
compartidas y dramatizadas en la proxima
sesion.

Analisis e
interpretacién

a valorar las ideas de sus
comparnieros.

La sesién logré vincular el
aprendizaje con la
creatividad y el juego,
generando un impacto
positivo en la motivacion y

el interés de los
estudiantes.
La estrategia ludica

permiti6 que incluso los
estudiantes mas timidos
se sintieran comodos
participando, gracias al
ambiente  relajado vy
acogedor creado por la
docente.

Las dificultades
observadas en algunos
estudiantes para crear
rimas evidencian la
necesidad de continuar
practicando habilidades
de estructuracion
linglistica y juego de
palabras en  futuras
actividades.

La actividad de extensién
refuerza el vinculo entre el

aula y el hogar,
permitendo  que los
estudiantes  compartan

sus aprendizajes con sus
familias y amplien la
experiencia educativa.
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DIARIO DE CAMPO 4

Sesién

Lugar I.E. N.° 16112

Fecha 24 de octubre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.
GRADO Segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Aprendemos y creamos rimas con nuestro nombre

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juegos verbales: rimas

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
La sesi6bn comenzo con la bienvenida afectuosa La estrategia lidica de
de la docente, quien saludé individualmente a los juegos verbales permitio
estudiantes y recordd las normas de | Uso de la | que los estudiantes se
convivencia. Estas incluyeron escuchar | estrategia sintieran motivados vy
activamente, respetar los turnos de palabra y | y materiales comprometidos con las

participar con entusiasmo en las actividades
propuestas.

Para captar la atencion de los estudiantes y
fomentar un ambiente ludico, la docente inicio
con el juego “A mi me gusta...”. Explicé que cada
participante debia presentarse mencionando su
nombre y algo que le gustara hacer, utilizando
rimas para dar un toque divertido a la dinamica.
Por ejemplo: “Soy Ana y me gusta la manzana’
0 “Soy Pedro y corro en el sendero”.

Los estudiantes participaron activamente,
generando un ambiente de risas y entusiasmo.
Algunos mostraron creatividad al improvisar
rimas inesperadas, mientras que otros
necesitaron apoyo de sus comparfieros y de la
docente para completar sus frases.

Al finalizar la dinamica, la docente plante6
preguntas para reflexionar sobre la actividad:
“¢ Qué les parecio el juego?”, “¢4Qué tienen en
comun las frases que creamos?” y “;Por qué
creen que algunas palabras terminan igual?”.
Estas preguntas ayudaron a los estudiantes a
identificar el concepto de rima y su aplicacién en
el juego.

Posteriormente, la docente presentd el propésito
de la sesion en un cartel decorado: “Hoy
aprenderemos a crear rimas utilizando nuestros
nombres y lo que nos gusta hacer”. Los
estudiantes leyeron el proposito en voz alta y
discutieron cémo podrian usar las rimas en
canciones, poemas y juegos futuros.
Desarrollo:

Antes del texto oral:

La docente utiliz6 una lamina con una rima
popular, como: “Pinocho no tiene orejas, pero
canta cuando rie”. Peg0 la lamina en la pizarra y
pidi6 a los estudiantes que observaran y leyeran
el texto en voz alta.

Los estudiantes identificaron las palabras que
riman, como orejas y rie, subrayandolas en la
lamina. La docente aprovech6 este momento

’

Aprendizajes
de los nifios

actividades, al tiempo
gue exploraban las rimas
de forma significativa.
Los materiales, como las
laminas con rimas, los
papelotes y el mural,
ofrecieron soporte visual
y creativo, ayudando a
los estudiantes a
comprender mejor el
concepto y a expresarse
de manera artistica.

Las actividades grupales
y las presentaciones
fomentaron la
participacion activa y el
desarrollo de habilidades
comunicativas.

Los estudiantes
comprendieron como se
forman las rimas vy
lograron crear sus
propias frases rimadas
utilizando sus nombres y
actividades cotidianas.
Mejoraron su capacidad
de expresion oral,
aprendiendo a usar la
entonacion, el volumen y
los gestos para
comunicar sus ideas con
claridad y entusiasmo.
Desarrollaron
habilidades de
colaboracién al trabajar
en equipos, respetando
las ideas de sus
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para explicar que las rimas se forman cuando las
palabras terminan con sonidos similares,
resaltando la importancia de la pronunciacion y
la entonacion.

Durante el texto oral:

Los estudiantes se organizaron en grupos
pequefios y seleccionaron una rima escrita en
papelotes por la docente. Cada grupo ley6é en
voz alta la rima elegida, identificando las
palabras que riman y discutiendo su significado.
Luego, cada grupo realiz6 un dibujo relacionado
con la rima seleccionada. Por ejemplo, el grupo
gue eligié la rima “En el cielo hay un cometa que
juega con la paleta” dibujé un cometa colorido y
un nifio pintando.

La docente recorri6 los grupos, ofreciendo
orientaciones y felicitando a los estudiantes por
su creatividad. También destacd la importancia
del trabajo en equipo y el respeto por las ideas
de los demas.

Para practicar la expresion oral, cada grupo
prepard una presentacién en la que recitaron su
rima, explicaron su dibujo y dramatizaron la
escena representada. La docente les
proporcioné retroalimentacién sobre el volumen
de voz, la entonacién y el uso de gestos para
enriquecer su presentacion.

Como cierre de esta etapa, los estudiantes
participaron en el juego de la pelota. La docente
lanzaba una pelota a un estudiante, quien debia
decir su nombre y una rima improvisada. La
actividad continué hasta que todos participaron,
fomentando la creatividad y la espontaneidad.
Después del texto oral:

Los estudiantes pegaron las rimas que crearon
en un mural titulado “Rimas divertidas con
nuestros nombres”, decorado con los dibujos
realizados en grupo. Este mural sirvi6 como
evidencia del trabajo colaborativo y como
motivacion para futuras actividades creativas.
La docente guio un dialogo reflexivo, formulando
preguntas como: “; Qué aprendimos hoy sobre
las rimas?”, “¢4Qué fue lo mas divertido de la
actividad?” y “4Qué podriamos mejorar para
crear mejores rimas?’. Los estudiantes
compartieron sus opiniones, destacando lo
mucho que disfrutaron al trabajar juntos y al
explorar el juego con las palabras.

La docente recapitul6 las actividades realizadas,
resaltando los logros del grupo y las habilidades
desarrolladas, como la creatividad, la expresion
oral y el trabajo en equipo.

Como tarea para el hogar, se les pidié6 a los
estudiantes entrevistar a un familiar y crear una
rima sobre él o ella. La docente explico que estas
rimas serian compartidas en la proxima sesion,
fortaleciendo el vinculo entre el aprendizaje
escolar y el entorno familiar.

Analisis e
interpretacion

compafieros y aportando
al trabajo colectivo.

La sesion integré el
aprendizaje con
actividades ludicas,
logrando un equilibrio

entre la creatividad y el
desarrollo de habilidades
linguisticas. Los
estudiantes mostraron un
alto nivel de compromiso
y disfrute durante las
actividades.

La estrategia ladica
result6  especialmente
efectiva para motivar a
los estudiantes mas
timidos, quienes
participaron activamente
en un ambiente relajado
y acogedor.

Las dificultades
observadas en algunos
estudiantes para
improvisar rimas resaltan
la importancia de
continuar practicando el
juego con palabras en
futuras sesiones.

La tarea complementaria
vincul6 el aprendizaje
con el entorno familiar,
promoviendo el
intercambio cultural y el
fortalecimiento de los
lazos afectivos.
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DIARIO DE CAMPO 5

Sesién

Lugar I.E. N.° 16112

Fecha 14 de noviembre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.
GRADO Primer y Segundo grado
Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Dramatizamos el cuento "Buscando a Mama".

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juego Dramatico

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
A las 800 am. el docente saludd | Uso de la | Las estrategias
calidamente a los estudiantes, generando un | estrategia implementadas, como la
ambiente acogedor y propicio para el |y materiales lectura dialogada, el uso

aprendizaje.

Se repasaron las normas de convivencia,
enfatizando la importancia del respeto, la
colaboracién y la participacién activa.

Como estrategia motivadora, se presentd un

video corto relacionado con el cuento
"Buscando a Mama", lo que captd
inmediatamente la atencibn de los

estudiantes y despert6 su curiosidad.

El docente planteé preguntas abiertas para
incentivar la reflexion y la participacion: ¢ Qué
creen que estd pasando en esta historia?
¢Por qué el personaje principal busca a su
mama? ¢, Qué harian ustedes si estuvieran en
su lugar?

Se establecié el propésito de la sesion: "Hoy
exploraremos el cuento 'Buscando a Mama',
identificaremos sus elementos principales y
representaremos sus escenas mediante la
dramatizacion"”.

Desarrollo:

Antes del texto oral:

El docente inici6 una lectura dialogada del
cuento, haciendo énfasis en las emociones,
los eventos clave y las descripciones de los
personajes. Durante la lectura, los
estudiantes participaron activamente al
realizar preguntas y expresar sus impresiones
iniciales.

En un papelografo, se registraron los
personajes, escenarios y eventos principales
del cuento. ElI docente promovia el
pensamiento critico a través de preguntas
como: ¢Qué siente el personaje principal?
,Cémo lo sabes? ¢Dénde ocurren los
eventos mas importantes?

Se formaron equipos, asighando a cada uno
una escena especifica del cuento para
dramatizar. Cada grupo recibié una ficha con
el guion resumido, materiales de apoyo y
preguntas reflexivas.

Aprendizajes
de los nifios

de fichas y la
dramatizacién

cooperativa, fomentaron
el aprendizaje activo y
significativo.

Los materiales utilizados
(videos, guiones
resumidos, accesorios

simbdlicos) facilitaron la
comprension del cuento y
promovieron la creatividad
de los estudiantes.

El ambiente de trabajo fue
colaborativo, lo que
permitié a los estudiantes
sentirse comodos para
participar y expresar sus
ideas.

Comprension literal: Los
estudiantes identificaron
correctamente los
personajes, escenarios y
eventos principales del
cuento.

Comprensién
inferencial: Se observo
un avance en la capacidad
de interpretar emociones y
deducir motivaciones de
los personajes.
Expresion oral: Los
estudiantes mejoraron en
el uso de recursos no
verbales, como gestos y
tonos de voz, para
complementar sus
dramatizaciones.
Trabajo en equipo: Los
equipos demostraron una
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Durante el texto oral:

Los equipos trabajaron en la preparacion de
sus escenas, practicando los dialogos y
coordinando los movimientos escénicos. El
docente supervisé activamente, ofreciendo
retroalimentacion constructiva y animando a
los estudiantes a explorar recursos no
verbales, como gestos y expresiones faciales.
Se proporcionaron accesorios simbdlicos,
como disfraces y objetos representativos,
para enriquecer las dramatizaciones y
hacerlas mas significativas.

Después del texto oral:

Cada grupo present6 su escena frente a los
demés estudiantes. Las dramatizaciones
fueron acompafadas de efectos sonoros y
visuales para crear una experiencia
inmersiva.

Los estudiantes observaron con atencion las
presentaciones y tomaron notas sobre los
aspectos que mas les impactaron. El docente
fomentd la participacion activa al pedir a los
observadores que compartieran  sus
opiniones y destacaran puntos fuertes de
cada representacion.

Reflexion grupal:

Se llevé a cabo una discusion guiada con
preguntas como: ¢Qué aprendimos sobre el
cuento 'y nuestras habilidades para
dramatizar? ¢Qué desafios enfrentamos y
cémo los superamos? ¢Qué habilidades de
comunicacion utilizamos durante la actividad?
Los estudiantes compartieron sus reflexiones,
gue fueron registradas en un papeldgrafo
para ser retomadas en futuras sesiones.
Autoevaluacién y coevaluacion:

Cada estudiante complet6é una ficha de
autoevaluacion, reflexionando sobre su
desempenio individual y proponiendo areas de
mejora.

En equipos, los estudiantes realizaron una
coevaluacion grupal para valorar la
colaboracion y el esfuerzo colectivo.
Proyeccion y retroalimentacion:

Se proyectaron grabaciones de las
dramatizaciones, permitiendo a los
estudiantes analizar sus presentaciones y
recibir retroalimentacion constructiva del
docente y sus compafieros.

Actividad complementaria:

Como tarea para el hogar, se pidi6 a los
estudiantes investigar otro cuento relacionado
con valores y preparar un resumen para
compartir en la proxima sesion.

Analisis
interpretacion

e

colaboracion efectiva,
respetando  turnos vy
aportando ideas creativas
para  enriquecer  sus
representaciones.

Fortalezas:

La dramatizacion permitié
a los estudiantes
desarrollar habilidades de
comunicacion  oral y
trabajo en equipo.

La tematica del cuento y
los materiales utilizados

generaron interés y
motivaciéon  entre los
estudiantes.

Dificultades:

Algunos estudiantes
mostraron nerviosismo al
actuar frente a sus
companieros.

Se identificaron
dificultades en la
interpretacién de
informacion implicita, lo

que sugiere la necesidad
de mayor préactica en la
lectura inferencial.
Recomendaciones:
Disefiar actividades
adicionales para fortalecer
la confianza al hablar en
publico.

Implementar ejercicios
especificos para mejorar
la comprension inferencial
y la interpretacion de
textos.

Continuar utilizando
estrategias  ladicas vy
materiales visuales para
atender los diferentes
estilos de aprendizaje de
los estudiantes.
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DIARIO DE CAMPO 6

Sesién

Lugar I.E. N.° 16112

Fecha 21 de noviembre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.
GRADO Primer y segundo grado
Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Jugamos a expresar nuestras emociones

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juego dramético

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
Inicio de la sesién:
El docente ingres6 al aula con una actitud La combinacién de lectura
cadlida y entusiasta, saludando a los compartida,
estudiantes con una energia contagiosa. Este dramatizacién cooperativa
gesto inicial favoreci6 un ambiente de [Uso de la|y andlisis reflexivo
confianza y motivacion. estrategia favoreci6é un aprendizaje
Las normas de convivencia fueron revisadas | y materiales integral y significativo.

de manera interactiva. Los estudiantes
participaron recordando reglas
fundamentales como el respeto mutuo, la
escucha activa y la colaboracién grupal. Este
ejercicio reafirmé el compromiso con un clima
de aprendizaje positivo.

Como recurso motivador, el docente proyecté
un video que ilustraba una escena cotidiana
de la vida en casa: un desayuno familiar y la
organizacién del hogar. Esta representacion
visual captdé de inmediato la atencién de los
estudiantes, generando comentarios
espontaneos y preguntas.

Se formularon preguntas iniciales para
estimular la reflexién: ¢Qué creen que esta
pasando en esta escena? (Como se
comunican los personajes? ¢Qué harian
ustedes en una situacién similar? Estas
interrogantes promovieron la participacion
activa y prepararon el terreno para los
objetivos de la sesion.

El docente presenté el propésito de la
actividad: "Hoy exploraremos situaciones de
la vida cotidiana a través de la dramatizacion,
reflexionando sobre como nos comunicamos
y colaboramos en el hogar". Esta declaracion
clara y directa dio un marco de referencia a la
sesion.

Desarrollo:

Antes del texto oral:

La actividad comenzé con la lectura
compartida de un texto breve titulado "Un dia
en la vida de Juanita y su familia", el cual
describia una serie de actividades
domésticas. El docente utilizé una entonacion
expresiva y pausas estratégicas para captar
la atencién y facilitar la comprension.

En un papelografo, los estudiantes
identificaron roles y acciones clave de cada

Aprendizajes
de los nifios

Los materiales utilizados
(imagenes, disfraces,
accesorios y grabaciones)
fueron clave para captar la
atencién de los
estudiantes y facilitar su
comprension.

La retroalimentacion
constante del docente
cre6 un ambiente de
mejora continua,
fortaleciendo la confianza
y motivacion de los
estudiantes.

Comprensién literal: Los
estudiantes identificaron
los roles y acciones de los
personajes en las escenas

asignadas.

Comprensién
inferencial: Lograron
interpretar emaociones,
motivaciones y la
dinamica familiar
representada en las
dramatizaciones.
Expresion oral:

Mejoraron su claridad y
modulacién al hablar, asi
como el uso de gestos y
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miembro de la familia en el texto. Durante este
ejercicio, se promovieron discusiones sobre la
importancia de la comunicacion efectiva y el
trabajo en equipo.

Se abordaron los estilos de comunicacion
(asertivo, pasivo y agresivo) a través de
ejemplos extraidos del texto. Los estudiantes
analizaron cémo estos estilos impactan las
relaciones familiares y compartieron ejemplos
de situaciones similares en sus propios
hogares.

Durante el texto oral:

Los estudiantes se organizaron en grupos de
cuatro o cinco integrantes. A cada grupo se le
asigndé una escena especifica de la vida en
casa, como preparar la mesa, resolver un
conflicto sobre tareas escolares o coordinar
actividades recreativas.

Con la guia del docente, cada grupo elaboré
un guion breve que incluy6 didlogos, acciones
y elementos de resolucion de conflictos. Se
enfatizé el uso de gestos, expresiones
faciales y modulacién de voz para enriquecer
la representacion.

Durante los ensayos, el docente proporcion6
retroalimentacién personalizada, destacando
los aspectos positivos y sugiriendo ajustes
para mejorar la claridad y coherencia de las
dramatizaciones.

Después del texto oral:

Cada grupo presenté su escena utilizando
accesorios como disfraces y utensilios
simulados. Los estudiantes mostraron
entusiasmo y creatividad al incorporar
elementos propios de sus experiencias
familiares.

Las presentaciones fueron grabadas para su
posterior andlisis. Los observadores tomaron
notas sobre aspectos destacados, como la
claridad en los didlogos, la expresividad y la
colaboracién grupal.

Reflexion grupal:

El docente guio una discusién con preguntas
clave: ¢Qué aprendimos sobre como nos
comunicamos en casa? ¢Qué fue lo mas
desafiante y como lo superamos? ¢Cdémo
podemos mejorar la colaboracion en nuestras
familias?

Las respuestas de los estudiantes fueron
registradas en un papelografo, destacando
conclusiones como la importancia del respeto
mutuo y la necesidad de expresarse de
manera asertiva.

Visualizacién y analisis:

Se proyectaron las grabaciones realizadas
durante las dramatizaciones. Los estudiantes
evaluaron sus desempefios individuales y
grupales, identificando fortalezas y areas de
mejora.

Analisis
interpretacion

e

movimientos para
complementar sus
mensajes.

Trabajo en equipo:

Demostraron habilidades
de colaboracion, respeto y
resolucién de conflictos.

Fortalezas:

La actividad promovio un
aprendizaje significativo al
conectar las experiencias
familiares de los
estudiantes con la
dramatizacion.

El uso de materiales y
estrategias ludicas genero

entusiasmo y
compromiso.
Dificultades:
Algunos estudiantes
mostraron inseguridad al
actuar frente a sus
companieros.

Se identifico la necesidad
de mayor préactica en la

interpretacion de
informacion implicita.
Recomendaciones:
Implementar actividades

previas para fortalecer la
confianzay la seguridad al
hablar en publico.

Disefiar ejercicios
especificos que refuercen
la comprension inferencial
y la expresion oral.
Continuar utilizando
estrategias creativas que
promuevan el aprendizaje
activo y la colaboracion.
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Evaluacion:

Cada estudiante complet6é una ficha de
autoevaluacioén, reflexionando sobre su
participacion 'y  proponiendo  acciones
concretas para mejorar.

Los grupos llenaron una ficha de
coevaluacion, valorando aspectos como la
creatividad, la claridad y el trabajo en equipo.
Tarea para casa:

Los estudiantes se comprometieron a
investigar una escena cotidiana en sus
hogares y elaborar un guion para compartir
en la préxima clase. También se les animé a
grabar un video dramatizando una situacion
familiar junto a sus parientes.
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DIARIO DE CAMPO 7

Sesién

Lugar I.E. N.° 16112

Fecha 5 de diciembre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.
GRADO Segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Jugamos a expresar nuestras emociones

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juego de roles

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
La docente inicié la sesién con un saludo La estrategia ladica de
afectuoso y enérgico, creando un ambiente de juego de roles resultd
confianza y disposicion al aprendizaje. | Uso de la | altamente efectiva para
Recordd6 brevemente las normas de | estrategia fomentar la exploracion y
convivencia del aula, enfatizando valores | y materiales expresion de emociones

como el respeto, la escucha activa y la
participacién ordenada. Este momento inicial
establecié una base soélida para el desarrollo
de la actividad.

Para captar la atencion de los estudiantes, la
docente mostrd en la pizarra una ilustracion
que representaba a un grupo de nifios
interactuando mediante un dialogo. Los
estudiantes  observaron  detenidamente
mientras la docente planteaba preguntas
reflexivas: “; De qué trata la escena?”, “; Qué
emociones creen que estan experimentando
los personajes?” y “iHan vivido algo
parecido?”. Estas preguntas motivaron la
participacibn activa 'y generaron un
intercambio de ideas basado en sus
experiencias.

La docente rescat6 los saberes previos de los
estudiantes mediante un didlogo guiado.
Pregunt6: “;Saben qué es un juego de
roles?”, “;Qué personajes creen que
podemos representar?” y “5, Como podriamos
expresar nuestras emociones en un juego de
roles?”. Los estudiantes compartieron
respuestas creativas, mencionando
situaciones cotidianas como jugar a ser
maestros, doctores o personajes de cuentos.
Posteriormente, la docente comunico el
propésito de la sesion: “Hoy participaremos
en un juego de roles para explorar y expresar
nuestras emaociones en situaciones
cotidianas”. Este objetivo fue presentado en
un cartel decorado con dibujos alusivos a
diferentes emociones, captando el interés y la
atencién del grupo.

Desarrollo:

Antes del texto oral:

La docente entregd a los estudiantes una
ficha informativa que explicaba qué es un
juego de roles, sus beneficios y las reglas
béasicas para llevarlo a cabo. Los estudiantes

Aprendizajes
de los nifios

de manera activa Yy
significativa. Los
estudiantes  participaron
con entusiasmo,
demostrando creatividad y
compromiso.

Los materiales utilizados,
como las fichas
informativas, las tarjetas
con emociones y
situaciones, y el guion
modelo, proporcionaron
un soporte claro vy
estructurado  para el

desarrollo de la actividad.
La dramatizacién inicial
realizada por la docente
fue clave para inspirar a
los estudiantes y
brindarles un ejemplo
concreto de cémo abordar
la actividad.

Los estudiantes
identificaron y
representaron  diversas

emociones en contextos
cotidianos, desarrollando
habilidades de empatia y
comprension

interpersonal.

Mejoraron su capacidad
de comunicacién oral al
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leyeron en voz alta, mientras la docente
aclaraba dudas y reforzaba conceptos clave
como la empatia y la importancia de la
expresién emocional.

Cada estudiante recibio una tarjeta que
contenia una emocién y una situacion para
dramatizar. Las emociones incluyeron:
alegria, miedo, aburrimiento, admiracion,
alivio y aceptacion. Las situaciones se
basaron en contextos escolares y familiares,
como resolver un conflicto en el recreo o
expresar gratitud hacia un amigo.

La docente realiz6 una dramatizacion modelo
junto a un estudiante, utilizando un guion
titulado “Sale el sol”. En la escena,
representaron un conflicto entre amigos y su
posterior resolucién, mostrando cémo se
pueden expresar emociones a través del tono
de voz, los gestos y el lenguaje corporal. Este
ejemplo préactico brindé a los estudiantes una
guia clara para desarrollar sus propias
dramatizaciones.

Durante texto oral:

Los estudiantes se organizaron en parejas y
tuvieron un tiempo para planificar y ensayar
sus escenas. La docente recorrié el aula,
brindando retroalimentacién personalizada y
motivando a los estudiantes a ser creativos y
claros en su representacion.

Cada pareja present6 su dramatizacion frente
al grupo. Las actuaciones incluyeron
situaciones como enfrentar el miedo a hablar
en publico, la alegria de ganar un juego y la
admiraciéon hacia un amigo que logré algo
destacado. La docente alent6 a los
observadores a identificar la emocion
representada y a justificar su respuesta,
promoviendo la atencién y el andlisis critico.
Durante las presentaciones, la docente
destaco el uso de elementos como el tono de
voz, las expresiones faciales y el lenguaje
corporal para transmitir  emociones.
Asimismo, felicit6 a cada grupo por su
esfuerzo y creatividad, reforzando el clima
positivo de la actividad.

Después del texto oral:

Una vez finalizadas las dramatizaciones, los
estudiantes participaron en un dialogo
reflexivo guiado por preguntas como: “; Cémo
se sintieron al representar su escena?”,
“¢ Qué aprendieron sobre la importancia de
expresar emociones?” y “;Qué harian
diferente la proxima vez?”. Los estudiantes
compartieron sus aprendizajes y valoraron la
experiencia como divertida y enriquecedora.
Cada estudiante completd una ficha de
autoevaluacion en la que reflexionaron sobre
su desempefio en el juego de roles,
considerando aspectos como la claridad al

Analisis
interpretacion

e

utilizar recursos como el
tono de voz, los gestos y
el lenguaje corporal para
transmitir mensajes claros
y efectivos.

Aprendieron a colaborar
en parejas, fortaleciendo
su capacidad para trabajar
en equipo y respetar las
ideas de los demas.
Reflexionaron sobre la
importancia de gestionar
sus emociones y de
reconocer las emaociones
de los demas,
promoviendo relaciones
interpersonales mas
saludables.

La sesion demostré ser
una experiencia
significativa que conectd
el aprendizaje con las
emociones y situaciones
reales de los estudiantes.
La estrategia ladica de
juego de roles logré
involucrar activamente a
todos los participantes,
motivandolos a explorar

nuevas formas de
expresarse.
Las observaciones

evidenciaron que algunos
estudiantes  necesitaron

apoyo adicional para
expresar emociones
complejas, lo que subraya
la importancia de
continuar  desarrollando
actividades que
fortalezcan estas
habilidades.

La tarea complementaria
vinculo el aprendizaje con
el entorno familiar,
fomentando la reflexion y
la observacion consciente
de las emociones en su
contexto diario.
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expresar emociones y su capacidad para
colaborar con su pareja.

La docente recapituld6 las actividades
realizadas y destac6 los logros alcanzados
por el grupo, como el desarrollo de
habilidades de comunicacion y empatia.
Asimismo, enfatiz6 la importancia de
reconocer y gestionar nuestras emociones en
la vida diaria.

Como tarea para el hogar, los estudiantes
debian observar una situacién en casa donde
alguien expresara una emocion, registrarla en
su cuaderno y reflexionar sobre como se
gestiond dicha emocion. La docente explicd
gue esta tarea seria discutida en la siguiente
sesion, reforzando el aprendizaje vy
promoviendo la aplicacion practica de los
contenidos
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DIARIO DE CAMPO 8

Sesién

Lugar I.LE. N.° 16112

Fecha 12 de diciembre del 2024
Hora 8:00 a las 10:00 a.m.
GRADO Segundo grado

Ciclo Tercer Ciclo

Estudiantes
Prof. De aula :

4 nifias y 4 nifios

Actividades cotidianas: El rol de cada miembro en el hogar.

Observador
Observador

Estrategia Ludica: Juego de roles

Hechos seleccionados Categorias Andlisis e impetracién
Inicio:
Las estrategias utilizadas,
El docente ingresé al aula con entusiasmo, | Uso de la | como los mapas mentales
saludando a los estudiantes y transmitiendo | estrategia y las dramatizaciones,
una energia positiva que cre6 un ambiente de | y materiales promovieron un
expectativa Yy motivacion. aprendizaje activo y

Se proyecté un video breve que mostraba dos
escenas contrastantes: una representaba un
hogar donde las responsabilidades estaban
bien distribuidas y la otra evidenciaba
desigualdades en los roles familiares. Este
recurso visual despertd el interés de los
estudiantes, quienes comenzaron a comentar
de manera espontanea sobre las diferencias
observadas.

A partir del video, el docente formuld
preguntas clave para estimular la reflexion:
¢, Qué diferencias notaron entre ambas
situaciones? ¢COmo creen que podria
mejorar la convivencia en el hogar? ¢Qué
sucede cuando alguien no cumple con su rol?
Estas preguntas promovieron un intercambio
enriguecedor de ideas entre los estudiantes.
Se explico el propésito de la sesion: "Hoy
reflexionaremos sobre los roles familiares y
representaremos actividades cotidianas para
comprender como una distribucién equitativa
de responsabilidades mejora nuestra
convivencia".

Los estudiantes participaron activamente en
la elaboracion de un "acuerdo grupal’,
estableciendo normas como escuchar sin
interrumpir, respetar los turnos de
participacion y colaborar de manera equitativa
en las actividades.

Desarrollo:

Antes del texto oral

Los estudiantes se dividieron en pequefios
grupos para realizar un mapa mental sobre
las actividades cotidianas en el hogar. Cada
grupo identificé las tareas frecuentes, los
responsables de realizarlas y los sentimientos
asociados a cada accion.

Durante la discusion grupal, el docente guio
una reflexion sobre la equidad en la

Aprendizajes
de los nifios

colaborativo, conectando
los conceptos tedricos con
situaciones reales.

Los materiales visuales,
como los videos y los
disfraces, generaron
interés y facilitaron la
comprension del tema.

La grabacion de las
dramatizaciones permitid
una retroalimentacion
detallada, ayudando a los
estudiantes a identificar
fortalezas y é&reas de
mejora en su desempefio.

Comprension literal:
Identificaron con claridad
las responsabilidades de
los miembros del hogar y
sus implicaciones.

Comprensién inferencial:
Reflexionaron sobre cémo
la distribucion equitativa
de roles afecta Ila
convivencia y propusieron
soluciones para mejorarla.

Expresion oral:
Demostraron avances
significativos en la
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distribucion de responsabilidades. Se
abordaron preguntas como: ¢Es justa la
distribucion? ¢ Cémo se sienten las personas
cuando su trabajo no es reconocido? Los
estudiantes aportaron ejemplos de sus
experiencias personales, enriqueciendo la
discusion.

Durante el texto oral

Los estudiantes se organizaron en grupos de
cuatro a cinco integrantes y recibieron una
situacidon especifica para dramatizar. Las
situaciones incluian actividades como
preparar el desayuno, realizar la limpieza del
hogar y coordinar tareas escolares.

Cada grupo disefi6é un guion breve que incluia
un conflicto cotidiano y su resolucién. Por
ejemplo, un personaje que inicialmente se
resiste a colaborar es persuadido por los
demds para asumir su responsabilidad. Los
guiones  también integraron gestos,
expresiones faciales y modulacion de voz
para enriquecer la representacion.

Durante los ensayos, el docente proporcion6
retroalimentacion individualizada, destacando
los aspectos positivos de las actuaciones y
sugiriendo mejoras en la claridad de los
dialogos y la expresividad corporal.

Después del texto oral

Cada grupo represent6 su escena frente a sus
compafieros, utilizando disfraces y accesorios
gue hicieron las dramatizaciones mas
atractivas y realistas. Las actuaciones fueron
recibidas con entusiasmo y atencion por parte
de los observadores.

Las representaciones fueron grabadas,
permitiendo un registro visual que se utilizé
para la retroalimentacion posterior. Los
observadores completaron fichas donde
anotaron aspectos destacados y sugerencias
de mejora para cada presentacion.

Cierre:

Reflexién grupal:

El docente guiod una reflexion colectiva con
preguntas como: ¢ Cémo se sintieron durante
la dramatizacion? ¢Qué aprendieron sobre
los roles y la colaboracion en el hogar?
¢,Como podrian aplicar estas reflexiones en
sus propias familias?

Las conclusiones se registraron en un
papelégrafo, destacando puntos como la
importancia del respeto mutuo y la
comunicacion  efectiva para  resolver
conflictos.

Visualizacioén y retroalimentacion:

Se proyectaron las grabaciones de las
dramatizaciones. El docente y los estudiantes
analizaron conjuntamente las fortalezas de
cada presentacion, como la creatividad y la

Analisis
interpretacién

e

claridad, fluidez y
modulacién de su
discurso,

complementando sus
mensajes con gestos y
movimientos adecuados.

Trabajo en equipo:
Colaboraron eficazmente,
mostrando respeto mutuo

y creatividad en la
elaboracion y
representacion de sus
guiones.

Fortalezas:

La sesion fomentd wun
aprendizaje significativo al
conectar las experiencias
familiares de los
estudiantes con las
actividades realizadas en
clase.

Los estudiantes
demostraron creatividad y
compromiso al dramatizar
situaciones cotidianas.

Dificultades:

Algunos estudiantes
mostraron inseguridad al
actuar frente a sus
companieros.

Se identificd la necesidad
de reforzar la
comprension  inferencial
en ciertos casos.
Recomendaciones:
Disefar actividades
adicionales que

fortalezcan la confianza y
la seguridad al hablar en
publico.

Implementar ejercicios
especificos para mejorar
la interpretacién de
informacion implicita y la
resolucién de conflictos.

Continuar utilizando
estrategias  lddicas vy
colaborativas que

promuevan la
participacion activa y el
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claridad en los mensajes, asi como los
aspectos que podian mejorarse.

Evaluacion:

Cada estudiante completd una ficha de
autoevaluacioén, reflexionando sobre su
desemperio y proponiendo metas para futuras
actividades. Ademas, los grupos realizaron
una coevaluacion para valorar el trabajo
colaborativo y la eficacia en la representacion
de los roles familiares.

Extension:

Como tarea, se pidi6 a los estudiantes
investigar una tradicion familiar o actividad
especial relacionada con los roles en el hogar.
También se les animd a crear un pequefio
guion basado en sus hallazgos para compartir
en la proxima clase.

desarrollo de habilidades
comunicativas.
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Anexo 9: Resultados rubrica de evaluacion

RUBRICA DE SALIDA PARA EVALUAR LA COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA

Objetivo.

Evaluar la competencia comunicativa oral en los nifios del Ill ciclo de Educaciéon Primaria en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa, considerando
las capacidades: obtiene informacion del texto oral; infiere e interpreta informacién del texto oral; adecuUa, organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada; utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica; interactlia estratégicamente con distintos interlocutores; y
reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Consideraciones:

La evaluacién se realizara a través de la observacién directa, proporcioné informacién relevante para valorar las capacidades comunicativas orales;
identificando fortalezas, limitaciones y oportunidades, que contribuyeron a transformar la problemética abordada.

Criterios de Evaluacion.

INICIO

PROCESO

LOGRADO

LOGRO DESTACADO

informacion del texto oral

informacion
explicita y literal

CAPACIDADES (C -1 punto) (B - 2 puntos) (A - 3 puntos) (AD - 4 puntos) PUNTAJE
) ) » Tiene dificultades | Comprende textos orales | Comprende textos orales | Se  comunica  oralmente
Obtiene informacion del : : . : : . ;
texto oral para comunicar | cortos y sencillos amplios y comunica su | mediante diversos tipos de
textos orales contenido textos
Presenta Reconoce  informacion | Identifica y relaciona | Identifica y relaciona
i ) limitaciones  para | explicita y literal de | informacion explicita e | informacion explicita, infiere e
Infiere e interpreta | . o . :
identificar hechos infiere hechos y temas. interpreta hechos y temas.

Adecta, organiza Yy
desarrolla las ideas de
forma  coherente y
cohesionada

Expresa
limitaciones  para
completar sus ideas

Desarrolla algunas ideas
con cierta claridad

Desarrolla alguna ideas y
frase con claridad,
fundamenta y utiliza
gestos corporales

Desarrolla sus ideas utilizando
algunos conectores, gestos y
movimientos, asi como
vocabulario de uso frecuente

Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica

Pronuncia las
palabras de manera
entrecortada

Pronuncia
adecuadamente palabras
simples y comunes para
expresarse y participar

Pronuncia correctamente
palabras comunes vy
complejas para
expresarse y participar

Su pronunciacién es
entendible y se apoya en
recursos no verbales vy
paraverbales
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Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores

Muestra escasa
disposicion para
intercambiar ideas

Responde interrogantes y
trata de conversar
cuando se dirigen a él

Participa en diversos
intercambios orales,
formula 'y responde

preguntas, y hace

comentarios

Se expresa adecuandose al
propdsito comunicativo,
intercambiando ideas,
participando y respondiendo
en forma pertinente a lo que le
dicen

Reflexiona y evalla la
forma, el contenido y
contexto del texto oral

Asimila y repite la
informacion tal
como la escucha

Trata de relacionar la
informacion del texto oral
con sus experiencias

Da razones coherentes a
partir del contexto y de su
experiencia relacionado
con el texto oral

Reflexiona y opina sobre los
textos escuchados a partir del
contexto, sus conocimientos y
experiencia

ESCALA DE VALORACION:

NIVEL VALORACION CUALITATIVA PUNTAJE
Inicio C 1 - 6 puntos
Proceso B 7 — 12 puntos
Logrado A 13 - 18 puntos
Logro destacado AD 19 — 24 puntos
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Anexo 9.1. Resultados rubrica de entrada

Nombres y apellidos de los Obtiene Infiere e | Adecua, Utiliza recursos | Interactla Reflexiona vy
estudiantes informacion del | interpreta organiza y | no verbales y | estratégicamente | evalla la forma,
texto oral informacion del | desarrolla las | paraverbales de | con distintos | el contenido y
N° texto oral ideas de forma | forma interlocutores contexto del
coherente y | estratégica texto oral
cohesionada
| |P|L|LD|I|P|L|LD|I|P|L|LD|I |P|L|LD|I |P|L|LD|I|P]|L]|LD
01 | Barboza Benavides Jhoylith. B B B B B B
02 | Becerra Campos Maria Imelda. B
03 | Becerra Pérez Lot Noyer. C C C C C C
04 | Cordova Fernandez Zuleica
_ B B B B B B
Tailet.
05 | Pérez Soriano Elizabet. C C C C C C
06 | Tapia Vazquez Lian Yaret. C C C C C C
07 | Zamora  Romero  Fabricio
C C C C C C
Alexander
08 | Zamora Zamora Edwin Adriel. C C C C C C
ANALISIS GLOBAL
NIVELES F VALORACION DESCRIPCION
Los estudiantes muestran un desarrollo insuficiente en el desarrollo de la competencia comunicativa oral
de acuerdo con el nivel esperado. Evidenciando dificultades para comunicar textos orales, identificar
informacion explicita, organizar, completar y compartir ideas; asimismo, solo asimilan y repiten la
informacion tal como la escucha; ademas, presentan escasa disposicién para seleccionar temas
Inicio 5 C adecuados a la situacién comunicativa; preparar su intervencién oral, elaborar esquemas previos;

conducir su intervencién oral adecuadamente; igualmente, exteriorizan limitaciones para emplear gestos
y movimientos corporales; pronunciar y entonar correctamente las palabras, hablar con fluidez;
autorregular y dosificar el tiempo en sus expresiones verbales. Por tanto, necesitan mayor
acompafamiento e intervencion del docente.
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Proceso

Los estudiantes presentan un progreso relativo en el desarrollo de la competencia comunicativa oral
respecto al nivel esperado. Evidenciando cierta facilidad para obtener informacion de textos orales cortos
y sencillos; reconocen informacion explicita y literal de hechos; desarrollan algunas ideas con cierta
claridad; pronuncian adecuadamente palabras simples y comunes para expresarse y participar;
asimismo, responden interrogantes y tratan de conversar cuando se dirigen a él; ademas, relacionan la
informacion del texto oral con sus experiencias; igualmente, muestran disposicion para seleccionar temas
adecuados a la situacién comunicativa; planifican su intervencion oral, elaboran organizadores previos;
conducen con cierta seguridad su intervencion oral; otros aspectos a destacar es que emplean algunos
gestos y movimientos en la oralidad; expresan sus ideas con fluidez; autorregulan y dosifican el tiempo
en sus locuciones verbales. Por tanto, necesitan mayor acompafiamiento e intervencion del docente. Por
lo cual, estos descriptores requieren de un acompafamiento razonable para lograr los aprendizajes
esperados.

Logrado

Logro
destacado
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Anexo 9.2. Resultados rubrica de salida

Nombres y apellidos de los Obtiene Infiere e | Adecua, Utiliza recursos | Interactla Reflexiona y
estudiantes informacion del | interpreta organiza y | no verbales vy | estratégicamente | evalla la forma,
texto oral informacion del | desarrolla las | paraverbales de | con distintos | el contenido y
N° texto oral ideas de forma | forma interlocutores contexto del
coherente y | estratégica texto oral
cohesionada
| |P|L|LD|[IT|P|]L]|LD|I |P|L|LLD|I |P]LI|LD][I |P|LI|LD[I|P]L|LD
01 | Barboza Benavides Jhoylith. AD AD AD AD AD AD
02 | Becerra Campos Maria Imelda. A A A A A A
03 | Becerra Pérez Lot Noyer. B B B B B B
04 | Cérdova Fernandez Zuleica
_ A A A A A A
Tailet.
05 | Pérez Soriano Elizabet. A A A A A A
06 | Tapia Vazquez Lian Yaret. A A A A A A
07 | Zamora Romero  Fabricio
B B B B B B
Alexander
08 | Zamora Zamora Edwin Adriel. A A A A A A
ANALISIS GLOBAL
NIVELES F VALORACION DESCRIPCION
Inicio 0 -
Los estudiantes permanecieron dentro de un progreso relativo en el desarrollo de la competencia
comunicativa oral respecto al nivel esperado. Evidenciando cierta facilidad para la obtencién de
informacion de textos orales cortos y sencillos; reconocieron informacion explicita y literal de hechos;
P 5 B desarrollaron algunas ideas con cierta claridad; pronunciaron adecuadamente palabras simples y
roceso comunes para expresarse y participar en escenarios reales; asimismo, respondieron interrogantes y
trataron de conversar cuando se dirigieron a ellos; ademas, relacionaron la informacion del texto oral con
sus experiencias: igualmente, mostraron disposicion para seleccionar temas adecuados a la situacion
comunicativa; planificaron su intervencion oral, elaboraron organizadores previos; condujeron con cierta
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seguridad su intervencidn oral; otros aspectos a destacar es que emplearon algunos gestos y
movimientos en la oralidad; expresaron sus ideas con fluidez; autorregulan y dosificaron el tiempo en sus
locuciones verbales. Por tanto, necesitan mayor acompafiamiento e intervencion del docente. Por lo cual,
estos descriptores requieren de un acompafiamiento razonable para lograr los aprendizajes esperados.

Logrado

Los estudiantes evidenciaron un nivel satisfactorio respecto a la competencia comunicativa oral;
comprendieron textos orales amplios y comunicaron su contenido apropiadamente; identificaron y
relacionaron informacién explicita e infirieron hechos y temas; desarrollaron alguna ideas y frase con
claridad, fundamento y utilizaron gestos corporales; pronunciaron correctamente palabras comunes y
complejas para expresarse y participar, estuvieron dispuestos realizar diversos intercambios orales,
formular y responder preguntas, y hacer comentarios coherentes y consistentes; de igual modo, plasmar
razones y argumentos coherentes a partir del contexto y de sus experiencias relacionados con el texto
oral. Por tanto, fueron capaces de seleccionar temas adecuados a la situacién comunicativa oral, preparar
la intervencioén oral, elaborar esquemas previos, conducir el discurso adecuadamente, emplear gestos y
movimientos corporales, hablar con correccion y fluidez, manifestar ideas, argumentos en forma
coherente, explicar el tema con un léxico claro y adecuado a su publico, autorregular el discurso y dosifica
el tiempo destinado a las exposiciones, reflexionar sobre el proceso de preparacion y produccién del
discurso, y sentir satisfaccién al terminar su intervencion.

Logro
destacado

AD

El estudiante evidencié un nivel muy satisfactorio respecto a la competencia, consiguié comunicarse
oralmente mediante diversos tipos de textos; identifico, relaciond infirié e interpretd informaciéon oral
explicita e implicita; desarroll6 sus ideas utilizando conectores, gestos y movimientos, asi como un
vocabulario de uso frecuente y avanzado; en sus intervenciones orales su pronunciacién fue entendible
y se apoy6 en recursos no verbales y paraverbales; ademas, se expres6é adecuandose al propdsito
comunicativo, intercambiando ideas, participando y respondiendo en forma pertinente a lo que le dicen;
finalmente, reflexion6 y opind sobre diversos temas, y los textos escuchados a partir del contexto, sus
conocimientos y experiencias. Esto confirma que demostré aprendizajes que fueron més alla del nivel
esperado.
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RESULTADOS COMPARATIVOS RUBRICA DE EVALUACION DE
ENTRADA'Y SALIDA

RUBRICA DE ENTRADA RUBRICA DE SALIDA
NIVELES F VALORACION F VALORACION
Inicio 5 C 0 -
Proceso 3 B 2 B
Logrado 0 - 5
Logro
0 - 1 AD
destacado

Los resultados comparativos de la rabrica de entrada y salida relacionada con el
desarrollo de la competencia comunicativa oral en los nifios del Il ciclo de
Educacion Primaria en la Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa,
evidencian una diferencia significativa en los niveles de aprendizaje, ya que en
la prueba diagndstica 5 de los participantes se encontré en el nivel inicio (C), solo
tres se ubicd en proceso (B); sin embargo, luego de aplicar las estrategias
ludicas, la mayoria se trasladé al nivel logrado (5 — A) y logro destacado (1 —
AD); no obstante, reconocer que 2 de ellos permanecio en el nivel proceso (B).

207



Anexo 9.3. Sistematizacion de datos de las fichas de observacion de las

sesione de aprendizaje
PRIMERA SESION

NOMBRE: “Expresamos lo que sabemos sobre nuestras costumbres y tradiciones”
VALORACION
CRITERIOS i NO TOTAL

Recupera informacion explicita de los textos orales que 6 > 8
escucha
Utiliza un vocabulario de usos frecuente para expresar sus 6 2 8
ideas
Expresa oralmente ideas y emociones en torno a las

- . 5 3 8
costumbres y tradiciones de su comunidad
Usa modos y normas culturales de convivencia que permitan 4 4 8
la comunicacion oral

Se percibié que 6 estudiantes Si, recuperaron informacion explicita de los textos orales que
escucha y utilizaron un vocabulario de usos frecuente para expresar sus ideas; 5y 4
participantes, también expresaron oralmente ideas y emociones en torno a las costumbres y
tradiciones de su comunidad; asimismo utiliz6 modos y normas culturales de convivencia que
permitan la comunicacién oral; no obstante, una pequefia proporcién de estudiantes no lograron
realizar estos criterios.

SEGUNDA SESION

NOMBRE: “Dialogamos sobre la historia de nuestro nombre”
VALORACION

CRITERIOS Si NO TOTAL
Recupera informacion explicita de los textos orales que 6 5 8
escucha
Utiliza un vocabulario de usos frecuente para expresar sus 6 > 8
ideas
Expresa oralmente ideas, emociones y caracteristicas 6 > 8
personales
Usa modos y normas culturales de convivencia que permitan 5 3 8
la comunicacion oral

Se percibié que 6 estudiantes Si, recuperaron informacion explicita de los textos orales que
escucha; utilizaron un vocabulario de usos frecuente para expresar sus ideas; expresaron
oralmente ideas, emociones y caracteristicas personales; y 5 emplearon modos y normas
culturales de convivencia que permitan la comunicacion oral; no obstante, una pequefia
proporcién de estudiantes no lograron realizar estos criterios.

TERCERA SESION

NOMBRE: “Nos divertimos con las rimas”
VALORACION
CRITERIOS Si NO TOTAL

Recupera informacion explicita de las rimas que escucha

) 5 3 8
(nombres de personas, acciones hechas, lugares y fechas)
Expresa sus ideas en forma fluida sobre la rima de su hombre 3 5 8
Utiliza gestos y movimientos al expresar sus rimas; Yy
conectores para desarrollar sus ideas en forma coherente y 3 5 8
cohesionada

Se percibié que 5 estudiantes Si, recuperaron informacién explicita de las rimas que escucha
(nombres de personas, acciones hechas, lugares y fechas); y 3 expresaron sus ideas en forma
fluida sobre la rima de su nombre; ademas, utilizaron gestos y movimientos al expresar sus rimas;
y conectores para desarrollar sus ideas en forma coherente y cohesionada; no obstante, una
pequefia proporcion de estudiantes no lograron realizar estos criterios.
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CUARTA SESION

NOMBRE: “Aprendemos y creamos rimas con nuestro nombre”

CRITERIOS VALORACION TOTAL
Sl NO

Recupera informacion explicita de las rimas que escucha 5 3 8
(nombres de personas, acciones hechas, lugares y fechas)
Expresa sus ideas en forma fluida sobre la rima de su nombre;
utiliza gestos y movimientos al expresar sus rimas; y 3 5 8
conectores para desarrollar sus ideas en forma coherente y
cohesionada
Adecua su texto oral a la situaciébn comunicativa, a sus
interlocutores y al propdsito comunicativo utilizando recursos 3 5 8
no verbales y recurriendo a su experiencia

Se percibié que 5 estudiantes Sl, recuperaron informacién explicita de las rimas que escucha
(nombres de personas, acciones hechas, lugares y fechas); y 3 expresaron sus ideas en forma
fluida sobre la rima de su nombre; utiliza gestos y movimientos al expresar sus rimas; y
conectores para desarrollar sus ideas en forma coherente y cohesionada; igualmente, adecuaron
su texto oral a la situacion comunicativa, a sus interlocutores y al propdsito comunicativo
utilizando recursos no verbales y recurriendo a su experiencia; no obstante, una pequefia

proporcién de estudiantes no lograron realizar estos criterios.

QUINTA SESION

NOMBRE: "Dramatizamos el cuento 'Buscando a Mama'

VALORACION

CRITERIOS Si NO TOTAL
Explica el tema y el propdsito comunicativo de los relatos 6 5 8
orales tradicionales
Deduce caracteristicas implicitas de personas, personajes, 6 5 8
animales, objetos y lugares de las tradiciones orales
Adeclla su texto oral a la situacibn comunicativa, 6 5 8
considerando el propdsito comunicativo y sus destinatarios
Emplea gestos y movimientos corporales que enfatizan lo 5 3 8
gue dice; y participa en diversos intercambios orales

Se percibi6 que 6 estudiantes Si, explicaron el tema y el prop6sito comunicativo de los relatos
orales tradicionales; dedujeron caracteristicas implicitas de personas, personajes, animales,
objetos y lugares de las tradiciones orales; adecuaron su texto oral a la situacion comunicativa,
considerando el propdsito comunicativo y sus destinatarios; y 5 emplearon gestos y movimientos
corporales que enfatizan lo que dice; y participa en diversos intercambios orales; no obstante,

una pequefia proporcion de estudiantes no lograron realizar estos criterios.

SEXTA SESION

NOMBRE: "Dramatizamos la vida en casa"

VALORACION

CRITERIOS Si NO TOTAL
Recupera informacién explicita sobre las tradiciones orales de 6 5 8
su comunidad, seleccionando datos especificos
Explica las motivaciones y los sentimientos de personas y 6 5 8
personajes de las tradiciones orales
Adeclla su texto oral a la situacibn comunicativa, 6 2 8
considerando el propésito comunicativo y sus destinatarios
Emplea gestos y movimientos corporales que enfatizan lo 5 3 8
gue dice

Se percibié que 6 estudiantes Si, recuperaron informacién explicita sobre las tradiciones orales
de su comunidad, seleccionando datos especificos; explicaron las motivaciones y los

209




sentimientos de personas y personajes de las tradiciones orales; adecuaron su texto oral a la
situacién comunicativa, considerando el propdésito comunicativo y sus destinatarios; y 5
emplearon gestos y movimientos corporales que enfatizan lo que dice; no obstante, una pequefia

proporcién de estudiantes no lograron realizar estos criterios.

SEPTIMA SESION

NOMBRE: “Jugamos a expresar nhuestras emociones”

VALORACION

CRITERIOS i NO TOTAL
Identifica y nombra emociones propias y ajenas, diferenciando 6 2 8
entre emociones positivas y negativas
Representa creativamente emociones mediante juegos de rol, 6 2 8
gestos, y expresiones faciales
Participa en actividades grupales respetando normas de 6 > 8
convivencia y demostrando
Reflexiona sobre la importancia de expresar emociones de
manera adecuada y propone estrategias para manejar 5 3 8
situaciones emocionales

Se percibié6 que 6 estudiantes Si, identificaron y nombraron emociones propias y ajenas,
diferenciando entre emociones positivas y negativas; representaron creativamente emociones
mediante juegos de rol, gestos, y expresiones faciales; participaron en actividades grupales
respetando normas de convivencia y demostrando; y 5 reflexionaron sobre la importancia de
expresar emociones de manera adecuada y propone estrategias para manejar situaciones
emocionales; no obstante, una pequefia proporcién de estudiantes no lograron realizar estos

criterios.

OCTAVA SESION

NOMBRE: "Actividades cotidianas: El rol de cada miembro en el hogar"

VALORACION

CRITERIOS i NO TOTAL

Describe y analiza los roles de los miembros del hogar,
identificando  actividades claves que promuevan la 6 2 8
colaboracion
Genera propuestas creativas para resolver conflictos o

. L o - 6 2 8
mejorar la distribucion de responsabilidades familiares
Participa en dramatizaciones utilizando un lenguaje adecuado 6 > 8
y diverso, enriguecido por elementos expresivos
Reflexiona sobre la importancia de la equidad en las 5 3 8
responsabilidades familiares y su impacto en la convivencia

Se percibié que 6 estudiantes S, describieron y analizaron los roles de los miembros del hogar,
identificando actividades claves que promuevan la colaboracion; generaron propuestas creativas
para resolver conflictos o mejorar la distribucion de responsabilidades familiares; participaron en
dramatizaciones utilizando un lenguaje adecuado y diverso, enriquecido por elementos
expresivos; y 5 reflexionaron sobre la importancia de la equidad en las responsabilidades
familiares y su impacto en la convivencia; no obstante, una pequefia proporcion de estudiantes

no lograron realizar estos criterios.
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a) Evaluacién de la pertinencia de la ejecucion de las estrategias ludicas

parala competencia comunicativa oral

Anexo 10.1 Informe logros y dificultades
INFORME N° 02-2024/MINEDU/DRE-CAJ/EESPP “VAB” /PPD- EP/ GT - P/

A : Mg. SARA ELISA MORENO ALBERCA
Jefa de la unidad de formacién continua

DE

. Grupo de Tesis “ N° 3" Cruz Pampa-Chontali

ASUNTO : Informe de las acciones de planificacién curricular para mejorar la competencia
comunicativa oral en los estudiantes de primer y segundo grado de educacion
primaria.

FECHA

: 20 de noviembre del 2024

Por medio del presente nos dirigimos a Ud. para hacerle llegar el informe de las

acciones realizadas sobre la planificacién curricular de las sesiones de aprendizaje incorporando

estrategias lidicas para desarrollar la competencia comunicativa oral, en la investigacion:

Estrategias ladicas para desarrollar la competencia comunicativa oral en una institucién

educativa N° 16112 Cruz Pampa Chontali.

los pasos de
las estrategias
lidicas en las

sesiones
Los estudiantes
experimentaron un incremento

El desplazamiento
a la institucién

Aspecto Logros Dificultades Sugerencias
Ejecucion  de | e Aplicacion de sesiones en los
sesiones  de| tiempos programados
aprendizaje incluyendo las estrategias
incorporando lidicas programadas en las

Comprension  por

oportuna.

para la| en su capacidad para hablar | educativa de la . .
competencia con fluidez utilizando | investigacion parte de la direccion
- . ’ . de la institucion que
comunicativa vocabulario adecuado. ocupd mucho " 9
. L . nos permitia realizar
oral. e Las dinamicas lidicas fomentan | tiempo para llegar las sesiones
un ambiente relajado, que|a la ejecucion de
< . : programadas.
ayudé a los estudiantes a|las sesiones con
sentirse  mas seguros al| los estudiantes.
expresar sus ideas,
pensamientos y emociones.
e Mejor6 la expresién oral
incremento de vocabulario de
los estudiantes
Aplicacion de | e Permite fomentar en los
una rubrica de| estudiantes la capacidad de| Poca experiencia| Se  super6  por
salida sobre el| reconocer sus errores y la| de evaluar con una | medio de una buena
aprendizaje de| buscar la mejora de sus| rubrica nos llevd a| organizacion del
la competencia| aprendizajes a través de la|la blsqueda de | grupo de
comunicativa aplicacion de conocimientos, | mayor informacion | investigacion
oral. habilidades para lograr un | tedrica. repartiéndose  las
aprendizaje autébnomo y | Ocupd més tiempo | acciones para
consciente  despertando la| para evaluar a los| observar a cada
curiosidad, y la investigacion | estudiantes. estudiante.
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Evaluacion de
la pertinencia
de la ejecucion
de las
estrategias
ludicas para la
competencia
comunicativa
oral

seleccionadas
para los

¢ Estrategias
pertinentes
estudiantes.

e Mejorar la ejecucion de las
sesiones  desarrollando la
capacidad de autoevaluarnos y
mejorar la practica docente en
el aula.

No registramos la
accion del docente.
Poco material para
desarrollar las
dramatizaciones

El compromiso de
cada docente para

desarrollar en el
aula un trabajo
profesional

Es cuanto tengo que informar a Ud. para su conocimiento y fines pertinentes.

(‘J

A

Calderon Vargas, Rosa Elvira

DNI: 27736343

Fernandez Fernandez, Sonia
DNI:44591451

<2 WD J‘j :
e o

|
v

Santur Abad, Sarela
NI: 42538608
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Anexo 10.2 Ficha de observacion

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR LA PERTINENCIA DE LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS

OBJETIVO: EI propdsito del instrumento estuvo dirigido a percibir y evaluar las fortalezas y
limitaciones que presentan las estrategias lidicas en el progreso de la competencia comunicativa
oral, en los estudiantes del Ill ciclo de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 16112
Cruz Pampa.

El registro de informacion se dio en base a los siguientes criterios de valoracién: cumplié con su
proposito (4); parcialmente cumplié con el proposito (3); necesita de ajustar sus procedimientos
(2) y no cumplié con el propésito (1). Categoria: Estrategias ludicas.

Valoracion cualitativa
) Cumpli6 con Parcig!mente N_ecesita de cur,:Iw?Jlic’)
Enunciado SU propésito cumpllo’ con el ajustar sus con el
propésito procedimientos propésito
4) 3 (2 1)

JUEGO DE ROLES
Motiva la participacion oral de los X
estudiantes
Organiza en equipos para la X
intervencion oral
Distribuye roles de forma equitativa y X
democrética
Comunican oralmente los roles X
respetando sus turnos
Reflexionan y retroalimentan sus X
elocuciones
JUEGOS VERBALES
Planifica sus producciones verbales X
Organiza la presentacién de sus X
textos orales
Socializa con buena pronunciacion y X
entonacion su texto oral
Reflexionan y retroalimentan su X
expresion oral
JUEGO DRAMATICO
Planifica el guion a representar y X
comunicar en escena
Realiza ensayos de vocalizacién y X
movimientos corporales
Participa en la dramatizacién oral con X
seguridad y confianza
Reflexionan y retroalimentan su X
participacion oral
DIALOGOS PARTICIPATIVOS
Definen libremente el tema de X
conversacion
Combina roles de receptor y emisor X
Sostienen  didlogos  fluidos vy X
coherentes con el tema
Reflexionan y retroalimentan sus

. X
formas y estilos de hablar
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Anexo 10.3 Entrevista semiestructurada dirigida a docentes

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA DIRIGIDA AL DOCENTE PARA
EVALUAR LAS ESTRATEGIAS LUDICAS

Estimado docente: La intencidon de la entrevista estd orientada a recoger opiniones y
afirmaciones respecto a la influencia y contribucion de las estrategias ludicas en el desarrollo de
la competencia comunicativa oral en los estudiantes del Il ciclo de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 16112 Cruz Pampa. Solicitamos a su persona responder con sinceridad,
de tal forma, que nos permita confirmar si estas estrategias cumplieron con su proposito.

La informacién que nos proporciones sera totalmente confidencial, por ello te pedimos que seas
precisos en tus aseveraciones al desarrollar los siguientes enunciados.

Datos informativos
Entrevistado

Cargo : Docente Directivo [ ]

Entrevistador

Fecha de la entrevista Hora

GUIA DE PREGUNTAS

1. En tu opinién, ¢ Cudles fueron los beneficios que ofrecio los dialogos participativos en la
expresion oral? Describe

2. ¢Cémo promovié los didlogos participativos en los estudiantes y que desempefios
priorizados de la competencia comunicativa oral alcanzg?

3. Entu opinién, ¢ Cuales fueron los beneficios que brindé los juegos verbales en la expresion
oral? Describe

4, ;Como trabajé los juegos verbales en los estudiantes y que desempefios de la
competencia comunicativa oral logro?

5. En tu opinion, ¢ Cudles fueron los beneficios que aporto el juego dramatico en la expresion
oral? Describe

6. ¢Como desarrollé el juego dramatico el los estudiantes y que desempefos de la
competencia comunicativa oral logr6?

7. En tu opinion, ¢Cudles fueron los beneficios que obtuvo de los juegos verbales en la
expresién oral? Describe

8. ¢Cdmo incentivé y estimuld los juegos verbales en los estudiantes y que desempefios de
la competencia comunicativa oral logr6?
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Resultados de la entrevista semiestructurada dirigida al docente para

evaluar las estrategias ludicas

1. En tu opinidn, ¢Cuales fueron los beneficios que ofrecid los didlogos participativos en la

expresion oral? Describe

D1:

Con esta estrategia los estudiantes despertaron su curiosidad, interés y ganas de
expresarse relacionando ideas de acuerdo a sus vivencias y su realidad en donde se
desarrollan.

se pudo establecer con ellos un clima de confianza dando como resultado mayor
participacion y elocuencia; siendo ellos los responsables de sus discursos verbales.

D2:

Los beneficios es fomentar un ambiente de confianza y respeto entre los estudiantes, lo
gue permitié expresarse con mayor seguridad.
Al compartir sus ideas y escuchar a otros, desarrollaron habilidades de expresién oral

D3:

Mayor interaccion en las relaciones interpersonales

2.

Coémo promovié los didlogos participativos en los estudiantes y que desempefios

é
priorizados de la competencia comunicativa oral alcanzé?

D1:

Incorporando en nuestras sesiones la estrategia didlogos participativos en la que los
estudiantes eran guiados para realizar sus conversaciones respecto a un tema
determinado.

Los desempefios fueron: recupera informacién explicita de los textos orales que
escucha (nombres de personas, acciones hechas, lugares y fechas) y que presentan
vocabulario de usos frecuente, expresa oralmente ideas y emociones en torno a las
costumbres y tradiciones de su comunidad y usa modos y normas culturales de
convivencia que permitan la comunicacion oral entre otras

D2:

Los dialogos participativos promovieron a los estudiantes un sentido de pertenencia y
colaboracion. Se enfatizé el desarrollo de habilidades como la escucha activa utilizando
un vocabulario apropiado.

D3:

Para promover el dialogo participativo en los estudiantes, se puede crear un ambiente
de aprendizaje positivo y acogedor, donde los estudiantes se sientan seguros y
cémodos para expresar sus ideas. Los desempefios priorizados que alcanzo son: la
participacion activa de todos los estudiantes. La participacion equitativa de los
estudiantes

3.

En tu opinién, ¢ Cuéles fueron los beneficios que brindd los juegos verbales en la expresion
oral? Describe

D1:

Expresion de sus textos orales que produce de manera coherente y ordenada logrando
expresarse de manera claray fluida.
Adecuacidn de sus textos orales que produce con sus compafieros

D2:

Los juegos verbales estimulan la imaginacion y la creatividad de los estudiantes al
permitirles jugar con las palabras, crear historias de manera divertida.

D3:

Los beneficios que brinda los juegos verbales en la expresion oral es que nos ayudan a
desarrollar la expresion oral en los nifios y nifias ya que permiten ejercitar su boca y
mejorar su pronunciacion ademas les ayudan a ampliar su vocabulario, a discriminar
sonidos y a desarrollar su memoria

4.

¢Como trabajé los juegos verbales en los estudiantes y que desempefios de la
competencia comunicativa oral logro?

D1:

Incorporando en la sesion de aprendizaje las rimas, las canciones y las adivinanzas.
Adecua su texto oral a la situacion comunicativa e interlocutores utilizando sus recursos
verbales y recurriendo a su experiencia.

D2:

Incluyendo juego de rimas, adivinanzas, canciones donde cada estudiante se expresa
libremente.
Los desempefios logrados son la fluidez verbal, escucha activa, etc.

D3:

Yo trabaje los juegos con los estudiantes, dandole actividades que le ayuden a mejorar
la comunicacién oral como conversar con los estudiantes, leer libros juntos, practicar la
escucha, explicar el lenguaje corporal, practicar dramatizaciones.

5.

En tu opinién, ¢ Cuales fueron los beneficios que aport6 el juego dramatico en la expresion
oral? Describe

D1:

Permite la mayor comprensién y mantener una buena comunicacion interpersonal
Discernimientos de significados producto de las experiencias que puede representar
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D2: | Permite a los estudiantes expresarse en un entorno seguro y sin juicios al asumir roles
y actuar.

Pueden superar el miedo a hablar en publico, lo que incrementa su confianza al
comunicarse.

D3: | los beneficios que aport6 los juegos dramaticos son: desarrollar la creatividad, mejorar
la expresion oral y escrita, mejorar la expresidon corporal. desarrollar la empatia
desarrollar habilidades sociales y desarrollar el sentido comun.

6. ¢Como desarrollé el juego draméatico el los estudiantes y que desempefios de la
competencia comunicativa oral logré?

D1: | Incorporando en nuestras sesiones de aprendizaje dramatizaciones en la que ellos
mismos eligen sus papeles a representar.

Recupera informacion explicita sobre tradiciones orales de su comunidad,

Emplea gestos y movimientos corporales que enfatizar lo que dice

D2: | Mediante estrategias logrando diferentes desempefios: claridad en la expresion,
entonacién, modulacién y confianza al hablar.

D3: | El juego draméatico escuna herramienta pedagoégica que ayuda a los estudiantes a
desarrollar la expresion oral y otras habilidades como la socializacion la empatia y la
expresién emocional. El juego dramatico ayuda a los estudiantes a: desarrolla la
expresioén oral, mejorar la comunicacion y enfrentarse a situaciones conflictivas.

7. En tu opinién, ¢ Cuales fueron los beneficios que obtuvo de los juegos de roles en la
expresion oral? Describe

D1: | Vivenciaron la estrategia juego de roles en interaccién con sus compafieros escogiendo
ellos mismos lo que deseaban representar.

D2: | Contribuyen al desarrollo de habilidades comunicativas en un contexto social positivo.
Los estudiantes fomentan el pensamiento creativo mediante la estrategia de los juegos
verbales.

D3: | Los beneficios son juegos linguisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresion
oral la comprension incremente su vocabulario discrimine sonidos de las palabras y
ejercite de manera lidica los musculos de la boca para una adecuada pronunciacién y
fluidez en el habla

8. ¢Como incentivé y estimulé los juegos de roles en los estudiantes y que desempefios de
la competencia comunicativa oral logr6?

D1: | Incorporan en la programacion de sesiones de aprendizaje y llevando a cabo en la
ejecucion de las mismas.

Identifica nombres y emociones propias y ajenas diferenciando entre emociones
positivas y negativas

Representa creativamente emociones mediante juego de roles, gestos y expresiones
faciales

D2: | Creando un ambiente divertido, incluyendo elementos creativos asi los estudiantes se
vuelven mas fluidos al hablar ya que practican constantemente.

D3: | Expresar pensamientos, sentimientos, comprender el mensaje de los demés. evaluar la
validez de los argumentos, organizar ideas entorno a un tema emplear gestos

Las opiniones respecto a ¢ Cuales fueron los beneficios que ofrecié los dialogos participativos en
la expresion oral? los docentes entrevistados afirmaron que con esta estrategia los estudiantes
despertaron su curiosidad, interés y ganas de expresarse relacionando ideas de acuerdo a sus
vivencias y su realidad en donde se desarrollan; se pudo establecer con ellos un clima de
confianza dando como resultado mayor participacion y elocuencia; siendo ellos los responsables
de sus discursos verbales; asimismo, fomentan un ambiente de confianza y respeto entre los
estudiantes, lo que permitié expresarse con mayor seguridad; asimismo, al compartir sus ideas
y escuchar a otros, desarrollaron habilidades de expresion oral; e incrementaron las
interacciones sus relaciones interpersonales

Frente a la pregunta ¢Cémo promovio los dialogos participativos en los estudiantes y que
desempefios priorizados de la competencia comunicativa oral alcanz6? manifestaron que
incorporando en nuestras sesiones la estrategia dialogos participativos en la que los estudiantes
eran guiados para realizar sus conversaciones respecto a un tema determinado; los didlogos
participativos promovieron a los estudiantes un sentido de pertenencia y colaboracion. Se
enfatizé el desarrollo de habilidades como la escucha activa utilizando un vocabulario apropiado.
Para promover el dialogo participativo en los estudiantes, se puede crear un ambiente de
aprendizaje positivo y acogedor, donde los estudiantes se sientan seguros y comodos para
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expresar sus ideas. Los desempefios priorizados que alcanzo son: la participacion activa de
todos los estudiantes; y la participacion equitativa de los estudiantes

Sobre ¢ Cudles fueron los beneficios que brindé los juegos verbales en la expresién oral?
contribuy6 en la expresion de sus textos orales que produce de manera coherente y ordenada
logrando expresarse de manera clara y fluida; adecuacion de sus textos orales que produce con
sus compafieros; estimulan la imaginacién y la creatividad de los estudiantes al permitirles jugar
con las palabras, crear historias de manera divertida; ademas, ayudan a desarrollar la expresion
oral ya que permiten ejercitar su boca y mejorar su pronunciaciéon ademas les ayudan a ampliar
su vocabulario, a discriminar sonidos y a desarrollar su memoria

En cuanto a ¢Como trabajé los juegos verbales en los estudiantes y que desempefios de la
competencia comunicativa oral logré? dijeron que incorporando en la sesidn de aprendizaje las
rimas donde cada estudiante se expresa libremente; adecuando su texto oral a la situacién
comunicativa e interlocutores utilizando sus recursos verbales y recurriendo a su experiencia;
Los desempefios logrados son la fluidez verbal, escucha activa, ademas los juegos verbales
ayudan a mejorar la comunicacién oral como conversar con los estudiantes, leer libros juntos,
practicar la escucha, explicar el lenguaje corporal, practicar dramatizaciones.

En relacion a ¢ Cuales fueron los beneficios que aporté el juego dramatico en la expresion oral?
sefialaron que permite la mayor comprension y mantener una buena comunicacion interpersonal,
discernimientos de significados producto de las experiencias que puede representar; accede a
expresarse en un entorno seguro y sin juicios al asumir roles y actuar; pueden superar el miedo
a hablar en publico, lo que incrementa su confianza al comunicarse. otros beneficios son:
desarrollar la creatividad, mejorar la expresién oral y escrita, perfeccionar la expresién corporal,
desarrollar la empatia desarrollar habilidades sociales y desarrollar el sentido comun.

Sobre ¢Como desarrollé el juego dramatico el los estudiantes y que desempefios de la
competencia comunicativa oral logr6? expresaron incorporando en las sesiones de aprendizaje
dramatizaciones en la que ellos mismos eligen sus papeles a representar; recuperando
informacion explicita sobre tradiciones orales de su comunidad, empleando gestos y movimientos
corporales que enfatizar lo que dice; el juego dramético es una herramienta pedagdgica que
ayuda a los estudiantes a desarrollar la expresién oral y otras habilidades como la socializacion
la empatia y la expresién emocional; desarrollar la expresién oral, mejorar la comunicacion,
enfrentarse a situaciones conflictivas; dar claridad en la expresion, entonacién, modulacion y
confianza al hablar.

En relacion a las opiniones sobre ¢Cuales fueron los beneficios que obtuvo de los juegos de
roles en la expresién oral? consideraron que vivenciaron interacciones con sus compareros
escogiendo ellos mismos lo que deseaban representar; contribuyé al desarrollo de habilidades
comunicativas en un contexto social positiva; los estudiantes fortalecieron el pensamiento
creativo, la expresion oral, la comprensién, incrementaron su vocabulario, discriminacion de
sonidos de las palabras y ejercité de manera lidica los musculos de la boca para una adecuada
pronunciacién y fluidez en el habla

Y, sobre ¢ Cémo incentivé y estimuld los juegos de roles en los estudiantes y que desempefios
de la competencia comunicativa oral logr6? las maestras mencionaron que incorporaron en la
programacion de sesiones de aprendizaje y llevando a cabo en la ejecucion de las mismas; los
estudiantes compartieron sus nombres, emociones propias y ajenas diferenciando entre
emociones positivas y negativas; representaron creativamente emociones gestos y expresiones
faciales; creando un ambiente divertido, incluyendo elementos creativos asi los estudiantes se
vuelven mas fluidos al hablar ya que practican constantemente; ademas, expresaron
pensamientos, sentimientos, comprendieron el mensaje de los textos orales; evaluaron la validez
de los argumentos, organizaron ideas en torno al tema.
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Anexo 11: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTOS INFORMADOS

. {0 VEABANY WA e - . S s - )
& pERU SRAN THANCISCO JAVER*® ASTON ANDRES BELAUMOE*
i J it

*Ano del Bicentenario, de la consolldaclén de nuestra Independencia, y de la
conmemoracién de las herolcas batallas de Junin y Ayacucho®,

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Fernandez Diaz Marleny , identificado (a) con DNI N.°43873595, padre/madre o
tutoritutora del estudiante Cordova Fernandez Zuleika Kailet, identificado con DNI N.°
90492334 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacién integrado por:
Ferméandez Ferndndez Sonia, Cakderén Vargas Rosa Elvira, Santur Abad Sarela del
Programa de Estudios de Educacién PRIMARIA (Programa de profesionalizacién
Docente) de la EESPP Victor Andrés Belaunde - Jaén, para el uso o la reproduccion
del material de video, folografias o grabaciones de voz del mencionado participante, sin
restriccion de tiempo y a la ubicacién geogréfica en donde se pueda publicar el referido
material.

La presente autorizacion se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias
o grabaciones de voz del participante, se utilicen para fines del proyecto de tesis
denominado *ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha Informado que el referido material seré recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacién antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacion,

Nombre del padre/madre o tutor/tutora legal:
Fernandez Diaz Marleny

—
E——

—Hea Tl

Firma del padre de famika o del tutor legal:

DNI: 43873595
Direccién: Cruz Pampa - Chontali

En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024.

Base Legal:

Segdn lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccitn de dalos personales y en su
Reglamento de Ja Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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Ao del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las herolcas batalias do Junin y Ayacucho®,

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Zamora Heredia Rosalla, kentificado (a) con DNI N.*27761833, padee/madre o
tutortutora dol estudiante Zamora Zamora Edwin Aldrin |, identificado con DNI N.*
81757924 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacion Integrado por: Calderdn
Vargas Rosa EMira, Femandez Ferndndez Sonla, Santur Abad, Sarela del Programa
de Estudios de Educacion PRIMARIA (Programa de profesionalizacién Docente)
de la EESPP Victor Andrés Belaunde « Jaén, para el uso o la reproduccion del material
de video, fotografias o grabaciones de voz del mencionado participante, sin restriccion
de tiempo y a la ubicacion geogréfica en donde se pueda publicar el referido material.

La presente autorizacidn se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias

o grabaciones de voz del participante, se utilicen para fines del proyecto de tesls
denominado "ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material sera recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarroliadas en el proyecto
de investigacidn antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacion.

Nombre del padre/madre o tutoritutora legal:
Zamora Heredia Rosalla

I
Fbmdell!emedelanﬂaodelhnodegd:
DNI: 27751833
Direccion: Cruz Pampa - Chontali

En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024,

Base Legal:

Segdn lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccién de datos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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"Ano del Bicentenario, de la consolidaclidn de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”®.

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Zamora Zamora Timoteo, Kentificado (a) con DNI N,°45700211, padre/madre o
tutortutora del estudiante Zamora Romero Fabricio Alexander, (dentificado con DNI N.*
81330475 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacién integrado por: Calderén
Vargas Rosa ENira, Ferndndez Ferndndez Sonla, Santur Abad Sarela del Programa de
Estudios deo Educacién PRIMARIA (Programa de profesionalizacién Doconto) do
la EESPP Victor Andréds Belaunde - Jadn, para el uso o la reproducciéon del material
de video, fotografias o grabaciones de voz del mencionado participante, sin restriccion
de tiempo y a la ubicacidén geogrifica en donde se pueda publicar el referido material.

La presente autorizacidn se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias
o grabaciones de voz del participante, se utilicen para fines del proyecto de tesis
denominado "ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material seré recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacién antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacién,

Nombre del padre/madre o tutortutora legal:
Zamora Zamora Timoteo

Firma del padre de familia o del tutor legak:

DNI: 45706211
Direccién: Cruz Pampa- Chontali

En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024,

Base Legal:

Segun lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proleccién de datos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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*Ano del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”.

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Vasquez Puycon Zoila, Identificado (a) con DNI N.*47753018, padre/madre o
tutortutora del estudiante Tapla Vazquez Liam Yareth, Identificado con DNI N.*
81373113 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacién integrado por. Calderén
Vargas Rosa Elvira, Ferndndez Ferndndez Sonia, Santur Abad Sarela del Programa de
Estudios de Educacién PRIMARIA (Programa de profesionalizacién Docente) de
la EESPP Victor Andrés Belaunde - Jaén, para el uso o Ia reproduccién del material
de video, fotografias o grabaciones de voz del mencionado participante, sin restriccidn
de tiempo y a la ubicacién geogréfica en donde se pueda publicar el referido material.

La presente autorizacién se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias

o grabaciones de voz del participante, se utilicen para fines del proyecto de tesis
denominado ‘ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material sera recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de Investigacién antes mencionado.

He recibido una copla de este formulario de autorizacién,

Nombre del padre/madre o tutorftutora legal:
Vasquez Puycon Zoila

Hm%padmdﬁam&oddhbrlegd:

DNI: 47753018
Direccién: Cruz Pampa - Chontali

En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024,

Base Legal:

Segdn lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccién de dalos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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*Ano del Bicentenario, de la consolidacion de nuesira Independencia, y de la
conmemoracidn de las herolcas batallas de Junin y Ayacucho’

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Campos Pachamora Ehia, Identificado (a) con DNI N.* 46338461, padre/madre o
tutortutora del estudiante Becerra Perez Lot Noyer, identificado con DNI N.® 70208144
otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacidn Integrado por: Calderén Vargas
Rosa Enira, Ferndndez Femdndez Sonla, Saniur Abad Sarela del Programa de
Estudios de Educacién PRIMARIA (Programa de profesionalizacién Docente) de
la EESPP Victor Andrés Belaunde - Jaén, para el uso o la reproduccién del matenal
de video, fotograflas o grabaciones de voz del mencionado participante, sin restriccion
de tiempo y a la ubicacidn geografica en donde se pueda publicar el referido material.

La presente autorizacién se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias
o grabaciones de voz del participante, se utiicen para fines del proyecto de tesis
denominado ‘ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material seré recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacién antes mencionado,

He recibido una copia de este formulario de autorizacién.

Nombre del padre/madre o tutortutora legal:
Campos Pachamora Elvia

_ Edufi)

th.dduvdﬂmlaoddwbﬂegd:

DNI: 46338461
Direccibn: Cruz Pampa - Chontal

En el caserfo Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024,

Base Legal.

Segdn lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Protaccion de dalos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 20733, aprobado mediante el Docreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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“Ano del Bicentenatio, de la consolidacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las herolcas batallns de Junin y Ayacucho®

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Campos Pachamora Eivia, kentificado (n) con DNI N.*40338401, padre/madre o
tutortutora del estudiante Docorra Compos Maria Inelda, identificado con DNI N.*
00652569 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacién integrado por. Calderén
Vargas Rosa Elira, Ferndndez sonla, Santur Abad Sarela del Programa de Estudios
de Educacion PRIMARIA (Programa de profesionallzacién Docente) de la EESPP
Victor Andrds Belaunde - Jadn, para el uso o la reproduccion del material de video,
fotografias o grabaciones de voz del menclonado participante, sin restriccion de tiempo
y & la ubicacidn geogrifica en donde se pueda publicar el referido material.

La presente autorizacién se otorga a fin de que ol uso del material de video, fotografias
ommmummzummm-ummaw.
denominado ‘ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material sera recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacién antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacion.

Nombre del padre/madre o tutor/tutora legal:
Campos Pachamora Elvia

D)

7
F'mdolp.d‘/defuniaodeltulothgd:

DNI: 46338481
Direccién: Cruz Pampa - Chontali

En el caserio cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024.

Base Legal:

Segin lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccién de datos personales y en su
S'Zgbmmrodobuy N® 29733, aprobado mediante el Decrelo Supremo N° 003-2013-
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Ao del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la
conmemoracién do las heroicas batallas de Junin y Ayacucho®.

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Benavides Requejo Belty Eneyda, ldentificado (n) con DNI N 43476016,
o tutortutora del estudiante Barboza Benavides Jhoylith, identificado con

DNI N.¢, 79611003 otorgo mi consentimiento al grupo de Investigaclén integrado por.
Caldordn Vargas Rosa Eivira, Ferndndez Ferndndez Sonla, Santur Abad Sarela del
Programa de Estudios de Educacién PRIMARIA (Programa de profesionalizacién
Docente) de la EESPP Victor Andrds Belaunde - Jaén, para el uso o la reproduccién
del material de video, fotograllas o grabaclones de voz del mencionado participante, sin
restriccion de tiempo y a la ublcacion geogréfica en donde se pueda publicar el referido
material.

La presente autorizacion se otorga a fin de que el uso del material de video, fotografias
o grabaciones de voz del participante, se utilicen para fines del proyecto de tesls
denominado "ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material sera recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacion antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacion.

Nombre del padre/madre o tutoritutora legal:
Benavides Requejo Betty Eneyda

4

Firma del padre de familia o del tutor legal:

DNI: 43476916

Direccion: Cruz Pampa - Chontali
En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024,

Base Legal:

Segiin lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccién de dalos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS.
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“Ano del Bicentenario, de la consoldacion de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de laa heroicas batallas de Junin y Ayacucho®

AUTORIZACION PARA LA GRABACION EN VIDEO Y
FOTOGRAFIAS DE MENORES DE EDAD

Yo, Pérez Sotiano Ekzabeth, identficado (a) con DNI N* 43001451, padre/madea o
tutoetutora del estudiante Carrasco Pérez Elzabeth, identificado con DNIN * 70727306
otorgo mi consentimiento al grupo de Investigacion integrado por. Calderdn Vargas
Rosa Eivien, Fermnandez Formandez Sonia, Santur Abad, Serala del Programa de
Estudios de Educacion PRIMARIA (Programa de profesionalizacién Docente) de
la EESPP Victor Andréds Belaunde « Jadn, para ol uso o In reproduccitn del material
de video, fotografias o grabaciones de voz del menclonado participante, sin restriccién
de bempo y & la ublcackdn geogrifica en donde se puada publicar el referido material
La prosente autorizackdn se olorga a fin de que ol uso del malerial de video, fotografias
omam“mmtumNnMuddmmwdunh
denominado  ‘ESTRATEGIAS LUDICAS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NINOS DEL Il CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI,
JAEN". Asimismo, se me ha informado que el referido material serd recopilado dentro
de la cobertura audiovisual de las actividades especificas desarrolladas en el proyecto
de investigacion antes mencionado.

He recibido una copia de este formulario de autorizacién.

Nombre del padre/madre o tutoritutora legal:
Pérez Sonano Elizabeth

s

g

Firma del padre de familia o del tutor legal:

DNI: 43801451
Direccidon: Cruz Pampa - Chontali

En el caserio Cruz Pampa, 16 de Diciembre de 2024.

Base Legal:

Segin lo dispuesto en la Ley N* 29733, Ley de Proteccién de datos personales y en su
Reglamento de la Ley N° 29733, aprobado mediante el Decreto Supremo N° 003-2013-
JUS
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Anexo 12: Cartay autorizacion de la institucién educativa
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*AM0 dol Bicontenario, do la consolidacidn de nuesira Independencia, y da la conmemaraciin da las
herolcas batallas do Junin y Ayacucho'

Jodn, 19 de satembre de 2024,

Sra : Bertha Eva Campos Bravo
DIRECTOR DE LA IE N* 16112 Cruz Pampa « Chontall
Preseote -

ASUNTO: PRESENTACION DE ESTUDIANTES PARA EJECUCION DE PROYECTO
DE TESIS

Es grato dirigirme a usted, para saludaro cordiaimente y al mismo Siempo
presentarie a los estudiantes del Programa de Estudios de Educacion Primania del Programa de
Profesionalizacién Docente que a continuacidn se indican:

- Calderdn Vargas Rosa Elvira DNI: 27736343
- Femandez Femandez Sonia DNI: 44591451
- Santur Abad Sarela DNI; 42538508

Quienes han elaborado su proyecto de tesis tiulado; "ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN NIROS DEL NI
CICLO DE EDUCACION PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHONTALI, JAEN',
razbn por la cual solicitamos su apoyo Institucional para que puedan desarolar su investigacion en
1a IE que dirige y reportar los resultados del mismo.

Sin ofro particular, agradezco la atencidn a la presente,

Atentamente,
M (d E g j \
r—L \’ @w
post firma % 3;\7& firma Firma y post firma
DNI' 7736343 DNI: 44591451 DNI: 42538608
Celular; 937644493 Celular: 970918801 Celular: 982219834
) mesedegertesgenspprabadupe  Q Cale Mospital N* 350 - Jaan  \J 076-431406 D) © 929992882 © wwmeesppratiocupe
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