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RESUMEN

El objetivo de la investigación fue indagar sobre la resolución de

problemas aditivos en educación primaria. La metodología de trabajo consistió

en la búsqueda, selección y sistematización de información relevante referida al

tema en diversas fuentes convencionales y virtuales, entre estas, libros, tesis y

artículos científicos. Como resultado de esta investigación se logró establecer

que, mediante la resolución de problemas matemáticos aditivos, el niño observa,

analiza y conoce el mundo real, a partir de sus interacciones con la naturaleza y

su motivación natural e intrínseca, a través del juego, logrando establecer

relaciones entre objetos o situaciones que se le presentan, traduciéndolos en

símbolos con significado indispensable en el desarrollo del razonamiento y

pensamiento matemático.

Palabras clave: Enfoque matemático, resolución de problemas aditivos.
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ABSTRACT

The objective of the research was to investigate the resolution of additive

problems in primary education. The work methodology consisted of the search,

selection and systematization of relevant information related to the topic in

various conventional and virtual sources, including books, theses and scientific

articles. As a result of this research, it was established that, by solving additive

mathematical problems, the child observes, analyzes and knows the real world,

based on his interactions with nature and his natural and intrinsic motivation,

through play, achieving establish relationships between objects or situations that

are presented, translating them into symbols with essential meaning in the

development of mathematical reasoning and thinking.

Key words: Mathematical approach, additive problem solving,
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INTRODUCCIÓN

La resolución de problemas aditivos en segundo grado de educación

primaria, es el tema de estudio, conexo al proceso de enseñanza aprendizaje de

la matemática, bajo el enfoque centrado en la resolución de problemas

conjuntamente con la aplicación de estrategias motivadoras y lúdicas, para que

los estudiantes, a temprana edad activen sus procesos cognitivos como la

percepción, el pensamiento y el lenguaje, en la adquisición del conocimiento de

la adición como operación matemática esencial para lograr de manera eficaz, la

transición del conocimiento empírico al formal o científico.

En este sentido, la resolución de problemas, específicamente los de

estructura aditiva, se presentan diariamente en los diferentes contextos

socioculturales en sus actividades de conteo de objetos, medición y ubicación de

objetos, de compra y venta de productos, y alza de precios relacionados con el

costo de vida, entre otras, que sin duda tiene implicaciones directas en la vida

familiar. Siendo conveniente que en el ámbito educativo se generen ideas y se

planteen propuestas, a fin de que docentes y estudiantes enfrenten el reto de

resolver las situaciones problemáticas relacionadas con la adición y sustracción,

como base de las operaciones de multiplicación y división, potenciación.

radicación y logaritmación, contextualizándolas, comprendiéndolas y

permitiendo el desarrollo de habilidades y competencias matemáticas.

Por otro lado, el trabajo se fundamenta en buscar una alternativa para

contrarrestar los resultados de las Evaluaciones Censales de los Estudiantes

(ECE) 2016, aplicadas a niños de 2° grado de Primaria, que en el área de

matemática 34.1% llegó al nivel suficiente y 65.9 % no lograron los aprendizajes

esperados. Situación que es necesario reflexionarla para determinar los factores

que limitan la formación matemática y realizar los cambios científicos,

metodológicos y procedimentales que requiere el aprendizaje de matemática.

El aporte del presente estudio radica en sus conclusiones que indican,

que, mediante la resolución de problemas matemáticos aditivos, el niño observa,

analiza y conoce el mundo real, a partir de sus interacciones con la naturaleza y

su motivación natural e intrínseca que es el juego, estableciendo relaciones entre
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objetos o situaciones que se presentan, traduciéndolos en símbolos con

significado indispensable en el desarrollo de su pensamiento matemático.

Así mismo. el enfoque centrado en la resolución de problemas permite

al estudiante asumir su realidad subjetiva con influencia del contexto socio

cultural, generando espacios de reflexión y aprendizaje que inciden en su

desarrollo de capacidades matemáticas que le permitan buscar soluciones

innovadoras o creativas a las situaciones problemáticas que se le presentan.

El informe del estudio se ha organizado en dos temas: el primero referido

a la matemática y su influencia en el desarrollo integral del niño, enfoques de la

enseñanza de la matemática y la competencia matemática. Y el segundo

relacionado a la resolución de problemas aditivos, procesos didácticos,

categorías y tipos de problemas aditivos, el juego como estrategia y los factores

intervinientes en la resolución de problemas. Finalmente se presenta

conclusiones, referencias bibliográficas y anexos.
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DESARROLLO TEMÁTICO

1. LA MATEMÁTICA

La matemática se va descubriendo poco a poco constituyendo una

ciencia que descubre la existencia de relaciones y leyes entre cantidades y

magnitudes expresadas simbólicamente, es una construcción mental, a partir de

la observación del mundo y sus fenómenos, patrones e irregularidades, para

desarrollar la capacidad de pensar, crear, razonar, practicar el juicio crítico, y

comunicarse de manera efectiva valorando las relaciones entre ideas y

fenómenos reales. Al respecto Holguín (2016), sostiene que la matemática es

sistema de conocimientos objetivos de las relaciones cuantitativas y formas

espaciales del mundo real que se verifican en la práctica generalizándose

mediante conceptos, principios y leyes.

En este sentido, el inicio del aprendizaje de la matemática debe seguir

un proceso gradual y permanente de acuerdo al desarrollo físico mental del niño,

procurando en primer lugar, en alianza con el juego, obtener y afianzar las

nociones espaciales como arriba-abajo, cerca-lejos, nociones temporales como

día-noche, ayer-mañana, nociones numéricas de los números dígitos y

compuestos, del orden y escritura, y la iniciación en la adición o sustracción

conocida inicialmente como suma y resta.

Luego, en base a las habilidades lógico matemáticas logradas por el

estudiante, generar conocimientos derivados de relacionar, ordenar, cuantificar

y clasificar elementos de acuerdo a sus atributos o características, acompañadas

de la realización de acciones reflexivas, desarrollo del lenguaje, y abstracciones

iniciales que asociadas a sus experiencias culturales generen competencias o

un sistema de ideas y métodos a fin de abordar problemas matemáticos.

En esta perspectiva, Rodríguez (2010 citado en Villacrez, 2022, p.48),

refiriéndose al aprendizaje de la matemática indica que el estudiante en base a

sus conocimientos empíricos, reflexivos y científicos debe solucionar o plantear

problemas, utilizando recursos que conlleven a poner en práctica su habilidad o

capacidad matemática y comunicación de resultados haciendo uso del lenguaje

simbólico.
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Por tanto, la escuela debe complementar la teoría matemática con la

práctica en el proceso constructivo que realiza el estudiante, en atención a la

crítica que hace Nunes & Bryant (1997 citado en Yontop, 2021, p.89) a la

escuela, indicando que en ella existe un excesivo formalismo al enseñar las

nociones matemáticas que alejan al estudiante de pensar de forma natural y

limitan la concepción de la matemática como aprendizaje para la vida.

Así mismo, en relación al desarrollo de la habilidad y actitud matemática

el área de matemática estipulado en el Programa Curricular de Educación

Primaria (2016, pp.171-181), es preciso tener en cuenta que los niños aprenden

matemática de acuerdo a la orientación, y el apoyo didáctico y emocional que

brinda el docente para desarrollar su mente y sus potencialidades sensitivas,

físicas e intelectuales de manera armónica.

1.1. La matemática y el desarrollo integral del niño.

En el proceso didáctico para generar aprendizaje efectivo de la

matemática expresada como conciencia social y reflejo de la realidad, se la debe

considerar en función del desarrollo de la imaginación, sensibilidad y motivación,

a través de juegos y actividades significativas que realiza el niño de manera

cotidiana en su entorno social, orientándose a potenciar y desarrollar aptitudes y

actitudes inherentes al logro de su desarrollo integral, que lo exterioriza en su

forma de pensar, producir o solucionar con seguridad, confianza y autonomía las

demandas o situaciones problemáticas en el contexto donde se desenvuelve.

Al respecto Mejía (2019), otorga mucha importancia a la relación entre

educación y el desarrollo integral, indicando su complejidad e importancia dentro

de una convivencia social. Relación que considera el desarrollo físico motor del

niño en cuanto a la evolución correcta de sus órganos y sistemas, y la adquisición

habilidades cognitivas expresadas en la capacidad de uso del lenguaje,

memoria, raciocinio y pensamiento, así como la evolución de su maduración,

aprendizaje y personalidad coherente con el desarrollo afectivo emocional.

La formación integral que produce el aprendizaje de la matemática

cohesiona el conocimiento elemental y la cultura general, en base a

deducciones, comparaciones, clasificaciones, ordenamientos, y realización de

actos preparatorios y recepción de estímulos dirigidos a perseverar, cuestionar,
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criticar e investigar, generando en el estudiante un pensamiento crítico que

efectúa de manera reflexiva, meditada y autónoma ante situaciones nuevas que

se le presentan.

De igual modo, según Gardner (1995), considera a la habilidad de

resolver problemas a la inteligencia lógico-matemática, que se relaciona con

otras inteligencias, como la lingüística, rítmica musical, cenestésica, visual

espacial, interpersonal e intrapersonal, de acuerdo a las diferencias individuales

y características del contexto familiar, escolar y comunal donde crece y se

desarrolla, para lograr en el estudiante una formación integral que permite su

desarrollo individual y colectivo.

1.2. Enfoques de la enseñanza de la matemática.

Entre los enfoques importantes sobre el proceso enseñanza aprendizaje

de matemática, se considera el Enfoque Onto Semiótico (EOS) y el de resolución

de problemas. El EOS es un marco teórico organizado, unificado y claro de las

nociones de diferentes teorías, enfoques y modelos con el objetivo de describir

e investigar holísticamente los procesos de aprender y enseñar, identificar

objetos y procesos que emergen en las prácticas matemáticas que se realizan

en la solución de problemas.

Por su lado el enfoque de resolución de problemas configura el escenario

para el aprendizaje de los diferentes contenidos matemáticos elaborados a partir

de situaciones cotidianas generando, en el estudiante las actitudes convenientes

para abordarlos y aprenderlos, y que promueve la autorregulación y toma de

decisiones acerca de los aciertos y dificultades que se dan durante proceso de

la resolución del problema, es el adoptado por el Ministerio de Educación (2016)

para ser aplicado en sistema educativo peruano.

1.3. Enfoque centrado en la resolución de problemas.

Según el Ministerio de Educación (2018, citado en Gomes, 2021), los

rasgos importantes correspondientes a este enfoque son:

 La resolución de problemas como eje vertebrador del currículo
de matemática, organiza el proceso de adquisición del conocimiento

matemático.
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 Resolviendo problemas se enseña y aprende matemática,
acciones que configuran un campo de descubrimiento y construcción de nuevos

conceptos matemáticos y de relaciones existentes entre entes y procedimientos

matemáticos.

 Planteamiento de situaciones problemáticas en contextos de la
vida real o en contextos científicos, estableciendo la mejor manera de generar

interés en el estudiante por el conocimiento matemático, su significado y

valoración, y conformando relaciones de funcionalidad matemática, tanto en el

contexto real como en el científico.

 Problemas que responden a los intereses y necesidades del
estudiante, para que impliquen desafíos en la búsqueda permanente y

perseverante de las soluciones respectivas.

 La resolución de problemas como contexto donde se desarrollan
capacidades matemáticas, implicando la elaboración y ejecución del plan de

resolución que incide en el desarrollo de capacidades matemáticas, como la

matematización al traducir los problemas del lenguaje común al lenguaje

matemático y la argumentación para justificar o explicar un resultado o validar

una hipótesis suscitada en el proceso de resolución del problema.

1.3.1. Desarrollo de actitudes y el enfoque centrado en la resolución de
problemas.

Este enfoque genera en el estudiante una disposición psicológica para

el aprendizaje de la matemática, por la cual adopta actitudes potentes y eficaces

resolver situaciones problemáticas, dándole al conocimiento matemático

significado utilitario para la vida y sus desempeños académicos y profesionales.

Esto amerita brindar al estudiante oportunidades de hacer frente a situaciones

difíciles o problemáticas de gradual exigencia, y combinar con el trabajo grupal,

a fin de adquirir actitudes consistentes en investigar, valorar, apreciar y sentir

satisfacción por resolver problemas logrando aprendizajes de matemática que le

permitirán incursionar en otros campos del conocimiento.
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1.3.2. La interculturalidad y el enfoque de resolución de problemas.

La población peruana se caracteriza por ser pluricultural y multilingüe,

en consecuencia el conocimiento debe obedecer al aprendizaje interconectado

entre las diferentes culturas de manera horizontal, en esta perspectiva, en la

escuela se planteará casos o situaciones problemáticas propias del contexto

socio cultural de la realidad existente para que las resuelva, generando espacios

de aprendizaje y reflexión en base a la forma de  expresión, comunicación y

conocimiento propias de la diversidad cultural, a fin de que el estudiante adquiera

conciencia y capacidad matemática acorde con el contexto local y nacional.

1.4. La competencia matemática

De acuerdo al Ministerio de Educación (2016), la competencia

matemática es la promotora del desarrollo de capacidades necesarias, para que

el estudiante pueda enfrentar con buena actitud situaciones problemáticas que

se presentan cotidianamente.

Complementando este concepto, la competencia matemática es el

conjunto de conocimientos, actitudes, disposiciones y habilidades que incluyen

aspectos cognitivos, sociales, afectivos y comunicativos relacionados entre sí y

que facilitan al estudiante el desarrollo de su imaginación, pensamiento y

creatividad, que lo conlleva a lograr desempeños flexibles en resolver problemas

en diversos contextos.

Así pues, el estudiante en el área de matemática, actuará de manera

pertinente movilizando y aprovechando una serie de saberes propios o recursos

del entorno, para encontrar soluciones haciendo uso de criterios autónomos, que

se reflejen en:

 Saber actuar, ante situaciones problemáticas resolviéndolas de

manera eficiente en relación a su experiencia y razonamiento mental, y ubicando

a la actividad matemática como vital para su desarrollo intelectual

 Tener un contexto particular, a fin de atender cada situación

problemática real o simulada, considerándola como meritoria para la acción

humana
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 Actuar pertinentemente, resolviendo la situación problemática

teniendo en cuenta la acción con la naturaleza del contexto.

 Seleccionar y movilizar saberes, consistente en utilizar o aplicar los

conocimientos matemáticos, capacidades y habilidades matemáticas precisas

en la resolución del problema presentado.

 Utilizar recursos del entorno, de manera acertada con los medios o

herramientas externas del contexto a fin de tener éxito en la resolución del

problema.

 Utilizar procedimientos basados en criterios, pertinentes para

tener certeza y validez del resultado obtenido.

2. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS ADITIVOS.

2.1. Resolución de problemas.

En la primera parte se ha tratado sobre la matemática y el enfoque

didáctico de la matemática en base a la resolución de problemas, ahora se

continuará desde el punto de vista procedimental, teniendo en cuenta que la

resolución de problemas se presenta como una actividad básica del hombre al

enfrentar los retos del mundo real de acuerdo a sus necesidades y la búsqueda

de una feliz convivencia social en torno a sus capacidades y habilidades que

conllevan al conocimiento sustentado en su razonamiento y pensamiento

matemático.

De esta manera la finalidad de resolver problemas en el ámbito escolar,

es el desarrollo del pensamiento y razonamiento lógico, de lo contrario se deduce

que no se ha enfrentado a problemas matemáticos auténticos, asumiendo que

el verdadero problema es aquel que ubica al estudiante en una situación nueva

o desconocida, donde no dispone de ideas procedimentales inmediatas para su

resolución.

Para Polya, (1965, citado en Gonzales 2017), teniendo en consideración

la experiencia y el desarrollo de la capacidad de pensamiento y razonamiento

lógico, resolver un problema es hallar el camino previamente no conocido, para
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encontrar formas de crear estrategias y atender la dificultad, sortear obstáculos,

conseguir un fin deseado de manera mediata utilizando los medios y

herramientas adecuados, en este sentido propone seguir los pasos que a

continuación sugiere:

2.1.1. Comprender el problema.

Un estudiante además de comprender el problema debe desear

resolverlo poniendo interés y una actitud perseverante, visualizando el problema

de manera global, que sea grabado mentalmente y sea capaz de buscar

reflexivamente diferentes caminos para resolverlo. El docente a fin de apoyar

este proceso debe realizar las siguientes acciones:

 Solicitar al estudiante traducir el problema con sus propias palabras o

parafrasearlo.

 Preguntar ¿Cuál es lo que se desconoce? o ¿Qué exige hallar? ¿Qué

datos se conocen? ¿Cuáles son las condiciones?, de acuerdo a las respuestas

se identificarán las partes del problema.

 Visualizar el problema mediante gráficos, dibujos o esquemas,

anotando las relaciones existentes entre la pregunta, datos, y condiciones.

Acción que asegurará la acertada interpretación y comprensión del problema.

2.1.2. Trazar un plan para resolverlo.

Plan elaborado a fin de inferir los cálculos u operaciones a realizar y las

construcciones o razonamientos a efectuar según la incógnita. Concebido el plan

debe concretarse paso a paso, realizando varios ensayos aparentemente

infructuosos y dudosos que luego puede transformarse en una brillante idea.

Esta etapa requiere del conocimiento del entorno y poner en juego los

aprendizajes matemáticos y estrategias para la solución correcta del problema.

También, esta etapa es considerada como de traducción entre el

enunciado verbal y la expresión aritmética a usar, constituyendo el momento

crucial de la resolución de problema. Simultáneamente emerge el recuerdo de

haber encontrado otros problemas semejantes o relacionados al presente y

ensayar a enunciarlo y plantearlo de una manera distinta.
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2.1.3. Realizar la práctica del plan.

Es mantener en pie y ejecutar el plan de resolución, en base a voluntad,

esfuerzo y poner en juego conocimientos adquiridos con anterioridad ejerciendo

el hábito de pensamiento y concentración.

2.1.4. Visión retrospectiva.

Consiste en realizar actividades que consoliden los aprendizajes en base

a reconsiderar la solución, volver a examinar el resultado y todo el proceso que

condujo hacia él, En este paso el docente debe comprender y persuadir a los

estudiantes de que ningún problema puede considerarse absolutamente

concluido, siempre está sujeto a revisión y mejora, que puede conseguir

siguiendo estas recomendaciones:

 Verificar el resultado, en torno al seguimiento pormenorizado de los

razonamientos y resultados obtenidos.

 Buscar otra forma de resolver el problema a manera se seguir otra

vía distinta a la primera pero que conlleve a resultados satisfactorios.

 Aplicar las estrategias aprendidas en otros problemas, para

otórgales cierta validez general.

2.2. Procesos didácticos en la resolución de problemas.

En el aprendizaje de la matemática mediante la resolución de problemas,

según Sarmiento (2007), enfatiza, tener presente la conformación de los diversos

procesos mentales surgidos de la observación de la naturaleza y la interacción

del hombre en situaciones de la vida real, teniendo en cuenta el siguiente

proceso didáctico:

 Familiarización con el problema, a partir de la lectura y análisis del

enunciado permitiendo precisar la naturaleza del problema a solucionar, dando

sugerencias heurísticas en torno a las interrogantes ¿Qué solicita validar o

verificar el problema?: ¿Qué datos son conocidos? o ¿De qué manera están

relacionados los datos?
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 Búsqueda y ejecución de estrategias, realizando actividades

relacionadas a indagar, investigar, proponer, idear estrategias pertinentes para

abordar el problema.

 Socialización de representaciones, haciendo que los enunciados

abstractos de un problema sean descritos de manera concreta con

representaciones gráficas o simbólicas haciendo uso del lenguaje natural o de

imágenes.

 Reflexión y formalización, revisando el proceso de pensamiento

matemático y el entendimiento del funcionamiento de acciones o procedimientos

que benefician el conocimiento construido en la solución de nuevos problemas.

 Planteamiento de otros problemas, reconstruyendo el conocimiento

con la finalidad de plantear problemas o producir textos matemáticos originales,

a partir de situaciones concretas.

2.3. Problemas aditivos.

Los problemas matemáticos aditivos son precisamente los que

corresponden a su resolución aplicando la operación de adición, operación que

se deduce de la noción “del siguiente de”, ejemplo para encontrar el siguiente de

dos, es necesario agregar, aumentar o incorporar una unidad, dando como

resultado tres, que precisamente es el siguiente de dos. Luego para conformar

el siguiente de tres se repite el agregado de uno, para el siguiente de cuatro

igualmente se agrega el uno y si obtiene cinco. Notándose que implícitamente la

unidad se adiciona pata obtener el siguiente de un número.

Asimismo, la operación de adición es una relación de equivalencia que

consiste en juntar grupos o contar cuantos objetos hay en total, cuando se quitan

los objetos del total se resta y constituye la operación de sustracción, las dos

operaciones se producen en diversos contextos y circunstancias de la vida

cotidiana del niño y demás personas, referidas a compra y venta o a la medición

de longitudes, áreas, volúmenes, peso, y tiempo. Por tanto, el aprendizaje de

ambas, es un proceso de adecuación cognitiva y afectivas a las prácticas
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sociales, teniendo a la resolución de problemas como estrategia que fomenta la

comprensión y desarrollo de competencias matemáticas útiles al estudiante.

Puello (2019), considera que los problemas matemáticos, incluyendo los

aditivos, son situaciones que suponen una meta por alcanzar partiendo de lo

desconocido, sorteando obstáculos y logrando el objetivo que se requiere, están

sujetos a la deliberación y aplicación de algoritmos y técnicas matemáticas para

darles solución. Los problemas aditivos, implican el significado y conocimiento

de la adición y sustracción para su resolución.

2.3.1. Categorías y tipos de problemas aditivos

Los problemas aditivos se clasifican según los esquemas mentales que

utiliza la persona que afronta el reto, al respecto, Casajús (2005, citado por

Quispe, 2019), presenta las siguientes categorías y tipos de problemas aditivos:

2.3.1.1. Problemas de cambio o transformación

Son los problemas donde se conoce una cantidad inicial sobre la cual se

produce un cambio que puede aumentar o disminuir. Obedece al siguiente

esquema: Cantidad inicial-Cambio-Cantidad final

Adopta los siguientes tipos:

 Cambio 1: Cantidad inicial-Cambio en aumento- Cantidad final (¿?).

Ejemplo: Pedro tiene 8 soles y si ganase 6 soles. ¿Cuántos soles tendrá?

 Cambio 2: Cantidad inicial-Cambio en disminución-Cantidad final

(¿?).

Ejemplo: Pedro posee 9 manzanas y come 2. ¿Cuántas manzanas aún

tiene?

 Cambio 3: Cantidad inicial-cambio en aumento (¿?)-Cantidad final.

Ejemplo: Pedro compró 12 canicas, su amigo Juan le obsequió algunas

completando a 17 canicas. ¿Cuántas canicas recibió de Pedro?

 Cambio 4: Cantidad inicial- Cambio en disminución (¿?)-Cantidad

final.
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Ejemplo: Pedro obtuvo 13 medallas, pero regalo algunas a Juan y hoy

tiene 8. ¿Cuántas medallas le dio a Juan?

 Cambio 5: Cantidad inicial (¿?)-cambio en aumento-Cantidad final.

Ejemplo: Pedro tenía algunos libros y su tía le regala 5 más, completando

11, ¿Cuántos libros tenía Pedro?

 Cambio 6: Cantidad inicial (¿?)-Cambio en disminución-Cantidad

final.

Ejemplo: Pedro compra algunos caramelos, y le obsequia 3 a su amigo

Juan y le quedan 5. ¿Cuántos caramelos compró Pedro?

2.3.1.2. Problemas de combinación o composición

Son problemas conformados por combinaciones entre dos partes y el

todo. Se resuelven mediante una adición o una sustracción. Esta categoría se

puede esquematizar de la siguiente manera: Parte-Parte-Todo

Los tipos correspondientes a esta categoría son:

 Combinación 1: Parte-Parte-Todo (¿?).

Ejemplo: Ricardo adquiere 10 pelotitas y Mario 8 trompos. ¿Cuántos

juguetes adquirieron entre los dos?

 Combinación 2: Parte-Parte (¿?)-Todo.

Ejemplo: En un aula hay 20 estudiantes, de ellos 14 son varones.

¿Cuántas mujeres hay en el aula?

2.3.1.3. Problemas de comparación

Son problemas que muestran comparación o relación entre dos

cantidades, en estos problemas se distinguen tres cantidades que obedecen al

esquema: Cantidad de referencia- Cantidad comparada-Cantidad diferencia.

Las comparaciones o transformaciones determinan los siguientes tipos:

 Comparación 1: Referencia-Comparada-Diferencia en (+) (¿?)
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Ejemplo: Pancho come 8 tofes y Manuel 5 caramelos. ¿Cuántos

caramelos come Manuel más que Pancho?

 Comparación 2: Referencia-Comparada-Diferencia en (-) (¿?).

Ejemplo: Pancho regala 15 chirimoyas y Manuel 9 naranjas. ¿Cuántas

frutas obsequió Manuel, menos que Pancho?

 Comparación 3: Referencia-Comparada (¿?)-Diferencia (+)

Ejemplo: Pancho ha cumplido 11 años de edad y Manuel es 3 años

mayor que Pancho. ¿Cuántos años tiene Manuel?

 Comparación 4: Referencia-Comparada (¿?)-Diferencia (-)

Ejemplo: Pancho posee 8 lapiceros y Manuel posee 3 lapiceros menos

que Pancho. ¿Cuántos lapiceros posee Manuel?

 Comparación 5: Referencia (¿?)-Comparada-Diferencia (+)

Ejemplo: Cinthia adquiere algunas pulseras y Julia también adquiere 8

anillos, Si entre ambas adquirieron 20 joyas. ¿Cuántas joyas adquirió Cinthia

más que Julia?

 Comparación 6: Referencia (¿?)-Comparada-Diferencia en (-)

Ejemplo: Cinthia juega con varias muñecas y Julia juega con 3 pelotas,

Si entre ambas juegan con 5 juguetes. ¿Con cuántos juguetes menos que Julia

jugaba Cinthia?

2.3.1.4. Problemas de igualación

Estos problemas muestran una igualación que pueden establecerse en

más o menos, las cantidades aparecen según el esquema: cantidad de

referencia-Cantidad comparada-Cantidad diferencia. Los tipos de problemas

de igualación son:

 Igualación 1: Comparada-referencia-diferencia (-) (¿?)

Ejemplo: Santiago posee 15 libros y Mauricio 11 libros. ¿Cuántos libros

debe adquirir Mauricio para tener tantos como Santiago?
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 Igualación 2: Comparada-referencia-diferencia (+) (¿?). Ejemplo:

Rosa posee 8 collares y Martha 17 anillos. ¿Cuántos anillos debe vender Martha

para tener tantos collares como Rosa?

2.3.2. El juego como estrategia en la resolución de problemas aditivos.

El juego es el elemento principal de interacción de los infantes con fines

de distracción, pero cumple un rol esencial en la preparación de los niños para

afrontar situaciones que se le presenten a diario. A través del juego se despiertan

los ánimos al poder sentir el placer por concluir las tareas asignadas permitiendo

movilizar saberes y construir nuevos conocimientos (Puello, 2019)

En este sentido los juegos son útiles para presentar contenidos

matemáticos a fin de desarrollar la capacidad creativa y la de resolver problemas

en el estudiante. Por ejemplo, los problemas aditivos que se presentan pueden

resolverse con estrategias lúdicas de conteo empleando los dedos o

representando gráficamente los objetos vistos, emparejando y estableciendo

relaciones uno a uno de objetos indicados con números en los sumandos o en

el minuendo y sustraendo, adoptando una cantidad  de objetos como el todo e ir

quitándolos progresivamente, separando objetos en cantidades mayores y

menores, añadiendo objetos, reconociendo cantidades de objetos dobles,

señalando y simbolizando la cantidad “siguiente a” o “anterior a”.

2.4. Factores que intervienen en la resolución de problemas.

Existen varios factores que favorecen o dificultan realizar el proceso de

obtener resultados satisfactorios, para Ramírez (2007, citado por Torres, 2021)

intervienen factores responden al nivel de complejidad, forma de resolución, y

estructura del problema, en este caso los aditivos. Así mismo la variedad de

problemas que se presentan requieren del análisis y comprensión de cada uno

de ellos, condicionando la disponibilidad de planteamiento del estudiante.

El contexto del problema, también constituye un factor determinante e

importante a considerar en su solución, ya que incluyen elementos reales que se

presentan diariamente, siendo vital mantener la calma en los procesos de

identificar, analizar e investigar, cuantificar y clarificar el problema, y establecer

metas, diseñar soluciones y evaluar los resultados.
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CONCLUSIONES

Al finalizar el presente estudio se ha arribado a las siguientes conclusiones:

 El enfoque basado en la resolución de problemas asume la realidad

subjetiva que permite actuar con seguridad ante situaciones problemáticas

diversas, entre ellas las de carácter aditivo, que suceden en el contexto

familiar, escolar y comunal, generando espacios de reflexión, aprendizajes

y desarrollo de capacidades matemáticas.

 La resolución de problemas aditivos en el aprendizaje de matemática

impacta en el crecimiento y desarrollo, equilibrando el dominio del cuerpo

y mente del niño, a través del desarrollo de sus capacidades inductivas y

deductivas, así como de la adopción de criterios de comparación,

clasificación y orden, que redundan en la formación de una sólida

personalidad con voluntad para perseverar, cuestionar, criticar e investigar.

 La resolución de problemas aditivos, teniendo en cuenta el conocimiento

teórico y la práctica en diferentes condiciones y contextos multiculturales

favorece el desarrollo de actitudes positivas del estudiante hacia la

matemática, considerándola útil y con sentido para la vida con aplicabilidad

en todo campo de intervención humana.

 La resolución de problemas de estructura aditiva constituye una actividad

básica, en especial para el niño, ya que en el hogar o en la escuela  necesita

del juego como elemento natural y motivador para observar, abstraer,

analizar y conocer el mundo real con sus fenómenos y trasformaciones, así

como para buscar soluciones a las situaciones que generan las

interacciones de la naturaleza y el ser humano, experimentando la utilidad

de las matemáticas en los procesos de establecimiento de relaciones de

comparación, clasificación y orden que se traduce en el uso de símbolos

de sustancial significación que conllevan al desarrollo del razonamiento y

pensamiento matemático.
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