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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo promover el desarrollo de la creatividad en
ninos de cinco afos de la I.LE.l. N° 323 Centro Wawik, ubicada en Amazonas,
Perl, mediante la implementacion de estrategias ludicas que integraran
aspectos culturales, linglisticos, emocionales y cognitivos. Se utilizé un enfoque
cualitativo basado en la investigacion accion participativa, que involucré a
docentes, nifios y familias. Las técnicas empleadas incluyeron la observacion
participante, el uso de diarios de campo y registros fotograficos. Las actividades
se disefiaron en talleres que incorporaron juegos simbdlicos y grupales,
ajustados al contexto cultural y linguistico de la comunidad Awajun. Los
resultados demostraron que estas estrategias fomentaron la creatividad,
autonomia y expresion libre en los nifios, la exploracion creativa y el desarrollo
de habilidades cognitivas y emocionales, evidencidndose mayor fluidez vy
originalidad en las respuestas creativas de los nifios. En conclusion, el uso de
estrategias Iudicas adaptadas al contexto fue efectivo para estimular la
creatividad, enriqueciendo el proceso de aprendizaje a través de la colaboracién
con las familias y la comunidad. Se recomienda integrar estas estrategias en el
curriculo inicial, capacitar a los docentes en su disefio e implementarlas en

contextos rurales y culturalmente diversos.

Palabras clave: Estrategias Ludicas, Creatividad.
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ABSTRACT

The aim of the research was to promote the development of creativity in five-year-
old children from the I.E.l. N° 323 Centro Wawik, located in Amazonas, Peru,
through the implementation of playful strategies that integrated cultural, linguistic,
emotional and cognitive aspects. To do so, a qualitative approach based on
participatory action research was used, which involved teachers, children and
families. The techniques used included participant observation, the use of field
diaries and photographic records. The activities were designed in workshops that
incorporated symbolic and group games, adjusted to the cultural and linguistic
context of the Awajun community. The results showed that these strategies
fostered creativity, autonomy and free expression in children, creative exploration
and the development of cognitive and emotional skills, evidencing greater fluency
and originality in the children's creative responses. In conclusion, the use of
playful strategies adapted to the context was effective in stimulating creativity,
enriching the learning process through collaboration with families and the
community. It is recommended to integrate these strategies into the initial
curriculum, train teachers in their design and implement them in rural and

culturally diverse contexts.

Keywords: playful strategies, Creativity.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar la creatividad
a través de actividades ludicas que le permitan al nifio ser agente autbnomo de
su aprendizaje. Teniendo gran implicancia en su dia a dia, logrando desarrollar

multiples habilidades que le permitiran ser reflexivo, capaz y social.

La relevancia de la creatividad en la educacion de nifios en sus primeros
afnos de vida no puede subestimarse. La creatividad no se limita a la expresion
artistica; es una habilidad crucial que capacita a los nifios para pensar de manera
original, resolver problemas de manera innovadora y adaptarse a un mundo en

constante cambio.

Las estrategias didacticas ludicas se han demostrado efectivas para
estimular la creatividad en nifios. La implementacién de un plan de actividades
basado en estas estrategias puede marcar la diferencia en el desarrollo de la

creatividad de los nifios y, en Ultima instancia, en su éxito académico y personal.

En resumen, esta investigacion es fundamental para abordar un desafio
educativo critico y asegurar que los nifios en la I.E.l. N° 323 Centro Wawik tengan
la oportunidad de desarrollar sus habilidades creativas. Esto tendr& un impacto
positivo en su futuro y en su capacidad para afrontar los desafios que enfrentaran

en un mundo en constante cambio.

Esta investigacion se organiza en cuatro capitulos: planteamiento de la
investigacién, marco tedrico, intervencion pedagogica, analisis y discusion de
resultados y una seccién dedicada a las conclusiones y recomendaciones. El
capitulo | presenta el tema de investigacion y precisa la perspectiva tedrica. Para
ello, el capitulo se ha estructurado en tres secciones: antecedentes de la
investigacién, el contexto que describe el entorno de situacion en el cual se
considera el tema de investigacion que ayudan a comprender algunas
conceptualizaciones e investigaciones relacionadas con el fendmeno de la
creatividad de los nifios; los objetivos generales y especificos que se pretenden

lograr.

El capitulo Il se concentra en la descripcion del marco tedrico de la

investigacion. Asi, el capitulo Il se organiza en cuatro campos tematicos, el
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primero alude a las definiciones, dimensiones y factores de la creatividad infantil,
el segundo esta relacionado con conceptos del desarrollo infantil y creatividad,
el tercero define la relacion entre las etapas del desarrollo y creatividad y el
cuarto campo se centra en las estrategias para estimular la creatividad en los
ninos.

El capitulo 1l abarca la intervencion pedagodgica estrechamente
relacionada con la aplicacion de las actividades ludicas, contextualizacién del
escenario de la investigacion, para ello, a partir de los registros de observaciones
describimos algunas actividades realizadas con los nifios. Este capitulo se
organiza en dos campos tematicos, en el campo uno se establece el método de
la presente investigacion y el campo dos esta relacionado con el desarrollo del
plan de accidn y andlisis e interpretacion de los datos empiricos construidos en
el trabajo de campo, los mismos que se nutren de la informacion obtenida a
través de los registros de observacion, el diario de campo y actividades

ejecutadas.

El capitulo IV se centra en el andlisis y discusion de resultados de la
investigacion, este capitulo estd estructurado en dos campos tematicos de
accion, en el campo uno se aborda la planificacibn de experiencias de
aprendizaje que enmarcan actividades ludicas que buscan fomentar la
creatividad de los infantes y el campo dos aborda la ejecucion de las actividades
de aprendizaje realizadas.

El documento de tesis termina con una seccion dedicada a las
conclusiones que, en estricto sentido, son un resumen de ideas que evidencian
las experiencias del trabajo pedagdgico logrado con los infantes sujetos de esta
investigacién y contiene los principales resultados que derivan del trabajo

presentado en los capitulos I, 1l y Il de este informe de investigacion.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1. Antecedentes de la investigacion

La creatividad y el desarrollo infantil son areas de interés creciente en la
investigacion educativa a nivel internacional. Diversos estudios han abordado
como las estrategias ludicas pueden fomentar la creatividad en los nifios desde
una edad temprana, aportando valiosas perspectivas y metodologias que
enriguecen el campo educativo. Esta investigacion se sitia en el contexto de
estos estudios previos, destacando la importancia de integrar actividades ludicas
en el curriculo educativo para estimular la creatividad y otras habilidades

cognitivas en los nifios.
1.1.1.1. Antecedentes internacionales

En el ambito internacional, diversos investigadores han abordado la
temética de la creatividad y el desarrollo infantil a través de estrategias ludicas.
En Espafa, Alejos (2022) llevé a cabo un estudio titulado "El desarrollo de la
creatividad a través del juego y actividades practicas". Su objetivo consistia en
disefiar una propuesta educativa infantil centrada en estrategias ludicas para
fomentar la creatividad en nifios menores de 4 afos. Alejos utilizO una

metodologia propositiva y observé a una muestra de 20 nifios, concluyendo que
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los estudiantes presentaban un bajo nivel de creatividad expresiva. Como
respuesta a este hallazgo, se disefid una propuesta basada en actividades
lidicas para fomentar un aprendizaje activo y estimular el desarrollo de

habilidades creativas.

En Ecuador, Quijije y Flores (2022) llevaron a cabo una investigacion
bajo el titulo "Guia de actividades ludicas que fomenten la autonomia en los nifios
de educacion inicial II". Su objetivo era proponer una guia didactica de
actividades ludicas que promovieran la autonomia en los nifios. Mediante un
enfoque propositivo y la observacion de una muestra de 25 nifios de 4 afios,
determinaron que existia un bajo nivel de autonomia en la realizacion de
actividades propias. Como respuesta, desarrollaron una guia de actividades
ludicas destinada a fomentar la autonomia y el pensamiento creativo en los
ninos.

En Colombia, Jaimes y Ortiz (2021) llevaron a cabo una investigacion
denominada "Secuencia didactica: el juego como estrategia de aprendizaje para
fortalecer procesos en los nifios y las niflas de primera infancia”. Su objetivo era
disefiar una secuencia didactica basada en secuencias ludicas para mejorar el
aprendizaje de los nifios en la primera infancia. A través de un enfoque
propositivo y la observacion de nifios y nifias en el nivel infantil, determinaron
que la estrategia ludica permitia un desarrollo adecuado y fomentaba el
pensamiento autbnomo. Concluyeron que las estrategias didacticas contribuyen

al desarrollo de un pensamiento creativo en los nifios.

En otro estudio realizado en Ecuador, Procel (2021) investigo el "Juego
simbdlico en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias de 3 a 4 afos de
la unidad educativa particular Nuevo Mundo, de la ciudad de Riobamba, periodo
2020-2021". El propoésito era proponer un juego simbdlico para estimular la
creatividad en los infantes. A través de un enfoque propositivo y la observacion
de 4 estudiantes de 3 a 4 afios, se encontrd un bajo nivel de pensamiento
creativo en los nifios, lo que sugiere que los docentes no estaban utilizando
estrategias de aprendizaje didacticas para potenciar las habilidades creativas de
los nifios. La conclusién fue que los docentes deberian emplear el juego
simbdlico como una herramienta de ensefianza, no solo como una actividad

recreativa.
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Finalmente, en Ecuador, Albornoz (2019) llevé a cabo un estudio titulado
"El juego y el desarrollo de la creatividad de los nifios/as del nivel inicial de la
escuela Benjamin Carrion". El objetivo era establecer estrategias ludicas para
fomentar la creatividad en nifios del nivel inicial. A través de un enfoque
propositivo y la aplicacion de un cuestionario a 25 estudiantes del nivel inicial, se
encontrd6 un bajo nivel de pensamiento creativo en los nifios. La conclusion
destacé la importancia de utilizar el juego como herramienta para desarrollar las

habilidades creativas en los nifios del nivel inicial.

Asimismo, en otro estudio realizado en Ecuador, Acosta (2018) publicé
una investigacion titulada "Estrategias Ludicas para el desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 a 5 afios en la unidad educativa Augusto Nicolas
Martinez". El propdsito fue elaborar estrategias ludicas para estimular la
creatividad en nifios de 4 a 5 afos. A través de un enfoque propositivo y la
observacion de 45 estudiantes, se identificaron dificultades en el desarrollo de la
creatividad de los nifios. Como solucion, se propuso una estrategia ludica
compuesta por 3 fases para motivar a los nifios a adquirir un aprendizaje
significativo. La conclusion resaltd que el uso de estrategias adecuadas

contribuye al fomento del pensamiento creativo en los nifios.

En sintesis, los hallazgos de estos antecedentes subrayan la importancia
de fomentar la creatividad desde una edad temprana y proporcionan un contexto
valioso para la investigacion orientada al desarrollo de la creatividad de los nifios
a través de técnicas grafoplasticas. Los estudios previos validan la relevancia de
tu investigacion y ofrecen valiosas lecciones sobre enfoques exitosos y desafios

a superar en la educacion creativa infantil
1.1.1.2. Antecedentes nacionales

Dentro del dmbito nacional, se han llevado a cabo varios estudios
relevantes sobre la aplicacion de estrategias ludicas para potenciar el
aprendizaje en nifilos de temprana edad. Estos estudios arrojan luz sobre la

efectividad de tales enfoques.

En el estudio realizado por Moran y Melendez (2023), titulado "Aplicacion
de un programa de estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje en nifios y

nifias de 5 afos de la I.LE. N° 203 Pasitos De Jesus — Lambayeque”, se empled
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un disefio experimental. Un grupo de 15 estudiantes de 5 afios se sometio a una
ficha de observacion para evaluar su nivel de aprendizaje antes de la
implementacién del programa. Los resultados iniciales revelaron un bajo nivel de
aprendizaje, pero después de la aplicacidn de estrategias ludicas, se observaron
mejoras significativas en el aprendizaje de los nifios, incluyendo el desarrollo de
habilidades criticas y creativas. Concluyeron que las actividades ludicas en el

nivel inicial mejoran la calidad del aprendizaje.

Por otro lado, el estudio de Linares (2022) titulado "Estrategias ludicas
para el pensamiento critico-creativo en nifios de cinco afios" se centrd en la
creacion de un modelo de estrategias ludicas para estimular el pensamiento
critico y creativo en nifilos de 5 afios en una institucion educativa de Bagua. A
través de una investigacion propositiva que involucr6 a 25 nifios y un
cuestionario, se descubri6 que el 80% de los nifios presentaban un bajo nivel de
pensamiento creativo en todas sus dimensiones. Este estudio concluy6 que los
docentes no emplean estrategias adecuadas para promover el pensamiento
creativo en los nifios durante su proceso de aprendizaje, y que las estrategias
lidicas son herramientas valiosas para estimular la creatividad de los

estudiantes.

En el estudio de Navarro (2021) titulado "El juego libre en los sectores
como estrategia activa mejora el desarrollo de la creatividad en los nifios de
cuatro afios de la institucion educativa 1572 del distrito de Culebras - Huarmey
— 2019", se examind si el juego libre como estrategia activa puede mejorar el
desarrollo de la creatividad en nifios. A través de un estudio pre experimental
que involucré a 22 nifios y nifias de 4 afios y la aplicacion de un juego didactico,
se determind que el 54.5% de los nifios mostraban un bajo nivel de desarrollo
creativo antes de la aplicacién de la estrategia, en contraste con el 72.7% que
experimentaron mejoras después de su implementacion. Los resultados
apoyaron la conclusion de que la estrategia activa, como el juego libre,

contribuye significativamente al desarrollo de la creatividad en los nifios.

En otro estudio significativo, Castillo (2020) investigo el "Disefio de juego
para el desarrollo de la creatividad y fortalecimiento de la capacidad de
independencia y adaptacion al entorno en los nifios de 3 a 5 afios de hogares

pertenecientes a niveles socioecondémicos altos, de Lima Metropolitana”. El
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propoésito fue crear un juego ludico que estimulara la creatividad y la
independencia en nifios de nivel inicial. A través de un enfoque propositivo y una
muestra de 10 nifios entre 3 y 5 afios, se aplicaron cuestionarios. Los resultados
indicaron que los nifios no podian desarrollar habilidades creativas ni fortalecer
su independencia debido a la falta de estrategias adecuadas en el aula. La
conclusion fue que las herramientas didacticas, como los juegos interactivos, son

cruciales para fomentar el pensamiento creativo y la autonomia en los nifios.

Finalmente, en el estudio de Nieto (2020) titulado "El juego en el
desarrollo de la creatividad en los nifios del Il ciclo de educacion inicial”, se busco
proponer un juego didactico que promoviera el desarrollo de la creatividad en los
nifios. A través de una investigacion propositiva con estudiantes de 3 a 5 afos
en la ciudad de Lima, se propuso un juego llamado "Vamos creando rimas" con
el objetivo de fomentar la interaccion y el desarrollo de habilidades creativas.
Este estudio subrayo la idea de que los estudiantes aprenden de manera mas

efectiva a través de herramientas ludicas.

Estos antecedentes nacionales resaltan la importancia de las estrategias
lidicas en la educacion inicial y su impacto positivo en el desarrollo de

habilidades criticas, creativas y autbnomas en los nifios.
1.1.2. Anadlisis del contexto y caracterizacién del problema

En la actualidad, la educacion infantil se enfrenta al desafio constante de
preparar a los nifios para un futuro que exige habilidades cada vez mas
complejas. La creatividad, entendida como la capacidad de pensar de manera
original y producir ideas innovadoras, se ha identificado como una competencia
crucial en este contexto. Sin embargo, se observa una preocupante disminucion
en los niveles de creatividad en los nifios, lo que plantea la necesidad de abordar

este problema de manera integral.

Las presiones académicas, la tecnologia que dirige gran parte de las
actividades de los nifios y la falta de enfoque en el desarrollo de habilidades
creativas en entornos educativos convencionales contribuyen a esta
disminucion. A medida que la sociedad avanza, se vuelve imperativo

reconsiderar las estrategias pedagogicas utilizadas en la infancia.
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En el presente apartado, se presentan diversos planteamientos de
diferentes organizaciones, como la ONU, UNICEF y UNESCO, que resaltan la
importancia de fomentar actividades pedagdégicas que promuevan la creatividad

de los nifios en la primera infancia.

De acuerdo con la Organizacién Mundial de las Naciones Unidas (2023),
la creatividad desempefia un papel esencial en el desarrollo del ser humano al
impulsar un pensamiento creativo y generar ideas propias para cualquier
situacion, asi como fomentar la innovacién, que se define como el proceso de
poner en practica las ideas nacidas gracias a la creatividad. Ambas habilidades
son cruciales para resolver problemas, enfrentar desafios, crear oportunidades

nuevas y hallar soluciones efectivas y adecuadas ante situaciones adversas.

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2020) enfatiza que la
creatividad es esencial en el desarrollo de las habilidades de las personas,
especialmente en la etapa inicial del nifio. Contribuye al desarrollo de
caracteristicas primordiales para la vida cotidiana, como la resolucion de
problemas y conflictos y la preparacion de los nifios estratégicamente para

enfrentar el futuro.

Promover el desarrollo de la creatividad en los nifios es fundamental, ya
que ayuda a que se expresen por si mismos y desarrollen pensamientos
abstractos que facilitan la resoluciéon de problemas, asi como a relacionarse de
manera Optima con los demés en el transcurso de su vida. Ademas, la creatividad
contribuye a que los nifios mejoren su intelecto al hablar, sean mas empéticos,
desarrollen la capacidad de analizar y sintetizar, y se vuelvan mas

independientes (Carballal & Serrano, 2019).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia 'y
la Cultura (2021) sefiala que para lograr el desarrollo de habilidades creativas
durante los primeros afios de vida es necesario contar con un aprendizaje
interactivo. A nivel internacional, Finlandia, uno de los primeros paises en el
Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), destaca por
sus politicas educativas que desarrollan habilidades del pensamiento creativo
(Delgado, 2022). Sin embargo, en América Latina, el 61% de los nifios entre 3y
4 afos acceden a educacion inicial, entre los cuales Costa Rica y Honduras

tienen valores inferiores al 20% (Unesco, 2021).
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En el contexto peruano, un estudio realizado por la consultora The
Learning Factor reveld que, en el primer afio de pandemia, 2020, no accedieron
a educacion inicial, 300 mil nifios. Por su parte, el Instituto Nacional de
Estadistica e Informatica (INEI) indicd que, en ese afio, solo el 39% de los nifios
pudieron acceder al programa "Aprendo en Casa" (Organizacibn no

Gubernamental Plan Internacional, 2021).

Para el afio 2021, el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica
(2022) identific6 que, de cada 100 nifios de 3 a 5 afos, solo 75 fueron
matriculados en el nivel inicial. Amazonas, Apurimac, Huancavelica, Madre de
Dios, Pasco y Tumbes fueron los departamentos con menor porcentaje de nifios

matriculados.

El déficit en el acceso a la educacion inicial tiene un impacto directo en
el desarrollo de las capacidades creativas de los nifios, ya que el aprendizaje y
la creatividad estan estrechamente vinculados y afectan la formacion de la
personalidad, la toma de decisiones, la resolucion de conflictos y la autoestima
(Gonzales et al., 2022).

Por lo tanto, es de suma importancia fomentar el desarrollo de la
creatividad en la primera infancia, por ser una etapa en la cual, el cerebro tiene
una mayor capacidad para desarrollar nuevas ideas, y mediante practicas
educativas con diversidad de estrategias de aprendizaje, se puede potenciar el
pensamiento creativo de los nifilos (Delgado, 2022).

En el contexto especifico de la I.E.l. N° 323 Centro Wawik, ubicada en el
lugar de Centro Wawik, provincia de Imaza, dependiente de la UGEL IBIR-IMAZA
y la Direccion regional de educacion DRE Amazonas, se enfrenta un entorno
rural con una poblacion mayoritariamente indigena. Los nifios que asisten a esta
institucion provienen de familias awajun de bajos recursos con un nivel educativo

limitado.

En este contexto, la creatividad es una habilidad esencial para los nifios,
ya que les permite expresarse, resolver problemas y adaptarse a un entorno
cambiante. Sin embargo, en las escuelas rurales, la ensefianza suele centrarse
en la transmision de conocimientos y la preparacion para las evaluaciones, lo

gue a menudo limita el fomento de la creatividad.
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Por lo tanto, las estrategias ludicas para el desarrollo de la creatividad
se convierten en una herramienta valiosa para los docentes porque son
motivadoras y divertidas, lo que hace que los nifios estén mas dispuestos a
participar y aprender, a explorar su imaginacion y su capacidad de pensamiento

divergente.

Debido a estas consideraciones, es necesario llevar a cabo la siguiente
investigacion: "Estrategias ludicas para el desarrollo de la creatividad en los

niflos del nivel inicial de la I.LE.I. N° 323 Centro Wawik, Amazonas 2023".
1.1.3. Enunciado del problema

¢De qué manera las estrategias didacticas ladicas fomentan el
desarrollo de la creatividad de los nifios del nivel inicial de la I.E.l. N° 323

del Centro Wawik de Amazonas?
1.2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.2.1. Objetivo general

Promover el desarrollo de la creatividad en nifios del nivel inicial de la
l.LE.I. N° 323 Centro Wawik, en Amazonas, a través de la ejecucion de
un plan de actividades fundamentado en estrategias didacticas ludicas.

1.2.2. Objetivos especificos

- Disefiar un plan detallado de actividades basadas en estrategias
didacticas ludicas, especificamente adaptadas a las necesidades y
contexto de los nifios del nivel inicial de la I.E.l. N° 323 Centro Wawik en
Amazonas, considerando sus caracteristicas y requisitos para el afio
2023.

- Implementar el plan de actividades disefiado, asegurando su ejecucion
efectiva y monitoreando el impacto de las estrategias didacticas ludicas
en el desarrollo de la creatividad de los nifios, evaluando su progreso y

ajustando el plan segun sea necesario.
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1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Nuestra investigacion es importante por las siguientes razones. En
primer lugar, la relevancia de la creatividad en la educacion de nifios en sus
primeros afos de vida no puede subestimarse. La creatividad no se limita a la
expresion artistica; es una habilidad crucial que capacita a los nifios para pensar
de manera original, resolver problemas de manera innovadora y adaptarse a un
mundo en constante cambio. Estas habilidades son esenciales para el éxito en
el siglo XXI, en el que se valora altamente la capacidad de adaptaciéon y el

pensamiento creativo.

Ademas, se observa una disminucién preocupante en los niveles de
creatividad en los nifios, debido a factores como la presién académica y la falta
de enfoque en el desarrollo de habilidades creativas en entornos educativos
tradicionales. Este declive en la creatividad representa una limitacion del

potencial de los nifios para abordar los desafios del futuro.

El contexto especifico de la I.LE.I. N° 323 Centro Wawik es relevante, ya
que se trata de una institucion ubicada en una zona rural con una poblacion
mayoritariamente compuesta por comunidades indigenas awajun. Esto destaca
la importancia de abordar la creatividad en un entorno cultural y socioeconémico
especifico, donde la creatividad es valiosa para la adaptacion a un entorno

diverso y cambiante.

Las estrategias didacticas ludicas se han demostrado efectivas para
estimular la creatividad en nifios. La implementacién de un plan de actividades
basado en estas estrategias puede marcar la diferencia en el desarrollo de la

creatividad de los nifios y en el futuro, el desarrollo pleno de sus capacidades.

Ademas, esta investigacion contribuira al cuerpo de conocimiento en el
campo de la educacién temprana y las estrategias didacticas para fomentar la
creatividad. Proporcionard a los educadores y responsables de politicas
educativas una base sdlida para la implementacion de estrategias practicas que

mejoren el desarrollo creativo de los nifios en un contexto especifico.

En resumen, esta investigacion es fundamental para abordar un desafio
educativo critico y asegurar que los nifios en la I.E.l. N° 323 Centro Wawik tengan

la oportunidad de desarrollar sus habilidades creativas.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 DEFINICIONES, DIMENSIONES Y FACTORES DE LA CREATIVIDAD
INFANTIL

La creatividad infantil, un atributo intrinseco al ser humano, puede ser
fomentada por el entorno familiar y social del nifio. Varios enfoques han
abordado la definicion de la creatividad en el contexto infantil, destacando su
caracter innovador y expresivo. Gardner (1993) la observa manifestandose en
diversas &reas, como las artes, la resolucion de problemas y la expresion verbal.
Amabile (1983) la describe como la capacidad de generar ideas novedosas y
apropiadas para la edad, mientras que Sternberg (2003) subraya la importancia

de la adaptabilidad y la originalidad en la creatividad infantil.

La creatividad se entiende como la habilidad que permite al individuo
proponer soluciones e ideas innovadoras para abordar los desafios de la vida
cotidiana. Se manifiesta de manera espontdnea y personal, promoviendo el
desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas y la interaccién social.
En el ambito educativo, las escuelas estan interesadas en fomentar la creatividad
mediante estrategias didacticas que mejoren el pensamiento creativo de los
estudiantes, prepardndolos para enfrentar problemas de manera auténoma
(Gonzalez & Molero, 2022).
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Para estimular la creatividad infantil, es esencial implementar actividades

disefiadas especificamente para motivar a los niflos a desarrollar sus

capacidades creativas, lo que a su vez fomenta su competencia para aprender
(Medina et al., 2019).

2.1.1.

Dimensiones clave de la creatividad infantil

Segun (Gonzaga Contreras, 2022) la creatividad infantil se desglosa en

varias dimensiones esenciales:

Originalidad: Se refiere a la capacidad de generar ideas, soluciones o
expresiones unicas y no convencionales, evaluadas por su singularidad

y rareza.

Fluidez Creativa: Representa la cantidad de ideas o respuestas que un
nifio puede generar en un tiempo especifico, reflejando su habilidad para

producir una amplia variedad de pensamientos creativos.

Flexibilidad Cognitiva: Esta dimension se relaciona con la capacidad
de cambiar de una idea a otra y adaptarse a diferentes perspectivas o
enfoques, permitiendo abordar problemas desde diversas direcciones.

Elaboracion: Hace referencia a la habilidad de desarrollar y expandir
ideas creativas, incluyendo el nivel de detalle, refinamiento y complejidad

en la expresion creativa.

Sensibilidad a Problemas: Se trata de la capacidad de identificar
problemas y desafios en situaciones cotidianas, siendo la creatividad

infantil una respuesta a la percepcion de necesidades o dilemas.

Curiosidad y Exploracion: La disposicion del nifio para buscar nuevas
experiencias, hacer preguntas y explorar su entorno, alimentando la

creatividad a través de la curiosidad y la voluntad de descubrir.

Comprender estas dimensiones proporciona un marco solido para evaluar y

estimular la creatividad infantil, lo que a su vez facilita la seleccion y disefio de

estrategias ludicas que aborden estas dimensiones especificas en los nifos.
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2.1.2. Niveles de Creatividad segun Taylor

Taylor (1959) propone una clasificacion de niveles de creatividad que se

manifiestan en diversas esferas de la vida.

- Nivel Expresivo: Se basa en la actividad espontanea, sin depender de
técnicas, habilidades o aptitudes especificas, siendo una expresion

personal del individuo en relacién con su entorno.

- Nivel Productivo: Requiere aptitudes y habilidades, orientandose hacia

la productividad con el objetivo de lograr un resultado concreto.

- Nivel Inventivo: Se caracteriza por un alto grado de flexibilidad
ideacional, donde el individuo transforma la informacién en resultados

Unicos y relevantes.

- Nivel Innovador: Este nivel de creatividad tiene un valor social,

manifestando nuevas perspectivas sobre cosas ya existentes.

- Nivel Emergente: Se refiere a la produccion de nuevos paradigmas de
trabajo y la creacion de escuelas o enfoques innovadores, lo que
demanda habilidades significativas en la reestructuracion de la realidad
actual (INEI, 2022).

2.1.3. Factores que Influyen en la Creatividad Infantil

El desarrollo de la creatividad en los nifios se ve influido por diversos
factores, tal como sefiala el Ministerio de Desarrollo e Inclusién Social, (2017).

Estos factores pueden clasificarse en:

Factores Psicolégicos. En el lado positivo, encontramos elementos
que estimulan la creatividad, tales como la libertad, la flexibilidad, la busqueda
de lo nuevo, el pensamiento divergente, la capacidad ludica y la disposicion al
riesgo. Por otro lado, los factores negativos, como el miedo al ridiculo al
compartir ideas nuevas, el perfeccionismo excesivo y el temor a equivocarse 0 a

ser diferentes a los demas, pueden inhibir el desarrollo de la creatividad.

Factores Sociales. Entre los factores positivos, se destaca el
aprendizaje a través del ensayo y error, un entorno que fomente la creatividad,

la imaginacion y la claridad de ideas. En contraposicion, los factores negativos
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incluyen una disciplina formal excesiva y rigidez intelectual, a menudo debido a

la presion por ser descalificado o rechazado.

De acuerdo con Torrance (1965), la creatividad es una capacidad
compleja influenciada por factores tanto internos como externos. Los factores
internos comprenden la inteligencia, siendo que las personas creativas tienden
a poseer una alta inteligencia, lo que les permite abordar problemas de manera
innovadora y pensar de forma abstracta. Ademas, una personalidad abierta a la
experiencia es un rasgo comun en personas creativas, lo que les permite
explorar nuevas ideas y perspectivas. Por ultimo, las habilidades cognitivas
permiten a los niflos generar nuevas ideas y abordar problemas de manera

creativa.

En lo que respecta a los factores externos, se destacan el ambiente
familiar, ya que un entorno que promueve la creatividad puede ayudar a los nifios
a desarrollar su potencial creativo. La educacion también desempefia un papel
crucial al ayudar a los nifios a desarrollar habilidades y conocimientos creativos.
La cultura en la que se encuentran puede tanto promover como inhibir la

expresion de nuevas ideas.

Un estudio realizado por Howard et al. (2010) revelé que los nifios que
jugaron con plastilina produjeron dibujos mas creativos en comparacion con
aquellos que siguieron actividades estructuradas. Este fendbmeno se debi6 a que
los nifios que jugaron con plastilina exhibieron una mayor variedad de colores y
formas en sus dibujos, los cuales fueron mas originales y expresivos. Los
resultados sugieren que el juego puede ser una herramienta efectiva para
promover la creatividad en los nifios pequefios, ya que les permite explorar y

experimentar con diferentes ideas y materiales.

Asimismo, un estudio conducido por Garaigordobil y Berrueco (2013)
evidencio que la participacion de los nifios en un programa de juego ayudoé a
mejorar su fluidez, flexibilidad y originalidad en sus respuestas frente a tareas de
pensamiento creativo. Sugiere que el juego puede ser una herramienta efectiva
para fomentar el desarrollo de las habilidades creativas en nifios en edad
preescolar en tanto permite les permite explorar y experimentar con diferentes

ideas y materiales.
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2.2. PENSAMIENTO CREATIVO Y SU IMPORTANCIA EN LA EDUCACION

El pensamiento creativo implica la utilizacion de herramientas y métodos
basados en el estilo y comportamiento del cerebro para generar ideas,
pensamientos o perspectivas diferentes a las convencionales. Esto crea nuevas
posibilidades y alternativas ante situaciones dadas. En el ambito infantil, es
fundamental fomentar el desarrollo del pensamiento creativo mediante
herramientas de aprendizaje que motiven a los nifilos a mejorar sus habilidades
creativas. La ensefianza creativa en la educacion es esencial para maximizar las

capacidades cognitivas de los nifios (Aragén et al., 2022).

En suma, la creatividad infantil es una caracteristica inherente al ser
humano que puede ser estimulada por el entorno, especialmente en el ambito
educativo. Se define por su capacidad de generar ideas novedosas y apropiadas
para la edad, manifestandose en dimensiones como la originalidad, fluidez
creativa, flexibilidad cognitiva, elaboracion, sensibilidad a problemas vy
curiosidad. Ademas, existen distintos niveles de creatividad, desde expresiva
hasta emergente, que se manifiestan en la vida cotidiana y en producciones
artisticas, cientificas o tecnoldgicas. El pensamiento creativo es fundamental
para desarrollar habilidades cognitivas en los nifios y se basa en la generacion

de ideas no convencionales.
2.2.1. Desarrollo infantil y creatividad

El desarrollo infantil y la creatividad estan estrechamente vinculados, ya
gue la capacidad creativa emerge y evoluciona a lo largo de las diferentes etapas
del crecimiento humano. Comprender esta relacion es fundamental para disefiar
estrategias ludicas que se adapten a las necesidades especificas de los nifios

en su viaje hacia la expresion creativa.

Jean Piaget, destacado psicologo del desarrollo, postulé que los nifios
atraviesan etapas cognitivas distintas, cada una caracterizada por cambios
significativos en habilidades cognitivas, emocionales y sociales. La creatividad
se manifiesta a medida que los nifios avanzan en estas etapas, desarrollando la
capacidad de representar simbdlicamente conceptos y objetos en su mente. La
comprension de la relacion entre estas etapas y la creatividad es esencial para

entender como evoluciona la expresién creativa con el tiempo.
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En linea con la teoria de Piaget, existen cuatro etapas fundamentales en

el desarrollo cognitivo de los nifios (Londofio, 2019).

Etapa Sensoriomotora (0-2 afios): los nifios exploran el mundo
principalmente a través de los sentidos y acciones motoras. La creatividad, en
este punto, es predominantemente sensorial y motora, manifestandose en la
exploracion tactil y la manipulaciéon de objetos. Aprenden a través de sus
sentidos, desarrollando conceptos como la permanencia de los objetos y la

causa-efecto.

Etapa Preoperacional (2-7 afios): los nifios adquieren la capacidad de
representar simbdlicamente objetos y eventos en su mente. La creatividad se
manifiesta en formas como el juego imaginativo, la expresion artistica y la
creacion de historias ficticias. Los nifios inician el desarrollo del pensamiento
simbolico y pueden representar cosas que no estan presentes, lo que les permite

jugar roles y desarrollar el ego.

Etapa de las Operaciones Concretas (7-11 afios): los nifios
intensifican su capacidad de pensar de manera logica y concreta. La creatividad
se aplica en la resolucién de problemas y en la produccion de obras mas
elaboradas en areas como la escritura y el arte. Los nifios comienzan a pensar
de forma l6gica y abstracta, comprenden la permanencia de los objetos y pueden

resolver problemas simples. También desarrollan la capacidad de reversibilidad.

Etapa de las Operaciones Formales (11 afios en adelante): los
adolescentes adquieren la capacidad de pensar de manera abstracta y de
razonar de manera hipotética. La creatividad se manifiesta en la exploracién de
ideas abstractas y en la capacidad de realizar conexiones innovadoras.
Desarrollan el pensamiento abstracto y pueden considerar posibilidades y

escenarios hipotéticos, aplicando razonamiento deductivo.

En resumen, segun Piaget, el desarrollo cognitivo implica procesos de
asimilacion y acomodacion, donde la asimilacion implica incorporar nueva
informacion a los esquemas existentes y la acomodacion implica modificar los

esquemas para adaptarse a la nueva informacion.
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La teoria de Piaget ha tenido un impacto significativo en la educacion,
fomentando un enfoque centrado en el nifio en el proceso de aprendizaje y la
creacion de nuevas metodologias educativas. Los educadores pueden utilizar
esta teoria para adaptar la ensefianza a las diferentes etapas de desarrollo,
proporcionar experiencias de aprendizaje significativas, evaluar el progreso de

los nifios y fomentar la exploracion y la experimentacion.
2.2.2. Relacién entre etapas del desarrollo y creatividad

Florencia, 2022), analiza la imaginacién y sus vinculos con la
imaginacion desde la psicologia del desarrollo. A partir de este analisis es posible

establecer las siguientes relaciones:

Desarrollo del pensamiento simbdlico: La capacidad de representar
simbdlicamente ideas y conceptos en la mente facilita la expresion creativa,

especialmente en formas como el arte y el juego simbdlico.

Desarrollo de la imaginacion: La creatividad infantil se nutre del
desarrollo de la imaginacion. A medida que los nifios avanzan en las etapas del
desarrollo, su capacidad para imaginar situaciones y conceptos abstractos se
expande.

Desarrollo de habilidades cognitivas superiores: La adquisicion de
habilidades cognitivas avanzadas, como el razonamiento abstracto, contribuye a
la capacidad del nifio para abordar problemas de manera creativa y producir
ideas originales.

Desarrollo socioemocional: Las interacciones sociales y el desarrollo
emocional también desempefian un papel crucial en la expresion creativa. Las
habilidades sociales y emocionales positivas proporcionan un contexto
enriquecedor para la creatividad.

Comprender como se relacionan estas etapas de desarrollo con la
creatividad proporciona una base soélida para disefiar estrategias ladicas que se
ajusten a las necesidades y capacidades especificas de cada fase del

crecimiento.
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2.3. TEORIA DEL APEGO Y LA CREATIVIDAD

La calidad de las relaciones de apego en la infancia puede influir en la
seguridad emocional de un nifio. Un entorno emocionalmente seguro
proporciona la base para la expresion creativa, permitiendo que los nifios se

sientan comodos explorando nuevas ideas sin temor al rechazo.

Son numerosos los psicologos especializados en sociologia los que
coinciden en que son 6 las etapas de la infancia donde se evidencia tanto el
desarrollo fisico como el desarrollo psiquico, sin embargo, (Torres, s.f.) nos
menciona que la evolucién de la creatividad a lo largo de estas etapas del

desarrollo infantil se desarrolla de la siguiente manera:

- Primera Infancia (0-3 afios): la creatividad se manifiesta a través de la
exploracion sensorial y la manipulacion de objetos. El juego imaginativo y la

imitacion son formas tempranas de expresion creativa.

- Edad Preescolar (3-6 afios): la creatividad se desarrolla a medida que
los nifilos comienzan a formar imagenes mentales y a expresar sus pensamientos
a través del arte y el juego simbdlico. La curiosidad y la experimentacion son

prominentes.

- Edad Escolar (6-12 afios): la creatividad se expande a través de la
resolucion de problemas y la produccion de ideas originales. Los nifios
desarrollan la capacidad de pensar de manera abstracta y de aplicar la

creatividad en diversas areas, como la escritura y las actividades académicas.
2.3.1. Interconexidn entre desarrollo socioemocional y creatividad

- Habilidades Sociales: la creatividad se ve influenciada por las
interacciones sociales. Las habilidades sociales, como la colaboracién y la

comunicacion, son importantes para expresar y desarrollar ideas creativas.

- Autoconcepto y Autoestima: un autoconcepto positivo y una
autoestima saludable contribuyen a la disposicion del nifio para asumir riesgos

creativos y expresar sus pensamientos de manera auténtica.

31



Comprender la relaciébn dinamica entre el desarrollo infantil y la
creatividad proporciona una base solida para disefiar estrategias ludicas que se
ajusten a las necesidades y capacidades especificas de cada etapa del

crecimiento infantil.

En sintesis, el desarrollo infantil y la creatividad estan intrinsecamente
relacionados, ya que la creatividad evoluciona a lo largo de las distintas etapas
del crecimiento. Comprender esta conexion es fundamental para adaptar
estrategias ludicas que se ajusten a las necesidades especificas de los nifios en

su viaje hacia la expresion creativa.

2.4, ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA ESTIMULAR LA CREATIVIDAD
EN LOS NINOS

En la educacién, es fundamental emplear estrategias que motiven el
aprendizaje significativo y, en ese sentido, las estrategias ladicas han
demostrado ser un medio atractivo y motivador. Estas actividades no solo
permiten a los estudiantes adquirir conocimientos, sino que también promueven
la toma de conciencia de si mismos y estimulan aspectos como la percepcion
sensorial, la coordinacion motriz y la agilidad y flexibilidad (Candela & Benavides,
2020).

En un contexto educativo, es crucial que los docentes fomenten la
innovacion y la creatividad en el proceso de ensefianza y aprendizaje. El juego
se presenta como una de las opciones mas valiosas en este estudio, ya que no
solo promueve habilidades de aprendizaje, sino que también sumerge a los
estudiantes en situaciones que desafian su pensamiento y los ayuda a reforzar
el aprendizaje tedrico. El juego se convierte asi en una herramienta efectiva para

el desarrollo de habilidades creativas en el aula (Rubicela, 2018).

No obstante, las estrategias tradicionales para estimular la creatividad
en niflos suelen centrarse en actividades artisticas y manualidades, como
dibujar, pintar, esculpir y escribir cuentos. A pesar de su importancia, estas
actividades presentan algunas limitaciones, como su estructura a veces
excesiva, lo que puede coartar la libertad de expresion de los nifios y limitar la

exploracion de ideas nuevas y originales.
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Ademas, estas estrategias suelen estar orientadas hacia un solo tipo de
creatividad, generalmente la creatividad artistica, dejando de lado otros aspectos
importantes, como la resolucién de problemas, la innovacion y el pensamiento

critico.

En conclusién, para mejorar las estrategias tradicionales de estimulacion

de la creatividad en ninos, es fundamental:

- Fomentar la exploracion y la experimentacion: Los nifios deben tener la
oportunidad de explorar diferentes materiales y técnicas, asi como de
experimentar con diversas ideas. Esto contribuirA a su desarrollo del

pensamiento creativo y les permitira encontrar su propio estilo.

- Enfatizar la diversidad: La creatividad no tiene limites ni fronteras, por lo
que es importante que los nifios exploren diferentes culturas y perspectivas.
Aprender de otros les ayudara a desarrollar una mente abierta y, con ello, a ser

mas creativos.

- Conectar la creatividad con el mundo real: La creatividad no es solo un
ejercicio de diversién, sino una herramienta poderosa para resolver problemas y
mejorar el mundo. Los nifios deben ser conscientes de que pueden aplicar su

creatividad a problemas reales y marcar la diferencia.
2.4.1. Juegos y Actividades ludicas como estimulantes creativos

Existen diversos tipos de juegos ludicos que se utilizan como estrategias
para el aprendizaje temprano de los nifios. Uno de ellos es el juego simbdlico,
gue se desarrolla entre los 2 y 6 afios de edad. En este tipo de juego, los nifios
simulan situaciones, objetos y personajes que no estan presentes en el momento
del juego, lo que fomenta su ingenio y creatividad. Para Piaget (1962), el juego
simbdlico desempenfia un papel importante en el desarrollo de la inteligencia del
nifio, ya que brinda placer, emociones, sensacion de disfrute y felicidad. Ademas,

contribuye al desarrollo del lenguaje y la comunicacion (Gonzélez et al., 2022).

Segun Licona (2000), el juego simbdlico pasa por varias etapas, que
incluyen el juego de "hacer como si”, donde los nifios imitan a personajes,
animales o situaciones de la vida cotidiana de manera verosimil. También se
encuentra el juego de roles, que involucra combinaciones simbdlicas

representadas en sesiones 0 escenas especificas, y el juego de representacion,
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que implica la creacion de representaciones visuales de objetos, eventos y
personajes a través de dibujos, figuras y otros medios simbdlicos. El juego de
representacion es la forma mas estructurada, ya que implica una planificacion

previa del juego (Gonzalez et al., 2022).

Bernabeu y Goldstein (2008) destacan que el juego es una actividad
natural y espontanea que permite a los nifios explorar su entorno, desarrollar su
imaginacion y creatividad, y aprender de manera ludica. El juego es una
herramienta valiosa para el aprendizaje integral, ya que contribuye al desarrollo
de habilidades como el razonamiento l6gico, la resolucion de problemas, las

habilidades sociales, la autoestima y la empatia.

En conclusioén, la estimulacion de la creatividad en nifios es un aspecto
fundamental en su desarrollo integral. Se ha destacado la importancia de utilizar
estrategias ladicas y juegos como herramientas efectivas para fomentar la
expresion creativa, permitiendo a los nifios explorar, experimentar y aprender de

forma natural y espontanea.

Ademas, se ha subrayado la influencia de factores tanto internos como
externos en el proceso creativo de los nifos, lo que resalta la necesidad de crear
un entorno que promueva la libertad, la seguridad y la diversidad. Las estrategias
tradicionales, como las actividades artisticas, son valiosas, pero es esencial
ampliar el enfoque para abarcar la creatividad en todas sus manifestaciones. En
definitiva, la creatividad en la infancia no solo enriquece el proceso de
aprendizaje, sino que también prepara a los nifios para enfrentar desafios del

mundo real con una mentalidad abierta y soluciones innovadoras.
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CAPITULO IlI

INTERVENCION PEDAGOGICA

3.1. METODO DE INVESTIGACION
3.1.1. Lainvestigacion Accion

La investigacion accion participativa, una metodologia colaborativa
propuesta por autores como Kemmis y McTaggart (2005) ha sido una
herramienta valiosa para abordar los objetivos de nuestra investigacion
relacionados con la promocion del desarrollo de la creatividad en nifios de nivel
inicial, en el contexto de la I.E.I. N° 323 Centro Wawik, ubicada en la regién de

Amazonas.

Esta metodologia se vuelve especialmente pertinente porque implico la
colaboracién activa de los padres, la maestra, los propios nifios. Esto se alined
con la idea de ejecutar un plan de actividades fundamentado en estrategias
didacticas ludicas, ya que involucra a todos los participantes en el disefio,

implementacion y evaluacién de estas estrategias.

En este contexto, trabajamos junto a los nifios para identificar sus
intereses y necesidades especificas en relacion a la creatividad. La investigacion
accion participativa fomenté la participacién activa de los nifios en la planificacién

de actividades ludicas que les resultaron atractivas y estimulantes. Ademas, los
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padres desempefiaron un papel esencial al apoyar estas actividades en el hogar,
creando un ambiente enriquecedor para el desarrollo creativo de sus hijos. La
investigacion accién participativa también nos permitid6 desarrollar una
evaluacion continua e implementar ajustes en funcion de los resultados

obtenidos. De esta manera, el proceso se volvié dinamico y adaptable.

Debemos sefalar también, la investigacion accion participativa (IAP) se
desarrolla con base en una serie de principios clave que guian el proceso
investigativo y busca involucrar activamente a los participantes en la
identificacibn 'y resolucion de problemas relevantes. Estos principios
proporcionan un marco para llevar a cabo un plan de actividades destinado a
promover el desarrollo de la creatividad en nifios de nivel inicial en la I.LE.l. N°

323 Centro Wawik, en Amazonas.

Uno de los principios fundamentales de la IAP es la participacion de los
actores involucrados. En el contexto de la promocion de la creatividad en nifios,
esto implicé que los nifios participaron de diversos modos en la seleccion de las

estrategias ludicas que les parecieron mas atractivas y estimulantes.

Otro principio central es la accién colaborativa. La IAP se basa en la
creencia de que la accidén y la reflexion deben ir de la mano. Esto significo que la
planificacion de actividades ludicas no es un proceso aislado, sino que esta
estrechamente vinculado a la accion real en el aula y en el entorno de los nifios.
Como maestros trabajamos juntos para implementar las estrategias disefiadas y

evaluar constantemente su eficacia.

La IAP también aboga por la investigacion en espiral o bucles de
investigacion accion. Este enfoque implica la realizacion de ciclos repetitivos de
planificacion, accion, observacion y reflexion. En el contexto de nuestra
investigaciéon orientada a promover la creatividad en los nifios, significé que las
estrategias ludicas se probaron en el aula, se observaron como responden los
nifios, reflexionamos sobre los resultados y realizamos ajustes segun fue
necesario. Esta fue una parte esencial del proceso, ya que permitié la adaptacion

continua de las estrategias a medida que se obtenian datos.

Ademas, la IAP promueve la horizontalidad en las relaciones entre los

participantes. Todas las maestras y nifios que participamos en esta investigacion
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partimos del supuesto que poseemos conocimientos valiosos y experiencias,
independientemente de nuestra posicion y el lugar que estdbamos trabajando.
Nuestras perspectivas se valoran por igual, lo que cred un ambiente de respeto

y colaboracion.

En resumen, la investigacion accién participativa se rige por principios
que enfatizan la participacion activa, la colaboracion, los bucles de investigacion
accion y la horizontalidad en las relaciones. Estos principios son especialmente
relevantes al abordar el objetivo de promover la creatividad en nifios de nivel
inicial, ya que permiten que todos los actores involucrados trabajen juntos de
manera efectiva para disefiar y ejecutar un plan de actividades que fomente el

desarrollo creativo de los nifios en la I.E.l. N° 323 Centro Wawik, en Amazonas.
3.1.2. Participantes de lainvestigacion

En esta investigacion participaron 13 nifios del nivel de educacion inicial,
de la edad de 5 anos pertenecientes al aula denominada “Angelitos de Jesus”, y
dos docentes. Los nifios, siete hombres y seis mujeres, son de tes triguefia 'y en
Su mayoria morenos, se muestran participativos en las diferentes actividades
realizadas, provienen de familias de la comunidad rural de Centro Wawik, Imaza.
Esta comunidad esta habitada por familias de origen indigena que tienen como
lengua materna el awajun y de origen mestizo. Sin embargo, la institucion
educativa no estd catalogada como bilinglie, por lo que ensefiamos en

castellano. Los nifios hablan tanto el castellano como el awajun.
3.1.3. Técnicas parala produccion y recopilacion de lainformacién

Observacion participante: es una metodologia de investigacion
cualitativa en la que el investigador estudia un grupo no Unicamente a través de
la observacion, sino también participando en sus actividades. Se utilizé durante
las ejecuciones de los procesos creativos del nifio y a través de la participacion
o intervencion de la docente para favorecer el proceso de ejecucion de los nifios,
con el propésito de favorecer el desarrollo de los talleres y actividades de manera

significativa.
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Diario del investigador: es un instrumento Util que permite registrar lo
que se observa de manera sintetizada, se utilizé en la investigacion con el
proposito de tener un registro fiable de todo lo que se realiz6 durante la ejecucion

de los talleres y actividades de aprendizaje.

Registro fotografico: es una técnica de recojo de informacién de
manera precisa a través de la sucesion de imagenes. En la presente
investigacion se utilizé para capturar las evidencias de los trabajos realizados
por los nifios, para registrar informacidén y mostrar imagenes de cada una de las

partes del proceso de investigacion accion.
3.2. DESARROLLO DEL PLAN DE ACCION

En el contexto de la investigacion accion, el plan de accién se configura
como una estrategia esencial que engloba una serie de actividades
especificamente disefiadas para cumplir con los objetivos de la investigacion.
Estas actividades se distribuyen en dos ambitos de accion estrechamente
ligados a los propositos de la investigacion. En primer lugar, se concentra en la
planificacién de actividades y de talleres de aprendizaje basados en la aplicacion
de estrategias ludicas. El segundo aspecto del plan se enfoca en la ejecucion de
las actividades previamente planificadas, asi como en el seguimiento y

evaluacion de la capacidad creativa de los nifios.
3.2.1. Descripcion y anélisis de las acciones realizadas
3.2.1.1. Campo de accién 1: planificacion de talleres de aprendizaje

Este campo se refiere a la preparacion y disefio de talleres de
aprendizaje que involucran el uso de elementos gréficos y plasticos de una
manera creativa y ludica. Implicé la elaboracion de planes y materiales
educativos que permitan a los nifios explorar y expresarse a través de la
escritura, el dibujo, la pintura y otras formas de expresion gréfica y plastica. El
objetivo central de este campo fue fomentar y estimular la creatividad de los
nifios, lo que implicé su capacidad para generar ideas originales, pensar de
manera innovadora y expresarse de manera creativa. Todo esto porque
consideramos a la creatividad como un aspecto importante del desarrollo de los
nifos, ya que les permite abordar problemas de manera imaginativa y desarrollar

habilidades cognitivas y emocionales.
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En torno a este campo organizamos tres actividades que describimos y

analizamos posteriormente:

- Revision y contextualizacion de los desempefios que se orienten a

mejorar la creatividad.

- Seleccién de estrategias ludicas pertinentes para desarrollar la
creatividad.

- Disefio de las experiencias de aprendizajes orientadas a mejorar la

creatividad en los nifios.
Revisién y contextualizacion de los desempefios

Para el desarrollo de la creatividad mediante estrategias ludicas, nos
reunimos las maestras, analizamos y relacionamos los objetivos de la
investigacién con las competencias, capacidades y desempefios del &rea de
comunicacion. Este proceso lo desarrollamos ayudados por un cuadro matriz en
el que sefialamos el area curricular, las competencias, las capacidades y los
desempefos (ver tabla 1). Esta tabla nos ayudd a estructurar y visualizar
claramente la conexion entre los objetivos de la investigacion y los elementos

pedagobgicos necesarios.
Tabla 1

Matriz de seleccion de competencia, capacidades y desempefio

Competencia Capacidades Desempeiio
Area curricular: - Explora y experimenta Representa ideas
comunicacion. los lenguajes del arte. acerca de sus vivencias
“Crea proyectos desde - Aplica procesos personales y del

los lenguajes artisticos”  creativos. contexto en el que se

desenvuelve usando

- Socializa sus . .
diferentes lenguajes

rocesos y proyectos. , o
P Y proy artisticos (el dibujo, la
pintura, la masica. Los

titeres, etc.)
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Seleccidn de estrategias ludicas para la mejora de la creatividad

Con base en las competencias, capacidades, desempefios y objetivos
de la investigacion, procedimos a seleccionar estrategias didacticas ludicas, en
particular, el juego simbdlico, como una herramienta efectiva para fomentar la
creatividad en los estudiantes. Este enfoque nos permiti6 planear talleres
didacticos especificos que se alinearan con los objetivos de la investigacion y
con los estdndares del area de comunicacion. Los talleres se disefiaron de
manera gue los estudiantes pudieran explorar su creatividad a través del juego

simbolico, promoviendo asi un aprendizaje mas interactivo y participativo.

La busqueda de estrategias Iudicas en Google nos brindé una amplia
gama de recursos y enfoques disponibles para fomentar la creatividad en el aula.
Nuestra eleccion se basé en una cuidadosa evaluacion de estos recursos,
considerando su pertinencia para los objetivos especificos de nuestra
investigacion y su adecuacion para nifios de 5 afios de la I.E.l N°323 Centro
Wawik.

En primer lugar, nos aseguramos de que las estrategias ludicas
seleccionadas estuvieran alineadas con las competencias que queriamos
desarrollar en nuestros estudiantes, lo que garantizd que contribuyeran de
manera efectiva al logro de los objetivos educativos. Esta seleccion la realizamos
de manera metodoldgica y aplicando nuestra propia experiencia en el ambito
pedagadgico.

Ademas, consideramos la viabilidad de implementar estas estrategias
con nifios de la zona de Imaza, teniendo en cuenta factores como el lenguaje y
la cultura local. Esto fue fundamental para adaptar las estrategias de manera que
fueran culturalmente sensibles y respetuosas con la identidad linguistica de los
ninos.

El uso de estrategias ludicas como el juego simbdlico no solo enriquecio
el proceso de ensefianza y aprendizaje, sino que también proporciono a los
estudiantes un entorno propicio para expresar su creatividad, imaginacion y
habilidades comunicativas, contribuyendo asi al logro de los objetivos

establecidos en nuestra investigacion. La combinacion de analisis riguroso y
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planificacién creativa resulté en una experiencia educativa enriquecedora y

efectiva para todos los involucrados.

En resumen, la seleccion de estrategias ludicas se basdé en una
combinacion de criterios, incluyendo su relevancia para los objetivos de la
investigacién, su coherencia con las competencias educativas y su adecuacion
para el contexto de los nifios del centro poblado Wawik. Esta cuidadosa
seleccion garantizé que las estrategias elegidas fueran efectivas y culturalmente

apropiadas para promover la creatividad en este entorno educativo especifico.
Entre las estrategias que seleccionamos figuran las siguientes:
. El Juego Simbdlico

El juego simbdlico, también conocido como juego de roles o juego
imaginativo, es una forma de juego en la que los nifios representan situaciones,
personajes y escenarios a través de la imaginacion y la imitacién. En el juego
simbdlico, los nifios utilizan objetos, juguetes, personajes y entornos imaginarios

para crear historias, escenificar roles y desempenfar diferentes papeles.

En este tipo de juego, los nifios pueden asumir roles de adultos,
animales, personajes ficticios o cualquier otro papel que elijan. Pueden dar
rienda suelta a su creatividad e inventar narrativas, interactuar con otros nifios
en sus roles respectivos y experimentar situaciones que les permiten explorar y

comprender el mundo que les rodea.

El juego simbdlico es esencial en el desarrollo infantil, ya que promueve
habilidades cognitivas, sociales y emocionales. Les ayuda a practicar la
resolucion de problemas, a comprender y expresar sus emociones, a mejorar la
comunicacion y a desarrollar la empatia al ponerse en el lugar de otros
personajes. También fomenta la creatividad y la imaginacién, asi como la
adquisicién de habilidades linguisticas a medida que los nifios narran sus

historias y dialogan en sus roles.

Este tipo de juego es comun en la infancia temprana y suele ser una
actividad espontanea y natural para los nifios mientras exploran y comprenden
su entorno y las relaciones interpersonales. Bajo estas consideraciones

seleccionamos un juego simbdlico denominado “imitando a los patitos”.
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Juego simbdlico “Jugamos a ser patitos”

Este juego ha sido elegido con el objetivo de fomentar la representacion
a través del juego y la imitacion, permitiendo a los nifios explorar como se
desplazan los patitos y qué sonidos emiten. Durante el desarrollo de esta
actividad, tanto los nifios como la maestra participan activamente en el proceso.
Inicialmente, la maestra estimula la participacion preguntando a los nifios: "¢ Qué

hacen los patitos?"

Los nifios, motivados por la curiosidad y el estimulo de la pregunta, se
sumergen en el juego, imitando de manera creativa y lidica las acciones y
sonidos caracteristicos de los patitos. Esta interaccion no solo fortalece la
conexion emocional de los nifios con el tema, sino que también promueve el

desarrollo de habilidades cognitivas, motoras y sociales.

A medida que los pequefios exploran el comportamiento de los patitos a
través de la imitacidén, se genera un ambiente educativo en el cual la maestra
puede enriguecer la experiencia haciendo preguntas adicionales, brindando
informacion sobre los patos y sus habitats, o incluso introduciendo elementos
adicionales al juego para estimular la creatividad y la colaboracién entre los
nifos.

En resumen, el juego simbalico "imitando a los patitos” no solo ofrece un
espacio para la diversion y la expresion creativa, sino que también se convierte
en una valiosa herramienta pedagdgica para el desarrollo integral de los nifios,
fomentando el aprendizaje a través de la participacién activa y la exploracién

guiada.
o Juegos Grupales

Los juegos grupales representan una valiosa herramienta ladica que no
solo maximiza el componente social en la experiencia de juego de los nifios, sino
que también potencia su capacidad creativa. Al participar en actividades
grupales, los nifios se desenvuelven de manera creativa, descubriendo la
fascinante posibilidad de imitar diversas situaciones, animales, personajes
animados vy, a su vez, explorar los diferentes roles ocupacionales que puedan

conocer o hayan observado en su entorno.
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La relevancia de los juegos grupales durante la primera infancia es
innegable, ya que esta practica no solo fomenta el desarrollo social, sino que
también contribuye de manera significativa al progreso cognitivo y lingtistico de
los nifios. Este enfoque integral no solo potenciara su capacidad creativa, sino
gue también les proporcionara las habilidades necesarias para desenvolverse de

manera efectiva en diversos contextos diarios.

En esta linea, los juegos grupales comparten similitudes con el juego
simbdlico, siendo actividades espontaneas que se despliegan mientras los nifios
exploran y comprenden su entorno. Como parte de nuestro enfoque educativo,
hemos seleccionado dos juegos grupales especificos que se alinean con estos

principios: "¢ Donde vive mi amigo el pato?" y "Jugamos a ser patitos"”.

Estos juegos no solo buscan entretener, sino también enriquecer la
experiencia de aprendizaje de los nifios. "¢Ddénde vive mi amigo el pato?"
propicia la expansion de la creatividad a través de la exploracion imaginativa,
mientras que "Jugamos a ser patitos” ofrece una narrativa participativa que no
solo divierte, sino que también estimula el desarrollo cognitivo y linglistico de los
nifios. En conjunto, estos juegos grupales se convierten en herramientas
pedagogicas esenciales para promover un aprendizaje integral y significativo

durante la primera infancia.
¢Donde vive mi amigo el pato?

La eleccion del juego "¢ Donde vive mi amigo el pato?" se fundamenta
en la intencién de crear un espacio inicial de relajacién que, a su vez, estimule la
libertad creativa de los nifios. La dinamica se inicia con el propdsito de permitir
que los pequenfios, en un ambiente distendido, den rienda suelta a su imaginacién

antes de embarcarse en la representacion grupal.

Para facilitar la experiencia, se les ha provisto a los nifios de mascaras
gue representan a los patos. Este enfoque no solo afiade un elemento Iudico al
juego, sino que también tiene la intencion de potenciar la identificacion grupal y
la colaboracién creativa. Al vestirse como patitos y compartir elementos visuales
comunes, los nifios tienen la oportunidad de explorar de manera auténoma y
creativa diferentes representaciones, fomentando asi su expresion individual

dentro del contexto grupal.
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La actividad busca estimular no solo la creatividad individual de cada
nifio, sino también promover la colectividad, ya que al representar juntos el papel
de patitos, se fomenta el trabajo en equipo y la construccién de una narrativa
compartida. Esta experiencia no solo sirve como una introduccion a la creatividad
grupal, sino que también sienta las bases para el desarrollo de habilidades

sociales y emocionales en un entorno de juego cooperativo.

En resumen, "¢Ddénde vive mi amigo el pato?" no solo es un juego
destinado a relajar y liberar la imaginacién de los nifios, sino que también busca
cultivar un espacio donde la creatividad individual y grupal florezcan,
proporcionando una experiencia enriqguecedora que va mas alla del juego

superficial.
Disefio de experiencias de aprendizaje

En la elaboracién de las experiencias de aprendizaje se tuvo en cuenta
las caracteristicas de los nifios, los talleres planificados se hicieron ajustados
para la edad de 5 afios en especifico, dichos talleres permiten a los nifios
expresarse de manera espontanea a través de representaciones grupales y

expresiones creativas como el dibujo, pintura.

Las actividades y/o talleres de aprendizaje se desarrollaron en el lapso
de tres semanas, que variaron de acuerdo con la planificacion establecida,
durante un periodo de tiempo de 60 minutos. Las actividades y/o talleres estan
dirigidos a un grupo de 13 infantes de 5 afios de la I.E.I. N° 323 Centro Wawik,

Imaza.

Durante la ultima semana de septiembre, nos reunimos en un espacio
virtual de colaboracién, llevando a cabo reuniones virtuales a través de Google
Meet en un horario nocturno que se extendia de 9:00 a 10:30 pm. En estas
sesiones, las tres maestras a cargo de la investigacion elaboramos las
planificaciones considerando estrategias ludicas destinadas a estimular la

creatividad de los nifos.

El resultado de este esfuerzo conjunto fue un proyecto de aprendizaje
que titulamos "Mi amigo el pato", que captura el interés y la curiosidad de los
infantes. Ademas, se dieron forma a dos experiencias de aprendizaje igualmente

importantes: "La naturaleza como ventana magica artistica" y "Los animales que
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habitan en mi localidad son fascinantes". Estas experiencias, cuidadosamente
disefiadas, prometen no solo educar, sino también encantar a los nifos,

sumergiéndolos en un viaje educativo lleno de descubrimientos y asombro.

La combinacion de la planificacién detallada y la implementacién de
estrategias ludicas en estas sesiones virtuales no solo han permitido la creacién
de contenido educativo de calidad, sino que también ha abierto la puerta a un
enfoque pedagdgico innovador y emocionante. Mas adelante describimos como
estas experiencias de aprendizaje han contribuido al desarrollo integral de los
estudiantes, nutriendo no solo sus mentes, sino también su capacidad de

explorar y expresarse creativamente en el fascinante mundo que les rodea.

Es oportuno sefalar que las actividades y/o talleres de aprendizaje lo
pensamos para desarrollarlo en el lapso de tres semanas, que variaran de
acuerdo con la planificacion establecida, durante un periodo de tiempo de 60

minutos.

Los procesos para la planificacion de estos proyectos y experiencias de
aprendizaje incluyeron la elaboracion de criterios de evaluacion para definir
acciones y estrategias. Se incorporaron estrategias ludicas seleccionadas con el
objetivo de desarrollar la creatividad de los nifios. Hubo didlogo con el equipo de
investigacion sobre los materiales a utilizar, llegando a un acuerdo unanime. La
ejecucion de las actividades y talleres de aprendizaje estard a cargo de la
profesora investigadora Nicoll, mientras que la elaboracién de los materiales sera

responsabilidad de las profesoras investigadoras Mirella y Esmeralda.

En la seccion anexos presentamos la planificacion detallada del proyecto
de aprendizaje "Mi amigo el pato", que se basa en el interés de los nifios por
conocer mas sobre los patitos. Las actividades planificadas se centran en
abordar estos intereses mediante estrategias ludicas, como el juego simbdlico y
juegos grupales, proporcionando materiales variados para que los nifios realicen
sus trabajos de manera creativa y segun sus intereses. Este proyecto tiene una
duracion de una semana, con cinco talleres de aprendizaje programadas para

ejecutarse en el lapso establecido (ver tabla 2).
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Tabla 2

Talleres de aprendizaje definidos

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
. i _ _ i , “‘Jugamos
A volar la ¢, Donde vive mi ¢, Qué come mi
. o, . . aser Cuento: “los dos
imaginacién” amigo el pato? amigo el pato? L
patitos patos”

En conclusion, el disefio y desarrollo de las experiencias de aprendizaje
para nifios de 5 afios ha sido un proceso meticuloso y reflexivo. Al considerar
cuidadosamente las caracteristicas especificas de este grupo de edad, se ha
logrado crear talleres ajustados que permiten a los nifios expresarse de manera
espontanea y creativa a través de representaciones grupales, como el dibujo y

la pintura.

La planificacion detallada, llevada a cabo durante tres semanas con
sesiones de 60 minutos, ha sido crucial para adaptar las actividades a las
necesidades y capacidades de los nifios. La integracion de estrategias ludicas
en estas sesiones, particularmente durante las reuniones virtuales de Google
Meet, ha enriquecido significativamente el contenido educativo y ha aportado un

enfoque innovador al proceso pedagdgico.

La culminacion de este esfuerzo conjunto se refleja en el proyecto de
aprendizaje titulado "Mi amigo el pato" y las experiencias adicionales, "La
naturaleza como ventana magica artistica" y "Los animales que habitan en mi
localidad son fascinantes". Estas propuestas no solo prometen educar, sino
también encantar a los nifios, sumergiéndolos en un viaje educativo lleno de

descubrimientos y asombro.

El papel clave desempefiado por las tres maestras a cargo de la
investigacion, desde la elaboracion de criterios de evaluacion hasta la cuidadosa
seleccion de estrategias ludicas, ha contribuido a la creacién de un contenido
educativo integral. La division de responsabilidades entre la ejecucion de las
actividades, a cargo de la profesora investigadora Nicoll, y la elaboracion de
materiales, realizada por las profesoras investigadoras Mirella y Esmeralda, ha

demostrado ser un enfoque colaborativo efectivo.
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En dltima instancia, estas experiencias de aprendizaje no solo buscan
nutrir las mentes de los nifios, sino también fomentar su capacidad de explorar y
expresarse creativamente en el fascinante mundo que les rodea. La planificacién
detallada y la aplicacion de estrategias ladicas han sentado las bases para un
enfoque educativo innovador y emocionante, brindando a los nifios la

oportunidad de aprender de manera activa y envolvente.

3.2.1.2. Campo de accidn ejecucion de estrategias ludicas para el desarrollo

de la creatividad

La ejecucion de las actividades se refiere a la puesta en préactica de
estrategias y métodos de ensefianza en el entorno educativo con el propadsito de
promover el aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes. En el contexto de esta
investigacion, implico llevar a cabo el plan de actividades disefiado, asegurando
que se ejecuten de manera efectiva las estrategias didacticas ludicas en el
desarrollo de la creatividad de los nifios. Esto incluy6 la evaluacion constante del
progreso de los estudiantes y la capacidad de ajustar el plan segun sea

necesario para mejorar los resultados.

En resumen, la practica pedagdgica en este contexto se centra en la
implementacion activa y consciente de las estrategias disefiadas para estimular
la creatividad de los infantes, garantizando que estas estrategias se apliquen de
manera efectiva, monitoreando el progreso de los estudiantes y estando
dispuesto a realizar ajustes en funcién de las necesidades y los resultados
observados. A continuacién describimos y analizamos las actividades didacticas

desarrolladas.
Taller de aprendizaje N°01 “A volar la imaginacién”

La realizacion del primer taller de aprendizaje, titulado "A volar la
imaginacion”, comenzo a las 9:45 am. En una primera fase, la docente introdujo
mantas, almohadas pequefias y un parlante ante los nifios, invitAndolos a
seleccionar una manta y almohada. Con orientaciones precisas, los infantes
fueron guiados para extenderlas en el suelo y acomodarse, creando un ambiente
propicio para llevar a cabo una dinamica sumamente entretenida. La
participacién activa de los nifios fue palpable, mostrando interés y expectacion

ante lo que estaba por suceder.
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Figura 1

Actividades de relajacion .
! Una vez todos estuvieron

posicionados, la docente
presentd el parlante y
explicé la dinamica:
poner en marcha la
imaginacion, se instruy6

a cerrar los ojos.

Preferiblemente estando

recostados, mientras una

cancidon con sonidos de

Nifios en la actividad de relajacion, previo al desarrollo del

taller. Fotografia tomada por el grupo de investigacion animales de la granja se
reproducia. La docente
estimulé la imaginacion de los nifios, planteandoles preguntas como ¢ Como son
estos animales?, ¢ Tienen alguno en casa?, y ¢ Cual de ellos inspir0 la realizacion
de nuestro proyecto? A continuacioén, la docente hizo una breve introduccién al
proyecto y pidio a los nifios que recordaran la anécdota del patito que los visitd

en el aula, generando una participacion activa y animada.

Luego, se solicitd a los nifios que compartieran lo que imaginaron,
abriendo los ojos, adoptando una posicion sentada y describiendo los animales
gue visualizaron. También se les pidié que imitaran los sonidos y el caminar de
los animales, fomentando asi la expresion y participacion activa. Este
intercambio generod un dialogo enriquecedor entre los nifios, proporcionando un

espacio para compartir experiencias y reflexiones sobre la dinamica ejecutada.

Posteriormente, la docente distribuy6 hojas de papel blanco a cada nifio
y les mostro los diversos materiales dispuestos en la mesa central del aula, que
incluian pinturas, plumones, lapices, crayolas, temperas, plastilina, papel de
colores, entre otros. Los nifios se aproximaron con alegria a la mesa,
entusiasmados por la variedad de materiales disponibles. La maestra explicé que
podian elegir libremente los materiales para plasmar en un dibujo lo que habian
imaginado durante la actividad de relajacion. Se les animé a dibujar, grafitear,
moldear o utilizar la técnica de dactilopintura para representar al animal que

visualizaron.
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Aunque algunos nifios mostraron sorpresa inicial, optaron por los
materiales de su preferencia para crear sus dibujos. Al dirigirse a sus mesas,
consultaron a la docente sobre qué dibujar. Recordando que el dibujo era libre y
debian recordar lo imaginado durante la actividad de relajacion, la maestra les
motivé recordandoles la cancion de los animales de la granja. Como ejemplo, un
nifio llamado Deyvis compartié que al cerrar los ojos se imagind un gallo y
planeaba dibujar uno grande. La docente alentd a los demas nifios a seguir el

ejemplo de Deyvis y representar lo que habian imaginado.

Se observd que algunos nifios se involucraron activamente vy
seleccionaron diversos materiales para sus dibujos. Sin embargo, la mayoria
enfrentd indecision y repetidamente preguntaron qué dibujar. Frente a esta
situacion recurrente, la maestra motivdO de manera activa a los nifios,
recordandoles su creatividad y sugiriéndoles cerrar los ojos para recordar lo
imaginado durante la actividad de relajacion. Para reforzar este enfoque, volvio
a reproducir la cancion en el parlante, alentando a aquellos que buscaban ayuda

a cerrar los ojos e imaginar un animalito para dibujar.

Con este estimulo adicional, los nifios se animaron a plasmar sus
visiones utilizando una variedad de materiales. Finalmente, se les invito a exhibir
sus creaciones (dibujos) para que pudieran compartir y comentar sobre lo que
habian dibujado, cerrando asi una actividad que no solo fomento la creatividad,
sino también la expresion y participacion activa de los nifios en el proceso

educativo.

En conclusion, esta actividad de aprendizaje ha sido una experiencia
enriqguecedora y efectiva para estimular la creatividad de los nifios. A través de
la cuidadosa combinacion de elementos sensoriales, como mantas, almohadas
y sonidos de animales, se logré crear un entorno propicio para el despliegue de
la imaginacion infantil. La participacion activa de los nifios durante la dinamica
evidencio su interés y entusiasmo, elementos cruciales para el desarrollo de la
creatividad. El intercambio posterior, donde compartieron sus visiones, imitaron
sonidos y reflexionaron sobre la experiencia, no solo fortalecié la expresion
individual, sino que también fomenté un diadlogo enriquecedor entre los

participantes.
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La fase de creacion artistica, al ofrecer una variedad de materiales y
fomentar la libertad en el dibujo, permitié que cada nifio plasmara de manera
Unica sus imaginaciones. Aunque algunos mostraron indecision inicial, la
estrategia de motivacion, recordando la cancién de los animales de la granja y
sugiriendo cerrar los ojos para recordar, resultdo ser efectiva para superar las

barreras creativas.

En resumen, la actividad no solo logré6 cumplir con su objetivo principal
de estimular la creatividad, sino que también contribuy6 a la construccion de un
ambiente de aprendizaje dindmico y participativo. La combinacién de elementos
ladicos, interaccion grupal y expresion artistica ha sentado las bases para futuras
actividades que promuevan el desarrollo integral de los nifios, fomentando su
capacidad para imaginar, crear y compartir en el emocionante viaje del

aprendizaje.
Taller de aprendizaje N°02 ¢Do6nde vive mi amigo el pato?

La ejecucion del taller de aprendizaje numero 2, titulado "¢ Donde vive
mi amigo el pato?", comenz0 a las 9:45 a.m. El proceso inicio con las actividades
permanentes, seguido por una sesion especial que arrancé con la maestra
convocando a los nifios a una asamblea. Formando un semicirculo, entonaron la

cancion "¢Qué sera? ¢Qué sera?" dirigida por la maestra. Al finalizar, se
presentd una imagen de un pato, y se plantearon preguntas para fomentar la
participacion, tales como: ¢Qué observan en la imagen?, ¢De qué color es?,
¢ Sera grande o pequefo?, ¢Ddnde vivirdn los patos? Los nifios compartieron

sus observaciones y experiencias relacionadas con los animales de su entorno.

A continuacién, la docente introdujo la idea de que los patos tienen un
lugar especial al que suelen ir para nadar. Se consulté a los nifios si deseaban
conocer este lugar, y su entusiasmo se manifestd con respuestas afirmativas.
Previo a dirigirse al estanque de los patos, se recordaron las normas de salida,

y los nifios se organizaron para caminar hacia el lugar de manera ordenada.
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Figura 2

Visitando el estanque de patos Durante la breve caminata,
se promovid el respeto a
las normas acordadas. Al
llegar al estanque, se pidi6é
a los nifios que observaran
a una distancia segura. La
\ maestra  describi6 el
habitat de los patos y
respondié a las preguntas

de los nifios, generandose

asi una interaccion

enriquecedora. La

Fotografia tomada por el grupo de investigacion.

curiosidad de los infantes
se reflejé en sus comentarios; por ejemplo, el nifio Reverio expreso preocupacion
por la cantidad de agua en el estanque y sugirié que los patos podrian ahogarse.
La maestra aclaro sus dudas, explicando que los patos saben nadar y flotan en

el agua.

De regreso al aula, se llevaron a cabo las actividades de higiene de
manos antes de continuar con la ejecucion del taller programado. Se fomento la
participacion activa de los nifios mediante preguntas como: ¢Qué les parecio
conocer el estanque?, ¢ Como era el estanque?, y ¢ Encontramos patitos? Los
nifios compartieron libremente sus impresiones, como Eduardo, quien describio
el estanque como grande y verde, destacando la diversion de los patitos al nadar

con sus amigos.

Tras reflexionar sobre la visita al estanque, la maestra introdujo
mascaras y alentd a los nifios a explorar el material. Los infantes,
entusiasmados, se pusieron las mascaras y se organizaron en grupos pequefios.
De manera autonoma, jugaron imitando sonidos y movimientos de los patos,
generando una actividad ladica y productiva. Al finalizar, cada grupo presenté su

representacion, inicialmente con cierta timidez, pero finalmente con entusiasmo.
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Figura 3 La maestra reunid
Nifios realizando juegos con mascaras nuevamente a los
nifos en asamblea
para reflexionar sobre
lo aprendido. Pregunto
sobre lo que mas les
gusto de la actividad, y

los nifios destacaron el

juego con las
mascaras. Hidel
compartio su

Nifios realizando juegos grupales. Fotografia tomada por el Observacion de que los
grupo de investigacion. patos caminan

despacio y hacen "cua cua", ilustrando asi su experiencia. La maestra valoro las
contribuciones individuales y alent6 a los nifios a reflexionar sobre sus
sentimientos tras participar en el taller. La conclusion revel6 que los nifios
apreciaron la actividad creativa y expresaron el deseo de realizar actividades
similares con mayor frecuencia, sugiriendo la incorporacion de mas mascaras de

animales para futuras ocasiones.

En conclusion, la ejecucion del taller de aprendizaje "¢Donde vive mi
amigo el pato?" ha resultado exitosa en la consecucion de su objetivo principal:
fomentar la creatividad en los nifios. Desde el inicio de la actividad, se estimuld
la imaginacién de los infantes, quienes compartieron sus observaciones y
experiencias personales. La visita al estanque proporciono un contexto real para
explorar el habitat de los patos, generando curiosidad y preguntas entre los
nifios. La posterior actividad con mascaras permiti6 una expresion libre y
auténoma, donde los nifios, en grupos pequefos, representaron de manera
creativa los sonidos y movimientos de los patos. A pesar de la inicial timidez, la
participacion entusiasta al finalizar evidencié el impacto positivo de la actividad
en el desarrollo de la creatividad de los niflos. Sus comentarios y sugerencias
reflejaron un interés genuino en continuar participando en actividades similares,
subrayando asi el éxito de la actividad en la estimulaciéon de su expresion
creativa y el disfrute general del proceso educativo.
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Taller de aprendizaje N°03 ¢Qué come mi amigo el pato?

La ejecucion del taller de aprendizaje "¢ Qué come mi amigo el pato?”
comenzd a las 9:45 a. m. como parte de las actividades regulares del dia.
Después de completar las rutinas permanentes, se procedi6 a la sesion principal,
iniciando con la presentacién de un recipiente que contenia maiz ante los
infantes. Se planted a los nifios una serie de preguntas reflexivas: ¢ Qué podria
ser este material?, ¢Qué animales podrian consumirlo?, ¢De qué color es?
Frente a estas interrogantes, los nifilos participaron de manera activa. Liz Milena
compartié su experiencia, identificando el maiz y mencionando que su mama lo
utiliza para alimentar a los pollos y patos en su corral. La maestra, en respuesta
a cada contribucién, expreso su aprecio, resaltando la importancia de compartir

vivencias.

Posteriormente, se alentd a los infantes a acercarse al recipiente y
explorar el material, instandolos a manipular el maiz con sus manos. Al término
de esta exploracion, se procedio a detallar la realizacion del taller en curso.
Durante la explicacion, se les informé a los infantes que tendrian la oportunidad
de crear un collage representando la imagen del pato, utilizando diversos
materiales. La maestra organizé una mesa en la parte central del aula, dispuesta
con goma, maiz, temperas, pinceles, plumones y colores para facilitar la

ejecucion de la actividad.

La maestra invita a los niflos a acercarse y explorar los materiales
dispuestos en la mesa central, los cuales utilizaran para la creacion de su collage
del pato. Luego, los invita a tomar asiento y prestar atencion a la imagen de la
silueta de un pato que se ha colocado en la parte central de la pizarra. Cada
infante selecciona una ficha del pato de la mesa junto a los materiales y se dirige
a su lugar. La maestra les anima a escoger los materiales que deseen para su
collage, observando cémo los nifios eligen entre goma, maiz, temperas,

pinceles, plumones y colores.
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Figura 4 A continuacion, la

Nifios realizando un collage del pato maestra organiza a los
-\ nifios en grupos segun

los materiales elegidos.
De manera ordenada,
los nifios se agrupan y
reciben la indicacién de
llevar a cabo su collage
utilizando los materiales

seleccionados. De este

Fotografia tomada por el grupo de investigacion.

modo, se forman cuatro
grupos de trabajo, dos de los cuales eligen elaborar su collage con maiz,
mientras que los otros optan por colorear la imagen con plumones, colores y
temperas. La maestra observa con atencion el progreso de la actividad,
motivando a los nifilos a completar sus collages y experimentar con otros
materiales. Ademas, facilita goma cuando es solicitada y les recuerda que, si
necesitan algun otro material, estan en libertad de pedirlo.

Figura 5 Finalmente, la
Mural de colleges creativos maestra reune a
los niflos para
reflexionar sobre lo
aprendido durante
el taller. Se les
pregunta qué fue lo
que mas
disfrutaron de la

actividad realizada,

fomentando la

Fotografia tomada por el grupo de investigacion.

participacion activa
de cada niflo. Motiva a los pequefios a reflexionar sobre sus sentimientos
después de participar en la actividad, buscando asi fortalecer su
autoconocimiento. Asimismo, se les invita a expresar sus pensamientos acerca

de realizar actividades que les brinden la oportunidad de expresarse de manera
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creativa, promoviendo una cultura de aprecio por la creatividad y la libre

expresion en el aprendizaje.

La ejecucion del taller de aprendizaje ha contribuido al fomento de la
creatividad en los nifios. A través de la exploracion del maiz y la posterior
creacion de collages representando al pato, se evidencio una participacion activa
y entusiasta de los nifios. La interaccion con diferentes materiales les permitié
expresar sus experiencias y conocimientos, como se observo en el relato de Liz
Milena sobre el uso del maiz en la alimentacion de los animales en su hogar.
Como maestra, desempefié un papel fundamental al valorar cada aporte,

generando un ambiente propicio para compartir vivencias.

La fase practica del taller, con la creacion de collages, revel6 una
diversidad de enfoques creativos, destacando la originalidad de cada obra. La
libertad dada a los nifios para escoger materiales y explorar distintas técnicas
promovié la toma de decisiones independientes y la experimentacion. La
exhibicion de los collages en la pizarra no solo proporcion6 un espacio para el
reconocimiento mutuo, sino que también evidencié la riqueza de la creatividad

infantil en la representacion del pato.

En la reflexion final, los nifios expresaron su gusto por la actividad,
enfatizando la diversion al jugar con los materiales. Las respuestas de la nifia
Yaneli resaltaron como la libertad de eleccién en el uso del maiz y la aplicacién
de colores especificos reveld aspectos de su percepcion del pato. Este taller no
solo cumplié con el proposito de fomentar la creatividad, sino que también
estimulé la autoexpresion y el aprecio por las actividades que permiten

expresarse de manera libre y creativa.
Taller de aprendizaje N°04 denominado “Jugamos a ser patitos”

El desarrollo del taller de aprendizaje "Jugamos a ser patitos" se inicio a
las 9:45 am como parte de las actividades regulares del dia. Después de
completar las rutinas permanentes, se procedié a llevar a cabo la sesion. En la
introduccién, se presenté a los infantes un parlante, explicandoles que este seria
el elemento clave para una dindmica especial. Se les detallé que la actividad
consistiria en desplazarse y agruparse de acuerdo con su propio criterio,

recordandoles que podian moverse de diversas maneras, ya sea saltando,
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bailando o trotando, siempre cuidando el espacio de los demas. Tras las
indicaciones, se animo a los nifios a desplazarse por el aula al ritmo de la musica

gue se reprodujo.

La dinamica se llevé a cabo con entusiasmo, los nifios disfrutaron de la
experiencia, expresando su alegria. Deyvis, por ejemplo, mencioné que al
Figura 6 escuchar la musica

Nifios realizando una representacion grupal del pato inicialmente tenia la
intencién de correr

S MR e AR IS A

por toda el aula,
pero al encontrarse
con su amigo
Reverio, opté por
unirse a él en un
alegre salto. La
maestra reconocio y
elogi6 las opiniones

de los nifos,
Fotografia tomada por el grupo de investigacion. fomentando asi una
participacion activa.

Al concluir la dinamica, los infantes quedaron organizados en pequefios
grupos, y se les solicito que permanecieran de esa manera para dar inicio al
taller. En esta fase, la maestra, para cada grupo formado, distribuyé mascaras
de patos y trajes de color amarillo. Posteriormente, se les comunico a los nifios
gue participarian en un juego de representacion: ser patitos. Con entusiasmo, se
les preguntd: "¢ Se animan a jugar?", y la respuesta entusiasta fue un unanime

n

"si",

La maestra consult6 a los infantes sobre cémo les gustaria llevar a cabo
el juego y quiénes deseaban ponerse la vestimenta de pato. Los grupos
discutieron entre si y luego participaron activamente en el juego de ser patitos,
manifestando alegria y demostrando apertura y confianza entre ellos. La maestra
animé a los niflos a continuar la representacion de manera autdnoma,
alentandolos a seguir imaginando como se desplazarian y qué sonidos harian si
fueran patitos.
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Posteriormente, invitamos a los nifios a observar las diversas maneras
en gue juegan sus comparferos. Los pequefos prestan atencion con interés y
alientan a sus compaferos a imitar los sonidos de los patitos. Finalmente,
llamamos a los nifilos a una asamblea y les solicitamos que compartan sus
vivencias durante el juego grupal, expresando como se sintieron en ese
momento. Se les anima a participar activamente, subrayando que su
involucramiento fue notablemente creativo. Observamos cémo se desplazaron,
imitaron los sonidos de los patos y se apoyaron mutuamente, aspectos que
consideramos muy significativos y demostrativos de su excelente trabajo en
grupo. Valoramos y elogiamos sus participaciones y representaciones a traves

de la dinamica del juego de los patitos.

Este taller de aprendizaje fue una experiencia enriquecedora y
estimulante para los infantes, llevada a cabo como parte de las rutinas regulares
del dia. La introduccion con un parlante marco el inicio de una dinAmica especial,
donde los nifios, guiados por la musica, se desplazaron y agruparon de manera
creativa, expresando su alegria y compartiendo sus emociones. La participacion
activa de los nifilos, como evidenciado por los comentarios entusiastas de Deyvis,

demostro la efectividad de la dinamica en fomentar la colaboracion y la diversion.

La segunda parte del taller, centrada en el juego de representacion "Ser
patitos"”, consolidé la creatividad y la apertura entre los nifios. Al asignarles
mascaras Yy trajes amarillos, se promovio la imaginacién y el juego auténomo,
donde los pequefios se sumergieron en el papel de patitos con entusiasmo y
confianza. La culminaciéon del taller, con la observacién y elogio de las
representaciones individuales, fortalecio la autoestima y el sentido de logro de
los nifios, destacando la importancia de trabajar en equipo y expresarse
creativamente. En conclusion, la actividad logré no solo entretener a los nifios,
sino también promover la participacion activa, la creatividad y el compafierismo

en el aula.
Taller de aprendizaje N°05 denominada “Cuento: Los dos patos”

El taller de aprendizaje numero 05, titulado "Cuento: Los dos patos”,
denominada “jugamos a ser patitos”, se llevo a cabo a partir de las 9:45 a. m.,
después de completar las rutinas diarias. Iniciamos con las actividades

permanentes y luego procedimos a la sesion principal, comenzando con la
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convocatoria a los nifios para organizar una asamblea. Durante esta reunion,
entablamos una conversacion con los nifios acerca de las actividades realizadas
durante la semana como parte del proyecto "Mi amigo el pato”. Los nifios
compartieron sus recuerdos, resaltando sus participaciones individuales. Por
ejemplo, Jhury describié cdmo peg6é maiz a la imagen del pato y lo pintdé con
tempera, mientras que Yersin compartié que eligio pintar el pato de color negro
con témpera. La docente reconocio y felicitd las contribuciones de los nifios,

creando un ambiente de aprecio por sus esfuerzos y creatividad.

Posteriormente, explicamos lo que ibamos a realizar en el taller. Se
presento la actividad informando a los nifios que se llevaria a cabo la narracion
de un cuento. Para iniciar la dinamica, se formulo la pregunta: "¢ Qué creen que
tengo en las manos?" Los nifios expresaron sus ideas de manera ordenada,
levantando sus manos. Luego, revelé el titulo del cuento, "Los dos patos"”, con lo
gue los nifilos reaccionaron entusiastamente en un coro de asombro y emocion.
Nuevamente, pregunté: "¢;De qué creen que tratara el cuento?" Los nifios
compartieron brevemente sus ideas. Distribui las cartillas del cuento uno por uno,
narrdndolo con movimientos coordinados que seguian la trama, como desplegar
sus brazos para simbolizar el vuelo de los patos hacia otro pantano, entre otros

gestos sugeridos por la historia.

Después de concluir la narracién, formulé preguntas a los nifos,
invitandolos a participar y compartir lo que més disfrutaron del cuento. Alexander,
un nifio entusiasta, resalté que le encanté la parte en la que los patos ayudan a
la tortuga, destacando la tematica de la amistad. Motivados por esta primera
intervencién, otros nifilos se animaron a participar, expresando sus propias ideas

sobre lo que les cautivé de la historia.
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Figura 7 A continuacion,
Narracién del cuento “Los dos patos” distribui a cada nifio
una mascara,
respetando la
eleccion de aquellos
que optaron por no
recibirla, y les sugeri
gue se agruparan
como prefirieran, ya
sea de manera

individual 0 en

grupos.

Fotografia tomada por el grupo de investigacion.

Los animé a
participar activamente utilizando el material del cuento y a compartir lo que mas
les gusto, alentandolos a hacerlo desde sus propias perspectivas y fomentando

su creatividad.

Motivé a los nifilos a seguir participando de la manera que mas les
gustara. Tanto individualmente como en grupos, se acercaron al material
concreto y relataron la historia segun su propia interpretacion, acompafnando sus
narraciones con movimientos que reflejaban los eventos del cuento. Después de
cada participacion, invité a los comparfieros a aplaudir en reconocimiento a las
contribuciones de sus compaferos, fomentando asi un ambiente de aprecio y

estimulo mutuo.

Acto seguido, invité a los niflos a compartir sus emociones, instandolos
a explicar lo que significé para cada uno participar en la narracion del cuento
desde sus perspectivas individuales. Maykel, Leysi, Jhen y Alex expresaron que
disfrutaron contando el cuento, destacando el uso de sus manos para simular el
vuelo. Reconoci y valoré sus contribuciones, alentando a los demas a compartir

Sus propias experiencias.

Finalmente, nos reunimos en asamblea para reflexionar sobre lo
realizado en el taller. Pregunté a los nifios qué fue lo que mas les gusté de la
actividad, fomentando asi la reflexion individual sobre como se sienten después

de participar en el taller y qué piensan acerca de llevar a cabo actividades que
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les permitan expresarse de manera creativa. Esto promueve un espacio donde

puedan compartir sus impresiones Yy fortalecer su autoconocimiento.

La ejecucion de este taller fue un motivo para estimular la creatividad de
los nifios. Desde el inicio, durante la asamblea, se aprecié la diversidad de
participaciones individuales relacionadas con el proyecto "Mi amigo el pato".
Jhury y Yersin compartieron creativamente sus contribuciones al trabajo con
maiz, evidenciando la libertad que sienten al explorar sus ideas de manera
original. La narracion del cuento "Los dos patos" consolidé alin mas este enfoque
creativo, donde la maestra, al utilizar movimientos coordinados, permitié a los
nifios conectar de manera profunda con la trama, como se evidencié en la
emocionante participacion de Alexander, quien resalté la amistad entre los patos

y la tortuga.

La distribucidbn de mascaras y la opciébn de trabajar en grupos o
individualmente reforzaron el fomento de la creatividad al respetar las
preferencias de cada nifio. La narracion autonoma del cuento, acompafada de
movimientos imaginativos, reflejo la capacidad de los nifios para expresarse de
manera Unica. La expresion emocional de Maykel, Leysi, Jhen y Alex al disfrutar
del cuento, destacando el uso creativo de sus manos, subray6 la conexion

personal con la actividad.

La reflexion final en la asamblea proporcioné a los nifios la oportunidad
de expresar sus experiencias de manera reflexiva. La pregunta sobre lo que mas
les gusté y cdmo se sintieron después de participar en el taller invité a los nifios
a pensar en sus emociones y en la importancia de realizar actividades que
fomentan la expresion creativa. En conjunto, esta actividad no solo cumplié con
su objetivo de fomentar la creatividad, sino que también fortalecié el ambiente
educativo como un espacio en el que los nifios pueden expresarse libremente y

construir un autoconocimiento positivo.

60



CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. CAMPO DE ACCION PLANIFICACION DE TALLERES DE
APRENDIZAJE

En este capitulo resaltamos ideas que consideramos fundamentales y

estrechamente relacionadas con los objetivos y las preguntas de investigacion.

Los resultados del analisis los presentamos considerando los campos de
intervencion. Establecemos el objetivo central del campo de planificacion de
experiencias de aprendizaje, que es fomentar y estimular la creatividad de los
nifios como una habilidad esencial para abordar problemas de manera
Imaginativa y desarrollar habilidades cognitivas y emocionales. Con este
propoésito, organizamos tres actividades fundamentales: la revision,
diversificacion y contextualizacion de desempefios, la seleccion de estrategias
ladicas pertinentes y el disefio de experiencias de aprendizaje orientadas a

mejorar la creatividad de los nifios.

La planificacion curricular de proyectos y talleres de aprendizaje se basé
en el Programa Curricular de Educacion Inicial aprobado por el Minedu (2016).
Se asumié la competencia “crea proyectos desde los lenguajes artisticos” del
area Comunicacion y las capacidades que el programa establece para dicha

competencia. La planificacion de los talleres curriculares combind las
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intencionalidades de las diversas areas curriculares con el desarrollo de las
habilidades creativas a través de juegos ludicos, que es lo que se busco

finalmente como propasito.

Tabla 3

Estrategias de la propuesta

“A volar la imaginacion” Representacion grafica.

¢Donde vive mi amigo el Juego simbdlico a través del

Talleres  pato? juego de las mascaras.

planificados ;Qué come mi amigo el Representacion gréfica.

pato?

“‘Jugamos a ser patitos” Representacion  simbdlica a
través del juego grupal.

“Cuento: Los dos patos” Representacion oral creativa.

Utilizamos la matriz de seleccion como herramienta para vincular los
objetivos de la investigacion con las competencias, capacidades y desempefios
del area de comunicacion, lo que facilité la estructuracion y visualizacion de la
conexion entre los objetivos y los elementos pedagdgicos necesarios. Este
trabajo de contextualizacion se basa en una de las caracteristicas del Curriculo
Nacional de la Educacién Béasica (CNEB) que es la flexibilidad, la cual permite
un margen de libertad al docente para adaptar los desempefios a la diversidad
de los estudiantes y a las demandas y necesidades de las regiones del pais
(Minedu, 2016).

Finalmente, se resalta como la combinacion de una planificacion
detallada y la implementacion de estrategias ludicas han creado un enfoque
educativo innovador y emocionante. Este enfoque brinda a los nifios la
oportunidad de aprender de manera activa y envolvente, nutriendo no solo sus
mentes, sino también su capacidad de explorar y expresarse creativamente en

el fascinante mundo que les rodea.

En sintesis, el analisis revela una cuidadosa estructuracion del proceso

para desarrollar la creatividad infantil a través de experiencias de aprendizaje.
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La utilizacion de la matriz de seleccion se destaca como una herramienta
eficaz para establecer vinculos entre los objetivos de la investigacion y los
elementos pedagdgicos necesarios, proporcionando una visibn clara vy
estructurada. Ademas, la consideracion de factores culturales y linguisticos en la
seleccidn de estrategias ludicas subraya la sensibilidad hacia la identidad de los

nifios, asegurando que las actividades sean culturalmente apropiadas.

4.2. CAMPO DE ACCION EJECUCION DE ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

La seleccion y descripcion detallada de estrategias ladicas, como el
juego simbdlico y los juegos grupales, demuestra una comprension profunda de
su impacto en el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. La
planificacién especifica de experiencias de aprendizaje, como "Imitando a los
patitos" y "Jugamos a ser patitos”, evidencia un enfoque centrado en estimular

la creatividad a través de la expresion corporal y la representacion grupal.
ESTRATEGIAS LUDICAS

La combinacién en la ejecucién de una planificacién detallada y la
implementacion de estrategias ludicas han generado un enfoque educativo
innovador y emocionante. Los métodos utilizados prometen nutrir las mentes de
los nifios y fomentar su capacidad de explorar y expresarse creativamente en el
fascinante mundo que les rodea. Esto resalta el compromiso con la educacion
activa y envolvente, subrayando el impacto positivo que estas experiencias de

aprendizaje pueden tener en el desarrollo integral de los nifos.
Talleres ejecutados
o Creatividad en libertad y autonomia “A volar la imaginacion”.

Este taller se desarrollo6 con el propésito de crear un ambiente de
relajacion y tranquilidad, para que los nifios puedan representar de manera
creativa un dibujo del animal que imaginaron, empleando diversos materiales de
su preferencia. Para ello la maestra propicio el ambiente adecuado, ubicando el
mobiliario al contorno del salén y a cada nifio se asigné una mantita y un cojin
para que en posicion de tendido de cubito dorsal se relajara, luego se facilito los
materiales de pinturas y crayones, logrando que los nifios de manera autbnoma

dibujen diferentes animales haciendo uso de su imaginacion e ingenio.
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Algunos nifios se involucraron proactivamente en el taller, seleccionando
diversos materiales para sus dibujos. En contraste, la mayoria mostro indecision
y preguntaron: "¢ Qué dibujamos, maestra?" Ante esta situacion recurrente, la
maestra les sugiere: "jCierren los 0jos e imaginen un animalito o recuerden alguin
animal que hayan visto!" La musica, utilizada como estimulo, facilité la relajaciéon
e impulso la imaginaciéon de los nifios. Con este fondo musical, se animaron a
plasmar sus ideas utilizando una variedad de materiales. Finalmente, se les invita
a exhibir sus creaciones y comentar sobre lo que habian dibujado. Un nifio
exclamé: “iMi burro se ve muy peludito, parece un peluche!”; otro comento: “Mi
tigre tiene rayas de muchos colores, jes un tigre magico!” Asi, concluimos una
actividad que no solo fomentd la creatividad, sino también la expresion y la

participacion activa de los nifios.

Con este taller, concluimos que, mediante la motivacion activa y el uso
de estimulos musicales, los nifios lograran expresar su imaginacién con libertad
y creatividad. A pesar de que al inicio se mostraron reticentes e indecisos, al
entrar en un estado de relajacion, se promovio su seguridad y disposicion para
la libre expresion. Esto resulto en la creacion autonoma de dibujos, culminando
en una exposicion donde los nifios valoraron y compartieron orgullosamente sus

producciones.

o Representacion teatral una opcidon creativa, ludica e innovadora:

“¢Doénde vive mi amigo el pato?”

En este taller a través de la vivencia experimental directa, los nifios
tuvieron la oportunidad de conocer el lugar dénde viven los patos y formular
diferentes preguntas partiendo de su observacion y curiosidad. Esta estrategia
se desarrolld con el proposito de estimular su participacion a través de la
representacién del juego simbdlico empleando mascaras de patitos, con el
objetivo de promover de manera autbnoma y creativa su participacion, con esta
estrategia los nifios ejecutaron diversos movimientos y sonidos onomatopéyicos
que hacen los patos. Esta imitacion estuvo inspirada en sus experiencias y

vinculo con las aves de corral.

Después de invitar a los infantes a expresar su vivencia en la visita al estanque,

la maestra presenté mascaras a los nifios y los alent6 a explorar el material. Los
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infantes, entusiasmados, se pusieron las mascaras y se organizaron en grupos
de tres integrantes. De manera auténoma, jugaron imitando sonidos y
movimientos con sus brazos haciendo ademan de aleteos, alternando sus
brazos, moviendo su cabeza hacia adelante como si estuvieran picando algo y
formaron figuras geométricas como circulos, lineas, etc. Al finalizar, cada grupo
presento varias escenas que representaron la vida de los patos en el estanque,

inicialmente lo hicieron con cierta timidez, pero finalmente con entusiasmo.

La maestra reunié a los nifios en asamblea y sentados en circulo
reflexionaron sobre lo aprendido. Pregunté: ¢nifios, que mas les gusté de la
actividad? Los nifios respondieron a coro: “nos gustoé jugar con las mascaras”. El
nifo Hidel comentd: “los patos caminan despacio y hacen cua cua cua cua”,

expresando con alegria y satisfaccion su experiencia.

El taller “;Donde vive mi amigo el pato?” se destaca como una
estrategia integral que permite a los nifios experimentar, explorar y expresar de
manera ludica y creativa sus aprendizajes. Segun Medina (2019), las actividades
disefiadas para estimular la creatividad infantil, como esta representacion teatral,
potencian competencias clave para aprender. A través de la imitacion y el juego
simbodlico, los nifios no solo exploraron el habitat de los patos, sino que también

desarrollaron habilidades sociales, motoras y linguisticas.

La autonomia fue un eje central en el taller, ya que los infantes tomaron
decisiones sobre cdmo representar las escenas y coordinarse con sus
compaferos. La observacion directa y la representacion teatral impulsaron una
conexion profunda entre el aprendizaje emocional y cognitivo, favoreciendo el
desarrollo integral. Finalmente, la reflexion en asamblea consolidé los
aprendizajes, permitiendo que los nifios verbalizaran sus experiencias Yy

aprendizajes, lo cual refuerza su sentido de logro y participacion.

o Representacion grafica autbnoma y representacién verbal activa:

“¢ Qué come mi amigo el pato?”

El taller se disefi¢ para fomentar la creatividad autbnoma de los nifios.
Comenzo con la cancion “; Qué sera, ¢qué sera, lo que tengo yo?” mientras la
maestra agitaba una caja. Los nifios, intrigados, intentaron adivinar el contenido

diciendo: “son piedras, semillas, guairuros (semillas de arboles nativos)”.
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Confirmada su curiosidad, la maestra preguntd: “;quieren ver qué hay en la
caja?”. Con entusiasmo, los nifios respondieron “siiiiii ’

descubrir el contenido. Al ver el maiz, exclamaron “jahhh, es maiz!” y
preguntaron: “; profesora, por qué trajo maiz?”. La maestra les respondié con

otra pregunta: “; Qué come un pato?”.

Luego, la maestra dejo la caja en una mesa central del aula y animo a
los nifios a manipular el maiz. Mientras exploraban el contenido de la caja, la
maestra coloc6 una silueta de un pato en el centro de la pizarra. Los nifios se
mostraron muy emocionados al ver la imagen del pato. Cada nifio eligié una hoja
con la silueta del pato y, utilizando maiz y témperas, cre6 un collage de manera

libre y creativa.

El taller permitié a los nifios explorar su curiosidad inicial mediante la
manipulacién del maiz, sino que también los involucré en un proceso de creacion
artistica que favorecié su desarrollo integral. Segun Gonzéalez (2022), esta
dinamica fomenta la resolucion de problemas y la interaccion social, aspectos
clave que se evidenciaron cuando los nifios dialogaron sobre sus collages y

compartieron sus experiencias personales relacionadas con los patos.

Desde una perspectiva sociocultural, Vygotsky enfatiza que las
actividades colaborativas, como esta, impulsan el aprendizaje mediado por
herramientas culturales como el maiz y los collages, promoviendo la
construccion compartida de significados. Al dejar que los nifios eligieran
libremente cOmo representar sus ideas, la actividad favorecié su autonomia y
creatividad espontanea, lo que esta alineado con las nociones de Amabile (1983)
y Sternberg (2003) sobre la creatividad infantil como un proceso adaptativo y

original.

El rol de la docente fue crucial para generar un ambiente seguro y
motivador, guiando a los nifios a través de preguntas abiertas y el reconocimiento
de sus logros. Esto no solo estimuld su creatividad, sino también fortalecié su
autoestima y confianza para expresar ideas. Asimismo, la actividad incorporé
aprendizajes significativos al vincular conceptos familiares de maiz y patos con
nuevas experiencias sensoriales y artisticas, potenciando su inteligencia

naturalista y linguistica (Gonzaga, 2022).
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o Representacion teatral grupal motivadoray relaciéon estrecha entre

pares: “Jugamos a ser patitos”

Este taller se disefid para crear un ambiente estimulante y divertido,
donde los nifios pudieran representar diversos movimientos de un pato. Se utilizé
un parlante con musica para que los nifios liberaran sus energias en el aula,
moviéndose respetuosamente de la manera que les resultara mas cémoda, ya
fuera saltando, bailando o trotando. Luego, los nifios formaron grupos segun su

preferencia.

La maestra preparo6 el aula colocando el mobiliario alrededor del salén y
presentd mascaras y trajes amarillos, invitando a los nifios a usarlos mientras les
planteaba preguntas sobre el pato: ¢COmo come un pato? ¢(Coémo camina?
¢, Qué sonido hace? ¢ Como duerme? ¢ COmMo usa su pico y sus alas? Los nifios,
emocionados, se vistieron y pusieron las mascaras, representando de manera
espontanea, activa, creativa y autbnoma como imaginaban que se comportaba

un pato.

La musica con sonidos de agua estimul6 a los nifios, quienes recorrieron
el aula saltando, gateando y rodando, siempre respetando el espacio de los
demas. Esta estrategia promovio la interaccion y el comparerismo. Los nifios
fueron invitados a observar las diferentes representaciones de sus compareros
imitando al pato. Un grupo mostré coémo los patitos bebés nadan junto a la mama
pata, otro grupo imit6 como caminan los patos, y un nifio alentd a sus
compaferos a hacer los sonidos del patito diciendo: “jEl patito dice cuauac cuac,

no lo olviden!”

Al final, los nifios se reunieron en una asamblea para compartir sus
experiencias durante el juego grupal, expresando como se sintieron. Una nifia
comentd: “Me diverti mucho imitando cédmo camina el patito”, mientras que otro
dijo: “A mi me gusté imitar el sonido del pato, Cuac Cuac”. Asi concluyo una
actividad que no solo fomenté la creatividad, sino también el compafierismo, la

expresion, el aprecio y la valoracion, y la participacion activa de los nifios.

Un estudio de Garaigordobil y Berrueco (2013) demostré6 que la
participacion en programas de juego aumento la fluidez, flexibilidad y originalidad

en las respuestas de los nifios a tareas de pensamiento creativo. Esto sugiere
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que el juego puede ser una herramienta efectiva para fomentar el pensamiento
creativo en nifilos en edad preescolar, ya que les permite explorar y experimentar
con diferentes ideas y materiales, contribuyendo al desarrollo de sus habilidades

creativas.

El taller cumplié de manera sobresaliente con su objetivo de fomentar la
creatividad, el comparfierismo y la expresion espontanea de los nifios en un
ambiente ludico y estimulante. Al integrar elementos sensoriales, simbdlicos y
reflexivos, esta propuesta pedagdgica contribuyd al desarrollo integral de los
participantes, favoreciendo habilidades cognitivas, emocionales y sociales clave

en la etapa preescolar.

o Participacion verbal y corporal autébnoma creativa: “Cuento: Los

dos patos”

Este taller se disefid para fomentar la participacion activa y creativa de
los nifios de manera autonoma, mediante la representacion verbal alternativa del
final de un cuento narrado. Comenzd6 con la observacion de escenas del cuento
en varios escaparates gigantes. Los nifios exploraron el material visual v,
posteriormente, la maestra les invitd a representar el cuento en grupo, segun su
propia interpretacion de las escenas observadas. Mientras un grupo actuaba, los

demas nifios aplaudian y reconocian la interpretacion.

Luego, la maestra continué narrando el cuento “Los dos patos” de
manera didactica, utilizando voces, gestos y sonidos guturales para enriquecer
la experiencia. Al finalizar la narracion, propuso a los nifilos que imaginaran y
contaran un final alternativo para el cuento. Esta actividad permitié a los nifios
desarrollar su imaginacion y creatividad al ofrecer un final inspirador y fantasioso,

en contraste con el final original que contenia elementos tragicos.

Taylor (1959) clasifica la creatividad en varios niveles que se manifiestan
en diferentes aspectos de la vida. Los tres niveles que propone son: el nivel
expresivo, basado en la actividad espontanea, sin depender de técnicas
especificas, que refleja la expresion personal en relacion con el entorno; el nivel
productivo que requiere habilidades y aptitudes orientadas a la creacion de
resultados concretos, y el nivel inventivo caracterizado por una alta flexibilidad

educativa, donde se transforma la informacion en resultados Unicos y relevantes.
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A través del taller, se logré estimular la creatividad de los nifios al
permitirles expresarse de manera autbnoma y segun su imaginacion. La
oportunidad de representar y reinventar el final del cuento les ofrecié un espacio
para desarrollar su creatividad y explorar nuevas ideas. En este sentido, la
actividad combina creatividad, narracion y expresién corporal para potenciar el
desarrollo infantil en mudiltiples dimensiones. La oportunidad de imaginar y
representar finales alternativos permitié a los nifios explorar su imaginacion y

construir aprendizajes significativos en un entorno colaborativo y respetuoso.

El disefio multisensorial y dinamico de la actividad facilité la conexién
emocional con el cuento y fomentd habilidades esenciales como la
comunicacion, la empatia y la resolucion creativa de problemas. En futuras
implementaciones, se podria ampliar la actividad vinculandola con proyectos
interdisciplinarios, como la creaciéon de libros ilustrados colectivos o la
exploracion de valores a través de otros cuentos, para maximizar el impacto

educativo y formativo.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones estan organizadas de acuerdo con los objetivos de la
investigacién, destacando los aspectos clave del disefio, ejecucién y evaluacion
del plan. Se enfatiza como las estrategias ludicas utilizadas no solo favorecieron
el desarrollo creativo, sino también fomentaron habilidades sociales,
emocionales y cognitivas en un entorno enriquecedor y adaptado a las

caracteristicas culturales y necesidades especificas de los nifios.

- La ejecucion de las actividades de aprendizaje ha demostrado contener
un enfoque educativo innovador que promueve el desarrollo integral de
los nifios a través de la creatividad y la autonomia. Cada una de las
actividades realizadas, desde la representacién gréfica hasta el juego
simbodlico y la representacion teatral, ha logrado fomentar la libre
expresion, la imaginacion y el pensamiento critico en un entorno ladico y

estimulante.

- Las actividades ejecutadas han creado un entorno donde la creatividad,
la autonomia y la participacion activa se han visto significativamente
potenciadas. Este enfoque ludico y participativo no solo ha enriquecido el
proceso de aprendizaje, sino que también ha permitido a los nifios
desarrollar habilidades cognitivas, emocionales y sociales fundamentales

para su crecimiento integral.
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La seleccion de estrategias ludicas pertinentes, tales como el juego
simbodlico y los juegos grupales, resalta de manera elocuente su
importancia fundamental en el fomento del desarrollo integral de los nifios.
Estas estrategias ofrecen un espacio propicio para la formacién cognitiva,

social y emocional de los pequefios.

El campo de planificacibn de experiencias de aprendizaje ha sido
cuidadosamente estructurado para fomentar la creatividad infantil,
reconociéndola como una habilidad esencial en el desarrollo integral de
los nifios. La planificacion detallada, que combina la seleccion de
estrategias ludicas con la contextualizacion cultural y linglistica, ha
demostrado en esta investigacion accion ser un enfoque educativo

innovador y efectivo.

La revision y contextualizacion de desempenfos, utilizando una matriz de
seleccion, se reveld como una herramienta efectiva para establecer
vinculos significativos entre los objetivos de la investigacién y las
competencias, capacidades y desempefios inherentes al area de
comunicacion. Esto permitié una mejor alineacion entre metas y aspectos

fundamentales para el éxito educativo.

Las actividades ejecutadas, "¢Qué come mi amigo el pato?", incentivaron
la creatividad autonoma a través de la exploracion sensorial y la
representacion grafica. La consideracion de factores culturales y la
utilizacion de materiales diversos han permitido que los nifios exploren y

desarrollen su creatividad de manera libre y personal.

La ejecucion de actividades como el juego simbdlico y la representaciéon
teatral consolidé habilidades sociales y emocionales, demostrando que
estas estrategias ludicas son efectivas para fomentar la creatividad, la

autonomia y la participacion activa en los nifos.
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RECOMENDACIONES

Para la planificacion de experiencias de aprendizaje

- Contextualizacion cultural y linguistica. Es crucial que los docentes
adapten las estrategias ladicas a las caracteristicas culturales y
linguisticas de los infantes como fue el caso de esta investigacion, en
donde los nifios participantes algunos integran la etnia awuajun y dominan
dos lenguas (espafiol y awuajun) y otros nifios son hispanohablantes. Esto
asegurara que las actividades sean culturalmente pertinentes,

promoviendo un ambiente inclusivo y significativo para los infantes.

- Uso de herramientas de planificacion eficientes. Se recomienda el uso
de matrices de seleccion u otras herramientas que permitan vincular los
objetivos pedagdgicos con las competencias, capacidades y desempefios
especificos de las areas curriculares. Esto facilitara la estructuracion de

las actividades de manera coherente y efectiva.

- Flexibilidad en la planificacién. La planificacion debe mantener un
grado de flexibilidad que permita a los docentes adaptar las actividades a
las necesidades y caracteristicas especificas de los infantes. Esto es
especialmente importante en contextos diversos donde las necesidades
de los nifios pueden variar significativamente. Ademas de utilizar los

materiales y recursos naturales de la zona.
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- Integracion de estrategias ludicas. Se sugiere que los docentes
incorporen diversas estrategias ludicas, como el juego simbdlico y grupal,
para estimular la creatividad. Estas estrategias no solo fomentan el
aprendizaje activo, sino que también permiten a los nifios expresarse y

desarrollarse emocional y socialmente.

Para la ejecucion de las actividades orientadas a maximizar su impacto positivo

en el desarrollo integral de los nifios:

- Creacion de ambientes relajados y estimulantes. Durante la ejecucion
de las actividades, es importante crear ambientes que promuevan la
relajacion. Esto puede lograrse mediante la disposicién del mobiliario, el
uso de musica suave. Un ambiente adecuado facilita que los nifios se

sientan seguros para explorar y expresar su creatividad.

- Motivacién activa y estimulos sensoriales. Se recomienda que los
docentes utilicen estimulos sensoriales, como la musica y los materiales
tactiles, para motivar a los nifilos y potenciar su imaginacion. Estos
estimulos ayudan a los nifios a conectarse con la actividad y a superar

cualquier reticencia inicial.

- Fomento de la autonomia infantil. Las actividades deben estar
disefiadas para promover la autonomia de los nifios, permitiéndoles tomar
decisiones y expresar sus ideas de manera independiente. Los docentes
debemos actuar como guias, ofreciendo apoyo cuando sea necesario,

pero permitiendo que los nifos lideren su propio proceso creativo.

- Reflexion y valoracion colectiva. Al finalizar las actividades, es
recomendable organizar momentos de reflexion y valoracién donde los
nifos puedan compartir y discutir sus creaciones. Este tipo de
retroalimentacion colectiva refuerza el aprendizaje, promueve la

autoestima, la confianza, la solidaridad y el reconocimiento entre pares.

- Fomento del trabajo en equipo. Se sugiere que las actividades incluyan
componentes de trabajo en equipo, como las representaciones teatrales
grupales. Estas actividades no solo fomentan la creatividad, sino también
el compaferismo y la capacidad de los nifios para colaborar y respetar las

ideas de los demas.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

CAMPOS

ACCION

desarrollo de la
creatividad de
los nifios del
nivel inicial de
la I.LE.l. N° 323
del Centro
Wawik de
Amazonas?

necesidades y contexto de
los nifios del nivel inicial de

la ILE.I. N° 323 Centro
Wawik en Amazonas,
considerando sus

caracteristicas y requisitos
para el afio 2023.

e Implementar el plan de
actividades disefiado,
asegurando su ejecucién
efectiva y monitoreando el
impacto de las estrategias
didacticas ludicas en el
desarrollo de la creatividad
de los nifios, evaluando su
progreso y ajustando el
plan segun sea necesario.

Ejecucion de
actividades
de
aprendizaje
basadas en
la aplicacion
de
estrategias
ludicas.

Aplicar estrategias
ludicas para
mejorar el
desarrollo de la
creatividad.

desarrollar la creatividad.

=Diseflo y ejecucion de
sesiones de aprendizaje
incorporando estrategias

lUdicas para el desarrollo de la
creatividad.

= Identificaciébn de logros vy
dificultades en la aplicacion
de las estrategias ludicas para
el desarrollo de la creatividad.
(Ficha de observacién del
desempefio docente).

= Evaluacion del desarrollo de
la creatividad de los nifos.

PROBLEMA OBJETIVOS DE ACCION GENERAL ACTIVIDADES ESPECIFICAS METODOLOGIA
OBJETIVO GENERAL: = Revisién y contextualizaciéon
Promover el desarrollo de la de los desempefios que se
creatividad en nifios del nivel Disefio e orienten a mejorar la
inicial de la |.E.I. N°323 Centro | o o oo implementacion de creatividad. TIPO ~ DE
Wawik, en Amazonas, a través | experiencias  de »Seleccion  de  estrategias | INVESTIGACION
de la ejecucion de un plande | oo oo | oorendizaie ue | lddicas  pertinentes para Investigacion  Accion
actividades fundamentado en dep pgra desé rroIIarq la desarrollar la creatividad. Educativa
estrategias didacticas ludicas. aprendizaje | creatividad en los | " Disefio de las experiencias de | FASES DE LA
¢De qué | OBJETIVOS ESPECIFICOS: Mifos aprendizajes orientadas a | INVESTIGACION
manera las | ¢ Disefiar un plan detallado ' mejorar la creatividad en los | e Reflexion y
estrategias de actividades basadas en nifos. diagnéstico de la
didacticas estrategias didacticas situacion
ludicas ladicas, especificamente »Seleccion de  estrategias problematica.
fomentan el adaptadas a las ladicas  pertinentes  para | ® Elaboracion de un

plan de accion.

e Aplicacién y
desarrollo del plan
de accion.

e Obtencion de
conclusiones en
base a los
resultados

PARTICIPANTES

e 3 docentes de aula

e 18 nifios de la I.E.I
N°¢ 323 Centro
Wawik.
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Anexo 2: Ficha de observacién

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA

“VICTOR ANDRES BELAUNDE”
JAEN
Ficha de observacion

items

Si | No Observaciones

El nifio imagina historias al momento de
jugar

El nifio mientras juega presenta roles y
objetos

El nifio asimila la realidad al momento de
jugar

El nifio reproduce acciones vividas
cuanto utiliza el juego simbélico

El nifio imita situaciones cotidianas que
vive en su entorno

El nifio crea representaciones mentales
después de escuchar un cuento

El nifo crea representaciones
simbdlicas después de escuchar un
cuento

El niflo reproduce mediante Ila
representacion gréafica lo que observa en
lAminas o pictogramas

El nifio crea cuentos por si solo cuando
se le entrega mascaras y se le pide que
realice esta actividad

10 El nifio elabora ideas originales y las

dice a la maestra en el momento de
realizar alguna técnica grafo plastica
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Anexo 3: Planificacion de talleres de aprendizaje

“MI AMIGO EL PATO”

e Datos informativos:
I.E.l. N° 323 CENTRO WAWIK

AULA: “ANGELITOS DE JESUS”
EDAD: Infantes de 5 Afos

ESPACIO:
. . .. Imagen recuperada de:
RESPONSABLE: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap https://iwww.google.com/se

DURACION APROXIMADA: 5 dias GRUPO DE EDAD

Infantes de 5 afos

1. SITUACION SIGNIFICATIVA QUE ORIGINO EL PROYECTO DE APRENDIZAJE:

Estando en la hora de recreo en la Institucién educativa, los infantes de 5 afos
observan que al aula de clase ingresa un patito pequefio, de inmediato van tras el
patito para agarrarlo. Lo observan, lo agarran y se lo pasan de uno a otro
preguntando ¢Dbonde esta su mama?, ¢Por qué vino al colegio? La docente al
observar esta situacion se acerca, toma al patito y propone a los nifios ir a buscar a
su duefia. De este modo surge el presente proyecto, que busca a través de las
diferentes estrategias ludicas que los infantes puedan imaginar, dibujar, crear,
representar, dramatizar, etc., para descubrir y conocer mas sobre el patito, poniendo
asi en practica su creatividad.
Surgiendo la siguiente interrogante: ¢Como podemos lograr que los nifios
desarrollen su creatividad, lo exploren y lo plasmen a través de las actividades
propuestas? La propuesta pedagobgica se justifica en los niveles de Creatividad
segun Taylor:

Taylor (1959) propone una clasificacion de niveles de creatividad que se manifiestan
en diversas esferas de la vida. Estos niveles incluyen:

— Nivel Expresivo: Se basa en la actividad espontanea, sin depender de técnicas,
habilidades o aptitudes especificas, siendo una expresion personal del individuo en
relacion con su entorno.

— Nivel Productivo: Requiere aptitudes y habilidades, orientdndose hacia la
productividad con el objetivo de lograr un resultado concreto.

— Nivel Inventivo: Se caracteriza por un alto grado de flexibilidad ideacional, donde el
individuo transforma la informacion en resultados Unicos y relevantes.

— Nivel Innovador: Este nivel de creatividad tiene un valor social, manifestando
nuevas perspectivas sobre cosas ya existentes.

— Nivel Emergente: Se refiere a la produccién de nuevos paradigmas de trabajo y la
creacion de escuelas o enfoques innovadores, lo que demanda habilidades
significativas en la reestructuracion de la realidad actual (Guilera, 2020).
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Propésitos

Fortalecer su capacidad creativa.
Valorar el nivel creativo del nifio.
Motivar el potencial creativo de los nifios.

Que los nifios reconozcan que su trabajo es valioso.

2. PROPOSITOS DE APRENIZAJE

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIOS DE
EVALUACION
5 afios
- Explora vy .
Crea proyectos experimenta Representa Explora sus propias
desde los P . ideas acerca |ideas imaginativas
. los lenguajes
lenguajes de sus |[que construye a
2 del arte. . , .
artisticos. vivencias partir  de sus
- Aplica personales y |vivencias y las
> procesos del contexto |transforma en algo
O creativos. en el que se [nuevo mediante el
O desenvuelve |juego simbdlico, el
5 - Socializa sus usando dibujo, la pintura,
Z procesos y diferentes etc. Y comparte
:§> proyectos. lenguajes espontaneamente
o) artisticos (el |sus experiencias y
O dibujo, la |creaciones.
pintura, la
danza o el
movimiento, la
dramatizacion,
la musica, los
titeres, etc.)

3. ENFOQUES TRANSVERSALES.

EVIDENCIA

PROPOSITOS DE

INSTRUMENTO DE

APRENDIZAJE EVALUACION

Representa a través | ¢ Que los infantes tengan Lista de cotejo
del dibujo lo que a su disposicion Cuaderno de campo
imagind desde sus diversos materiales,
posibilidades y para aplicar sus
creatividad procesos creativos.
utilizando los
materiales que crea
conveniente.
A través del juego |e¢ Que los infantes a Lista de cotejo
grupal realizan través del juego Cuaderno de campo
representaciones realicen
dramatizando como dramatizaciones
se desplaza el pato. teniendo como

referente al pato.
Realiza un collage | ¢ Que los infantes Cuaderno de campo

del pato empleando
su capacidad
creativa y utilizando

exploren el material de
manera libre y realicen
un collage del pato

Lista de cotejo
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material que escoja
libremente.

empleando los
materiales elegidos de
manera autbnoma.

A través del juego | e Que los infantes | ¢ Lista de cotejo

los infantes de jueguen de manera|e Cuadernode campo
manera auténoma auténoma y sus

juegan a ser patitos, posibilidades a ser

realizando patitos.

desplazamientos

desde sus

posibilidades.

Representa desde | ¢ Que los infantes se | ¢ Cuaderno de campo
sus habilidades expresen e Lista de cotejo
expresivas lo que corporalmente y/o de

mas le gusté del
cuento.

manera oral lo que mas
le gust6 del cuento
narrado.

Enfoque blsqueda de la excelencia.

4. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

® Lista de cotejo

® Cuaderno de campo

5. PROYECCION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
y ¢,Dbnde vive s o a w
A volar la mi amigo el ¢, Qué come mi Jugamos a Cuento: “los dos
imaginacién” pato? amigo el pato? | ser patitos” patos”
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TALLER N°01

Nombre del taller: “A volar la imaginacion”

1. Docente: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap
2. I.LE.I. N°: 323 Centro Wawik

3. Edad: Infantes de 5 afios

4. Contexto: Aula de clases

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Crea proyectos Exol Representa Explora sus
desde los | ?<pora Y'l'ideas acerca de propias ideas
lenguajes experimenta 10S | g5 yivencias |imaginativas que
artisticos. lenguajes  del | personales y del |construye a partir
arte. contexto en el |de sus vivencias y
& - | que se |las transforma en
) - Aplica | desenvuelve algo nuevo
< procesos usando mediante el juego
% creativos. diferen_tes si'mb'()lico, _ el
) lenguajes dibujo, la pintura,
% - Socializa sus | artisticos (el |etc. Y comparte
O pProcesos y | dibujo, la pintura, | espontaneamente
proyectos. la (jarjza o el|sus experiencias y
movimiento, la |creaciones.
dramatizacion, la
musica, los
titeres, etc.).
Momentos Tareas Recursos Tiempo
Introduccién al taller: Mantas 20
Almohadas
e Presentamos a los infantes unas | Parlante min
mantas, almohadas pequefias, un
parlante.
Explicamos lo que vamos a
realizar en el presente taller.
Explicaciéon: les mencionamos a
los nifios que el trabajo a realizar
Inicio ellos tendrdn que estar echados
sobre las mantas o como ellos
deseen y se sientan cémodos y
con los ojos cerrados.
La docente anima a los nifios a
tender las mantas y estar en una
posicion comoda.
Posteriormente  enciende el
parlante  con una  mausica
relacionado a sonidos de animales
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(animales de la granja). Luego
pide a los nifios que imaginen a
estos animales, que piensen como
se mueven, como son, su color.

Desarrollo

Creacién auténoma de los nifios:

eProporciona a cada nifio una hoja
de color blanco, y a la disposicion
de toda el aula material como:
colores, plumones, papeles de
colores, goma, crayolas, temperas,
pinceles, etc., materiales diversos
para que ellos puedan seleccionar
y poner a flote su creatividad.

¢ Se les menciona a los nifios realizar
lo que deseen con los materiales
dados y que plasmen lo que
imaginaron durante la actividad de
relajacion.

Reconociendo sus habilidades
creativas:

¢ Motivamos a los nifios a seguir con
la representacibn de manera
auténoma.

ePedimos a los nifios que si
necesitan algun otro material
pueden solicitarlo.

e Luego, invitamos a los nifios a
colgar sus creaciones en la pizarra.

Compartir 'y  expresar sus
trabajos:

e Invita a los nifios a compartir su
creacion, explicando lo que para
él representa su dibujo.

¢ Anima a los nifios a patrticipar.

e Valoramos su trabajo.

Papel
boom

Pinturas
Plumones
Temperas
Goma

Crayolas

30min

Cierre

Reflexién final:

e Relne a los nifios para hablar
sobre lo que han aprendido
durante la actividad.

e Preguntamos qué es lo que mas
les gusto de la actividad
realizada.

e Anima a cada nifio a reflexionar
sobre cémo se siente después
de participar en la actividad. Y lo
que piensan de realizar
actividades que les permitan
expresarse de manera creativa.

10 min
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LISTA DE COTEJO - EVALUACION DEL TALLER

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos.

N° | APELLIDOS Y NOMBRES DESEMPENO: Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y del contexto en el
gue se desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento, la dramatizacion, la
musica, los titeres, etc.).

CEITERIO DE EVALUACION: Explora sus
propias ideas imaginativas que construye a
partir de sus vivencias y las transforma en
algo nuevo mediante el juego simbdlico, el
dibujo, la pintura, etc. Y comparte
espontdneamente sus experiencias Yy
creaciones.
SI NO
01 | MALDONADO HUANCAS, David
Khemal
02 | BRICENO YASPANA, Yojana
Guadalupe
03 | CARRASCO DIAZ, Jupiter
04 | CORDOVA UNCUNCHAM, Khaleesi
Naomi

05 | DE LA CRUZ SANCHEZ, Maykel

06 | ESPINAL IDROGO, Eduardo

07 | DIAZ VIERA, Fidel Esmit

08 | GIL VENTURA, Liam Mathew Grabiel

09 | TSEJEM PAATI, Reverio

10 | HUANCAS WAJAJAI, Hidel

11 | MONTENEGRO TIWI, Deyvis Jhordin

12 | PEREZ CHOLAN, Alexis Yadiel

13 | PEREZ SHAJUP, Yury
Docente
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TALLER N°02

Nombre del taller: ¢ Dénde vive mi amigo el pato?

1. Docente: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap
2. LE.l. N°: 323 Centro Wawik

3. Edad: Infantes de 5 afios

4. Contexto: Visita al estanque de patos.

AREA COMPETEN | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
CIA EVALUACION
Crea - Explora vy Representa ideas Explt_)ra ~ sus
proyectos . acerca de sus |propias ideas
desde los | 8XPerMenta | i encias imaginativas  que
lenguajes |l0s lenguajes | personales y del |construye a partir
zZ artisticos. | del arte. contexto en el que |de sus vivencias y
8 ~ | se desenvuelve |las transforma en
< - Aplica | usando diferentes |algo nuevo
) procesos lenguajes mediante el juego
= creativos. artisticos (el | simbolico, el dibujo,
= dibujo, la pintura, |la pintura, etc. Y
8 - Socializasus | la danza o el |comparte
movimiento, la |espontaneamente
Procesos ¥ | dramatizacion, la |sus experiencias y
proyectos. masica, los titeres, | creaciones.
etc.).
Momentos Tareas Recursos Tiempo
Inicio Introduccién al taller: - Maiz 20
e Se muestra la imagen de un pato. min
e Se comenta con los infantes
donde creen que viven los patos.
Cada nifio comenta desde sus
saberes previos.
Explicamos lo que vamos a
realizar en el presente taller.
Explicacion: se menciona que los
patos tienen un lugar a déonde van
con frecuencia para nadar, se
pregunta a los nifios si quieren
conocer ese lugar.
Los infantes comentan que si.
Posteriormente se alistan de
manera ordenada, se repasan las
normas de salida y nos dirigimos
al estanque.
Desarrollo | Creacion auténoma de los nifios: Dibujo del | 30min
¢ De regreso al aula, realizamos las pato.
actividades de lavado de las manos Goma
y continuamos con el taller. Temperas
Pinceles
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e Se pide a los infantes que
comenten sobre la visita al
estangue planteando las preguntas.

- ¢Qué les pareci6 conocer
el estanque?

- ¢Co6mo era el estanque?

- ¢Encontramos patitos?

Los infantes comentan de manera

libre. Luego, la maestra muestra

unas mascaras, las deja en un lugar
visible del aula y pide que exploren el
material.

Posteriormente los nifios hacen uso

del material.

Reconociendo sus habilidades

creativas:

eYa con el material la maestra
comenta a los nifios que las
mascaras representan a los patitos.

eSe los motiva a realizar
representaciones de manera libre.

e Los nifios se forman en grupo y
realizan sus representaciones
motivandose entre ellos.

¢ Aplaudimos sus representaciones
tanto individuales como grupales.

Compartir y expresar su

experiencia:

e Invita a los niflos a compartir
como se sintieren, explicando lo
que para  él representa
desplazarse como lo hace el
patito.

e Valoramos su participacion.

Cierre

Reflexion final:

e Relne a los nifios para hablar
sobre lo que han aprendido
durante el taller.

¢ Preguntamos qué es lo que mas
les gusto de la actiidad
realizada.

e Anima a cada nifio a reflexionar
sobre como se siente después de
participar en el taller. Y lo que
piensan de realizar actividades
que les permitan expresarse de
manera creativa.

10 min

Docente
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LISTA DE COTEJO - EVALUACION DEL TALLER

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

COMPETENCIA: Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos.

DESEMPENO: Representa ideas acerca de
sus vivencias personales y del contexto en el
que se desenvuelve usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento, la dramatizacion, la
musica, los titeres, etc.).

CEITERIO DE EVALUACION: Explora sus
propias ideas imaginativas que construye a
partir de sus vivencias y las transforma en
algo nuevo mediante el juego simbdlico, el
dibujo, la pintura, etc. Y comparte
espontdneamente  sus  experiencias Yy
creaciones.

SI NO

01

MALDONADO

Khemal

HUANCAS, David

02

BRICENO

Guadalupe

YASPANA, Yojana

03

CARRASCO DIAZ, Japiter

04

CORDOVA UNCUNCHAM, Khaleesi

Naomi

05

DE LA CRUZ SANCHEZ, Maykel

06

ESPINAL IDROGO, Eduardo

07

DIAZ VIERA, Fidel Esmit

08

GIL VENTURA, Liam Mathew Grabiel

09

TSEJEM PAATI, Reverio

10

HUANCAS WAJAJAI, Hidel

11

MONTENEGRO TIWI, Deyvis Jhordin

12

PEREZ CHOLAN, Alexis Yadiel

13

PEREZ SHAJUP, Yury

Docente
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TALLER N°03

Nombre del taller: ¢ Qué come mi amigo el pato?

1. Docente: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap

2. 1.LE.l. N°: 323 Centro Wawik

3. Edad: Infantes de 5 afios

4. Contexto: Aula de clases

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Crea proyectos | Explora vy |® Representa Epr(_)ra _sus
desde los . ideas acerca |propias ideas
lenguajes experimenta los de sus |imaginativas que
artisticos. lenguajes  del vivencias construye a partir
arte. personales y |de sus vivencias y
del contexto en |las transforma en
& - Aplica el que se |algo nuevo
) procesos desenvuelve mediante el juego
< creativos. usando simbdlico, el
% diferentes dibujo, la pintura,
-] - Socializa sus lenguajes etc. Y comparte
% artisticos (el |espontaneamente
O procesos y dibujo, la | sus experiencias y
proyectos. pintura, la | creaciones.
danza o el
movimiento, la
dramatizacion,
la musica, los
titeres, etc.).
Momentos Tareas Recursos Tiempo
Inicio Introduccién al taller: - Maiz 20
e Presentamos a los - Temperas
infantes un recipiente - Imagen
con maiz, se formulan del pato
preguntas: ¢Qué sera en papel
este material?, ¢Qué A4,
animales lo consumen? - Pinceles
Se invita a los infantes - Plumones
explorar, tocar el maiz. - Colores
Explicamos lo que vamos - goma

a realizar en el presente
taller.

Explicacion: les
mencionamos a los nifios
que el trabajo a realizar
ellos tendran la
oportunidad de realizar
un college de un pato,
empleando diferentes
materiales.
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e Luego la maestra pone
en la parte central del
aula una mesa y sobre
ella goma, maiz,
temperas, pinceles,
plumones, colores.

e La docente anima a los
infantes  acercarse vy
explorar los materiales.

o Posteriormente los invita
a sentarse.

Desarrollo

Creaciéon autonoma de
los nifios:

elos infantes escogen la
imagen del pato, luego se
dirigen a sus sillas.

eLa maestra motiva a los
infantes a escoger los
materiales con los que
quieran realizar su
college. Los nifios se
acercan a la mesa vy
escogen sus materiales.
elLa maestra pide a los
nifios agruparse segun los
materiales a trabajar. Los
nifios se agrupan de
manera ordenada.

eSe les menciona a los
nifios realizar su collage

con los materiales
escogidos.
Reconociendo sus

habilidades creativas:

¢ Motivamos a los nifios a
terminar su collage, a
utilizar otro material, le
proporcionamos goma
cuando lo solicite.

¢ Pedimos a los nifios que si
necesitan algun  otro
material pueden
solicitarlo.

e Luego, invitamos a los
nifios a colgar sus
creaciones en la pizarra.

Compartir y expresar sus

trabajos:

e Invita a los nifios a
compartir su creacion,
explicando lo que para
él representa su collage
y qué material utilizé.

Temperas
Imagen
del pato
en papel
A4,
Pinceles
Plumones
Colores
goma
maiz

30min
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e Anima a los nifios a
participar.
e Valoramos su trabajo.

Cierre

Reflexidn final:

¢ Relne a los nifios para
hablar sobre lo que han
aprendido durante el
taller.

e Preguntamos qué es lo
gue mas les gusto de la
actividad realizada.

e Anima a cada nifio a
reflexionar sobre cémo
se siente después de
participar en la
actividad. Y lo que
piensan de realizar
actividades que les
permitan expresarse de
manera creativa.

10 min

Docente
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LISTA DE COTEJO - EVALUACION DEL TALLER

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

COMPETENCIA: Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos.

DESEMPENO: Representa ideas acerca
de sus vivencias personales y del
contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, la dramatizacion, la musica,
los titeres, etc.).

CEITERIO DE EVALUACION: Explora
sus propias ideas imaginativas que
construye a partir de sus vivencias y las
transforma en algo nuevo mediante el
juego simbodlico, el dibujo, la pintura, etc.

Y comparte espontaneamente sus
experiencias y creaciones.
Si NO
01 | MALDONADO HUANCAS, David
Khemal
02 | BRICENO YASPANA, Yojana
Guadalupe
03 | CARRASCO DIAZ, Jupiter
04 | CORDOVA UNCUNCHAM,

Khaleesi Naomi

05

DE LA CRUZ SANCHEZ, Maykel

06

ESPINAL IDROGO, Eduardo

07

DIAZ VIERA, Fidel Esmit

08

GIL VENTURA, Liam Mathew

Grabiel

09

TSEJEM PAATI, Reverio

10

HUANCAS WAJAJAI, Hidel

11

MONTENEGRO  TIWI,
Jhordin

Deyvis

12

PEREZ CHOLAN, Alexis Yadiel

13

PEREZ SHAJUP, Yury
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TALLER N°04

Nombre del taller: “Jugamos a ser patitos”

1. Docente: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap
2. LE.l. N°: 323 Centro Wawik

3. Edad: Infantes de 5 afios

4. Contexto: Aula de clases

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Crea proyectos | _ Explora v ) Representa Expk_)ra ~sus
desde los , ideas acerca |propias ideas
lenguajes experimenta los de sus |imaginativas que
artisticos. lenguajes  del vivencias construye a partir
arte. personales y |de sus vivenciasy
del contexto |las transforma en
& - Aplica en el que se |algo nuevo
o procesos desenvuelve |mediante el juego
< creativos. usando simbodlico, el
% diferentes dibujo, la pintura,
) - Socializa sus lenguajes etc. Y comparte
= artisticos (el |espontaneamente
8 procesos y dibujo, la |sus experiencias
proyectos. pintura, la |y creaciones.
danza o el
movimiento, la
dramatizacion,
la musica, los
titeres, etc.).
Momentos Tareas Recursos | Tiempo
Inicio Introduccién al taller: 20
Parlante

¢ Presentamos a los infantes un parlante, le

explicamos que este material lo
utilizaremos para realizar una dinamica.
e Les comentamos que la dinamica

consiste en agruparnos y desplazarnos
segun creamos conveniente, lo pueden
hacer saltando, bailando, trotando,
cuidando el espacio del otro.

e Pedimos a los infantes desplazarse por el
aula y ponemos la musica.

e Se realiza la dinamica, los infantes se
divierten, rien y comentan como se
sienten.
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e Al final de la dindmica quedaran en
grupos pequefios, se les pide quedarse
de esa manera para realizar el taller.

Desarrollo

Creacién autbnoma de los nifios:

e Por grupos, proporcionamos a los nifios las
mascaras de los patos y un traje de color
amarillo.

eDespués de ello, comentamos a los nifios
gue jugaremos a ser patitos, si se animan
ajugar.

¢ Se les menciona a los infantes que de qué
manera les gustaria jugar, quién se quiere
poner la vestimenta de pato. Los infantes
por grupos comentan y al final juegan a ser
patitos.

Reconociendo sus habilidades creativas:

e Motivamos a los nifios a seguir con la
representacion de manera auténoma
jugando a ser patitos.

¢ Pedimos a los nifios que también pueden
emitir los sonidos que hacen los patitos.

e Luego, invitamos a los niflos a observar
como juegan sus demas companeros.

Compartir y expresar sus trabajos:

e |Invita a los nifios a compartir sus
experiencias, como se sintieron al
realizar este juego.

¢ Anima a los nifios a patrticipar.

e Valoramos sus representaciones a
través del juego de los patitos.

Mascaras

Vestimenta
de color
amatrillo

30min

Cierre

Reflexién final:

¢ Relne a los nifios para hablar sobre lo
que han aprendido durante el taller.

e Preguntamos qué es lo que mas les
gusto de la actividad realizada.

e Anima a cada nifio a reflexionar sobre
como se siente después de participar en
el taller. Y lo que piensan de realizar
talleres de juego que les permitan
expresarse de manera creativa vy

10 min

espontanea.

Docente
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LISTA DE COTEJO - EVALUACION DEL TALLER

COMPETENCIA: Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos.

N° | APELLIDOS Y NOMBRES DESEMPENO: Representa ideas acerca
de sus vivencias personales y del
contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, la dramatizacion, la musica,
los titeres, etc.).

CEITERIO DE EVALUACION: Explora
sus propias ideas imaginativas que
construye a partir de sus vivencias y las
transforma en algo nuevo mediante el
juego simbdlico, el dibujo, la pintura, etc.
Y comparte espontaneamente sus
experiencias y creaciones.
Sl NO
01 | MALDONADO HUANCAS, David
Khemal
02 | BRICENO YASPANA, Yojana
Guadalupe
03 | CARRASCO DIAZ, Jupiter
04 | CORDOVA UNCUNCHAM, Khaleesi
Naomi

05 | DE LA CRUZ SANCHEZ, Maykel

06 | ESPINAL IDROGO, Eduardo

07 | DIAZ VIERA, Fidel Esmit

08 | GIL VENTURA, Liam Mathew Grabiel

09 | TSEJEM PAATI, Reverio

10 | HUANCAS WAJAJAI, Hidel

11 | MONTENEGRO TIWI, Deyvis Jhordin

12 | PEREZ CHOLAN, Alexis Yadiel

13 | PEREZ SHAJUP, Yury

Docente
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TALLER N°05

Nombre del taller: “Cuento: Los dos patos”

1. Docente: Prof. Obdulia Nicoll Palay Shijap
2. I.LE.I. N°: 323 Centro Wawik

3. Edad: Infantes de 5 afios

4. Contexto: Aula de clases

Estando en asamblea conversamos con
los nifios sobre las actividades realizadas
durante la semana con el proyecto
titulado: Mi amigo el pato.

Explicamos lo que vamos a realizar en el
presente taller.

Explicacion: les mencionamos a los
infantes que hoy se les va a narrar un
cuento.

La docente anima a los nifios a mencionar
gue cuento sera el que se les va a narrar.
Posteriormente la docente muestra el
material concreto y juntos descubren el
nombre del cuento.

AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Crea proyectos Explora e Representa Explora sus
desde los |~ P y ideas acerca de |propias ideas
lenguajes experimenta los sus vivencias |imaginativas  que
artisticos. lenguajes  del personales y |construye a partir
arte. del contexto en |de sus vivencias y
z el que se|las transforma en
) - Aplica desenvuelve algo nuevo
2 procesos usando mediante el juego
O creativos. diferentes simbolico, el dibujo,
= lenguajes la pintura, etc. Y
§ - Socializa sus artisticos (el |[comparte
O dibujo, la |espontaneamente
© procesos y pintura, la | sus experiencias y
proyectos. danza o el |creaciones.
movimiento, la
dramatizacion,
la mausica, los
titeres, etc.).
Momentos Tareas Recursos | Tiempo
Inicio Introduccion al taller: 20
Cuadro
e Llamamos a los infantes para | 9€l titulo .
organizarnos en asamblea. del min
cuento.
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Desarrollo

La docente va pasando uno a uno las
cartillas del cuento y va narrando el cuento,
ejecuta movimientos en que va de acuerdo
con el cuento: los dos patos.

Al final se formulan preguntas a los infantes
y se les pide su participacién comentando lo
gue mas les gusto del cuento.

Creacion autbnoma de los nifios:

e Proporciona a cada nifio una mascara, el
gue desea lo recibe y el que no, no hay
problema.

eSe les menciona a los infantes si desean
trabajar en grupos o si desean hacerlo
solos.

e Segun lo que decidan se organizan.

elLa docente pide a los infantes participar
haciendo uso del material del cuento y
contar que parte le gusto mas de lo que
observaron y escucharon.

eMenciona que lo hardn desde sus
posibilidades y su creatividad.

Reconociendo sus habilidades creativas:

e Motivamos a los nifilos a seguir con su
participacion de manera autbnoma.

e Pedimos a los compafieros aplaudir las
participaciones de sus comparieros.

Compartir y expresar sus trabajos:

e Invita a los nifios a compartir sus
emociones, explicando lo que para él
significo participar.

¢ Anima a los nifios a participar.

e Valoramos su participacion.

Cuento:
los dos
patos.

Mascaras
del pato.

30min

Cierre

Reflexién final:

e Relne a los nifios para hablar sobre el
taller.

e Preguntamos qué es lo que mas les
gusto del taller realizado.

e Anima a cada nifio a reflexionar sobre
cémo se siente después de participar en
el taller.

10 min
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LISTA DE COTEJO - EVALUACION DEL TALLER

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

COMPETENCIA: Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos.

DESEMPENO: Representa ideas acerca
de sus vivencias personales y del
contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, la dramatizacion, la musica,
los titeres, etc.).

CEITERIO DE EVALUACION: Explora
sus propias ideas imaginativas que
construye a partir de sus vivencias y las
transforma en algo nuevo mediante el
juego simbdlico, el dibujo, la pintura, etc.
Y comparte espontaneamente  sus
experiencias y creaciones.

SI NO

01

MALDONADO HUANCAS, David

Khemal

02

BRICENO

Guadalupe

YASPANA, Yojana

03

CARRASCO DIAZ, Jupiter

04

CORDOVA UNCUNCHAM,

Khaleesi Naomi

05

DE LA CRUZ SANCHEZ, Maykel

06

ESPINAL IDROGO, Eduardo

07

DIAZ VIERA, Fidel Esmit

08

GIL VENTURA,
Grabiel

Liam Mathew

09

TSEJEM PAATI, Reverio

10

HUANCAS WAJAJAI, Hidel

11

MONTENEGRO TIWI,
Jhordin

Deyvis

12

PEREZ CHOLAN, Alexis Yadiel

13

PEREZ SHAJUP, Yury

Docente
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Anexo 4: Matriz de apoyo para laredaccion del analisis y discusion de los resultados

¢, Qué resultados o cambios se

¢Qué dicen los
ANTECEDENTES al

¢, Qué explicaciones encuentro

2 ;0ué ' ' >
OBJETIVOS ég;g&?ggﬁg Iograergtne.Ig(grtéeossgrtr:(g?otlene respecto? ¢Se asemejan o | en el MARCO TEORICO sobre
. 9 - diferencian de tus los cambios o resultados?
(interpretacion)? resultados?
OE1l ) AEL: Se logr6 analizar, revisar y Al respecto el Minedu (2020)
(PLANIFICACION | Revisién y | seleccionar la competencia, las sostiene la contextualizacion de

CURRICULAR)
Fomentar el
desarrollo de la
creatividad en los
ninos del nivel
inicial de la |.LE.I N°
323 Centro
Wawik, a través
de la
implementacion
de planificaciones
didacticas que
incorporen
estrategias
lddicas, como el
juego simbdlico y
juegos grupales,
con el propésito
de estimular el
potencial creativo
de los nifios.

contextualizacién
de los
desempefios que

capacidades y el desempefio a
trabajar, para ello se elaboré un
cuadro de andlisis. Ademas de la

desempefios.

se orienten a | formulacion de los criterios de
mejorar la | evaluacibn que nos permitira
creatividad. evaluar el progreso y el

desarrollo de la creatividad de los

nifos.
AE2: Se elaboraron tres experiencias | Quijije 'y Flores (2022) | En el éambito educativo, las
Disefio de las |de aprendizaje, las cuales | llevaron a cabo una | escuelas estan interesadas en
experiencias de | contienen 15 sesiones de | investigacion titulada "Guia | fomentar la creatividad mediante

Aprendizajes
orientadas a
mejorar la
creatividad en los
nifos.

aprendizaje que evidencian la
aplicacion de las estrategias
ludicas para la mejora de la
creatividad. Esto nos permitié
tener todo programado para
ejecutar con los nifios.

de actividades ludicas que
fomenten la autonomia en los
nifios de educacion inicial II".
Su objetivo era proponer una
guia didactica de actividades
lddicas que promovieran la
autonomia en los nifios.
Mediante un enfoque
propositivo y la observacion
de una muestra de 25 nifios
de 4 afios, determinaron que
existia un bajo nivel de
autonomia en la realizacion
de actividades propias. Como

estrategias didacticas que
mejoren el pensamiento creativo
de los estudiantes, preparandolos
para enfrentar problemas de
manera auténoma (Gonzalez &
Molero, 2022).

Para estimular la creatividad
infantil, es esencial implementar
actividades disefiadas
especificamente para motivar a
los nifios a desarrollar sus
capacidades creativas, lo que a su
vez fomenta su competencia para
aprender (Medina et al., 2019).
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respuesta, desarrollaron una
guia de actividades ludicas
destinada a fomentar Ila
autonomia y el pensamiento
creativo en los nifios.

AE3:
Evaluacién  del
proceso de

planificacion de
las experiencias
de aprendizaje.

Se revisé y analizé de manera
detallada con la asesora
designada por el instituto las
experiencias de aprendizaje
planificadas, con este trabajo se
logr6 mejorar, enriquecer e
incorporar estrategias ludicas a lo
planificado, para su ejecucion
con los infantes.

Albornoz (2019) realiz6 un
estudio titulado "El juego y el
desarrollo de la creatividad de
los nifios/as del nivel inicial de
la escuela Benjamin Carrion".
El objetivo era establecer
estrategias  ludicas  para
fomentar la creatividad en
nifos del nivel inicial. A través
de un enfoque propositivo y la
aplicacion de un cuestionario
a 25 estudiantes del nivel
inicial, se encontr6 un bajo
nivel de pensamiento creativo
en los niflos. La conclusion
destac6 la importancia de
utilizar el juego como
herramienta para desarrollar
las habilidades creativas en
los nifios del nivel inicial.

“Evaluacién es un proceso de
andlisis estructurado y reflexivo,
que permite comprender la
naturaleza del objeto de estudio y
emitir juicios de valor sobre el
mismo, proporcionando
informacién para ayudar a mejorar
y ajustar la accion educativa.”
(1:18). Borges OLC, Aiorga MJA.
Dimensiones de la evaluacion de
impacto del posgrado académico
desde la 6ptica de la Educacion

Avanzada en la Educacion
Médica. Revista Cubana de
Educacion  Médica  Superior.

2015; 29(2):369-376.

ANORGA Morales, Julia y otros.
Modelo de Evaluacién de Impacto
de procesos educativos. En CD-
Rom. Doctorado en Ciencias de la
Educacion. Version 3. CEPI.
Sucre, Bolivia. 2001: 34.

OE2 AEL: Se ejecutaron a lo largo de los | Jaimes y Ortiz (2021) llevaron | En un contexto educativo, es
(ESTRATEGIAS) | Implementacion | meses de octubre a diciembrelas | a cabo una investigacion | crucial que los docentes fomenten
Ejecucion de las | del disefio y | sesiones de aprendizaje | denominada "Secuencia | la innovaciény la creatividad en el
actividades  y/o | ejecucion de | planificadas con los infantes, | didactica: el juego como | proceso de ensefanza-
talleres de | actividades y/o | todo ello aplicando estrategias | estrategia de aprendizaje | aprendizaje. El juego se presenta
aprendizaje talleres de | ludicas para la mejora de la | para fortalecer procesos en | como una de las opciones mas
aplicando aprendizaje creatividad. Lo que nos permitid ir | los nifios y las nifias de | valiosas en este estudio, ya que
estrategias incorporando primera infancia". Su objetivo | no solo promueve habilidades de
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lddicas
planificadas para
mejorar el

desarrollo de la
creatividad en los

ninos del nivel
inicial de la I.E.I N°
323 Centro

Wawik, Amazonas
2023.

estrategias
lddicas para el
desarrollo de la
creatividad.

innovando 'y mejorando
participacion de los infantes.

la

era diseflar una secuencia
didactica basada en
secuencias ludicas para
mejorar el aprendizaje de los
nifios en la primera infancia. A
través de un enfoque
determinaron que la
estrategia ludica permitia un
desarrollo adecuado y
fomentaba el pensamiento
auténomo. Concluyeron que
las estrategias didacticas
contribuyen al desarrollo de
un pensamiento creativo en
los nifios.

Alejos (2022) en su estudio
titulado "El desarrollo de la
creatividad a través del juego
y actividades practicas".
Disefio una propuesta
educativa infantil centrada en
estrategias  ludicas  para
fomentar la creatividad en
ninios menores de 4 afios.
Alejos observé a una muestra
de 20 nifios y nifas,
concluyendo que los
estudiantes presentaban un
bajo nivel de creatividad
expresiva. Como respuesta a
este hallazgo, se disefi6 una

propuesta basada en
actividades lidicas para
fomentar un  aprendizaje

aprendizaje, sino que también
sumerge a los estudiantes en
situaciones que desafian su
pensamiento y los ayuda a
reforzar el aprendizaje teorico. El
juego se convierte asi en una
herramienta efectiva para el
desarrollo de habilidades
creativas en el aula (Rubicela,
2018).
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activo y estimular el desarrollo
de habilidades creativas.

AE2:
Participacion de
los infantes y

observacion del
progreso de sus
aprendizajes en
el desarrollo de
la creatividad.

A medida de la ejecucion de las
sesiones de aprendizaje se fue
evaluando el progreso de los
nifos a través de un instrumento
de evaluacion (lista de cotejo) lo
gue nos permitio ir analizando la
mejora de los infantes en su
creatividad aplicando estrategias
lddicas.

En el estudio de Navarro
(2021) titulado "El juego libre
en los sectores como
estrategia activa mejora el
desarrollo de la creatividad en
los nifios de cuatro afios de la
institucion educativa 1572 del
distrito de  Culebras -
Huarmey — 2019", se examiné
si el juego libre como
estrategia  activa  puede
mejorar el desarrollo de la
creatividad en nifios. A través
de un estudio
preexperimental que
involucré a 22 nifios de 4 afios
y la aplicacion de un juego
did&ctico, se determiné que el
54.5% de los nifios mostraban
un bajo nivel de desarrollo
creativo antes de la aplicacion
de la estrategia, en contraste

con el 72.7% que
experimentaron mejoras
después de su
implementacion. Los
resultados apoyaron la
conclusion de que la
estrategia activa, como el
juego libre, contribuye
significativamente al

desarrollo de la creatividad en
los nifios.

Asimismo, un estudio conducido
por Garaigordobil y Berrueco
(2013)  evidenci6 que la
participacién de los nifios en un
programa de juego resulté en una
mayor fluidez, flexibilidad vy
originalidad en sus respuestas a
tareas de pensamiento creativo.
De manera similar, se sugiere que
el juego puede ser una
herramienta efectiva para
fomentar el pensamiento creativo
en nifilos en edad preescolar. Esto
se debe a que el juego permite a
los nifios explorar y experimentar
con diferentes ideas y materiales,
contribuyendo al desarrollo de sus
habilidades creativas.
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AE3:
Identificacion de
logros y

dificultades en la
aplicacion de las
estrategias
ludicas para el
desarrollo de la
creatividad.

Se analizé con la asesora de la
tesis, los resultados obtenidos,
para de este modo mejorar la
practica pedagogica en la mejora
de la creatividad a través de la
aplicacion de estrategias ludicas.

Asimismo, en otro estudio
realizado en Ecuador, Acosta
(2018) publico una
investigacion titulada
"Estrategias Ludicas para el
desarrollo de la creatividad en
nifos de 4 a 5 afios en la
unidad educativa Augusto
Nicolas Martinez". El
propésito fue elaborar
estrategias  ludicas  para
estimular la creatividad en
nifos de 4 a 5 afios. A través
de un enfoque propositivo y la
observacion de 45
estudiantes, se identificaron
dificultades en el desarrollo
de la creatividad de los nifios.
Como solucion, se propuso
una estrategia ludica
compuesta por 3 fases para
motivar a los nifios a adquirir
un aprendizaje significativo.
La conclusién resalté que el
uso de estrategias adecuadas
contribuye al fomento del
pensamiento creativo en los
nifios.

AE4:
Evaluacion,
retroalimentacion
y fomento de la
autorreflexion del
desarrollo de la

En la ejecucion de las sesiones
ylo talleres de aprendizaje se
evallo el progreso de los nifios,
se brindd la retroalimentacion al
final de cada actividad y se pidié
manifestar a los infantes como se
sentian al realizar actividades

Finalmente, en el estudio de
Nieto (2020) titulado "El juego
en el desarrollo de Ila
creatividad en los nifios del Il
ciclo de educacion inicial", se
buscé proponer un juego
didactico que promoviera el

Un estudio realizado por Howard
et al. (2010) revel6 que los nifios
que jugaron con plastilina
produjeron dibujos mas creativos
en comparacion con aquellos que
siguieron actividades
estructuradas. Este fenédmeno se
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creatividad de los
nifos.

gue le permitan desarrollar su
creatividad.

desarrollo de la creatividad en
los niflos. A través de una
investigacion propositiva con
estudiantes de 3 a 5 afios en
la ciudad de Lima, se propuso
un juego llamado "Vamos
creando rimas" con el objetivo
de fomentar la interaccién y el
desarrollo de habilidades
creativas. Este estudio
subray6 la idea de que los
estudiantes aprenden de
manera mas efectiva a través
de herramientas ludicas.

debid a que los nifios que jugaron
con plastilina exhibieron una
mayor variedad de colores y
formas en sus dibujos, los cuales
fueron mas originales vy
expresivos. Los resultados
sugieren que el juego puede ser
una herramienta efectiva para
promover la creatividad en los
nifios pequefos, ya que les
permite explorar y experimentar
con diferentes ideas y materiales,
fomentando asi su pensamiento
creativo.

Objetivo General

Promover el desarrollo de Ia
creatividad en nifios del nivel inicial de
la I.LE.I. N° 323 Centro Wawik, en
Amazonas, a través de la ejecuciéon de
unan de actividades fundamentado en
estrategias didacticas ludicas.

Se logro fortalecer la creatividad de los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 323 Centro Wawik, en Amazonas
mediante la aplicacidon de estrategias ludicas, lo que se evidencia en el trabajo autbnomo cuando
realizan sus tareas, muestran originalidad en sus dibujos, no copia modelos...
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Anexo 5: Evaluacién Diagnoéstica de Entrada

Objetivo: conocer el nivel de creatividad de los nifios y nifias de 5 anos de la |.E.I N°323 “Centro Wawik”.

ITEMS
El nifio | EI nifio | EI nifio | EI nifio | El nifio | EIl nifio crea | EI nifio crea | El nifio | El nifio | El nifio
N° | APELLIDOSY imagina | mientra | asimila | reproduc | imita representacion | representacion | reproduce crea elabora
NOMBRE historias | s juega | la e situacione | es mentales | es simbdlicas | mediante la | cuentos | ideas
al present | realidad | acciones | s después de | después de | representacié | por  si | original
moment | a roles | al vividas cotidianas | escuchar un | escuchar un | n gréfica lo | solo esylas
o de |y moment | cuanto que vive | cuento cuento que observa | cuando dice a
jugar objetos | o de | utiliza el | en su en laminas o | se le | la
jugar juego entorno pictogramas entrega maestr
simbdlic maéscara | a en el
o] sy se le | momen
pide que | to de
realice realizar
esta alguna
actividad | técnica
grafo
plastica
SI|NO |[SI|NO| SI [NO| SI |[NO| sI NO ] NO Sl NO ] NO SI'| NO | SI|N
0o
01 | MALDONADO X X | X X X X X X X X
HUANCAS, David
Khemal
02 | BRICENO YASPANA, X X X X X X X X X | x
Yojana Guadalupe
03 | CARRASCO DIAZ, X X X X X X X X X X
Alexander
04 | CORDOVA X X X X X X X X X | X
UNCUNCHAM,
Khaleesi Naomi
05 | DE LA CRUZ X X 1 x X | X X X X X X
SANCHEZ, Maykel
06 | ESPINAL IDROGO, | X X X X X X X X X X
Eduardo
07 | DIAZ VIERA, Fidel X X X X X X X X X X
Esmit
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08 | GIL VENTURA, Liam X X X X X
Mathew Grabiel

09 | TSEJEM PAATI, | X X X X X X
Reverio

10 | HUANCAS WAJAJAIL | X X X X X X
Hidel

11 | MONTENEGRO TIWI, X X X X X X
Deyvis Jhordin

12 | PEREZ CHOLAN, X X X X X
Alexis Yadiel

13 | PEREZ SHAJUP, Yury X X X X X

FECHA DE APLICACION: 10/04/2023

DOCENTE
Obdulia Nicoll Palay Shijap
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Anexo 6: ANALISIS DE RESULTADOS DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA DE ENTRADA

Resultados de la evaluacion diagnéstica de entrada para conocer el nivel de creatividad de los nifios y nifias de 5 afios de
la I.LE.I N°323 “Centro Wawik”.

El El nifio | EI nifio | EI nifio | El nifio | EI nifo crea | El nifio crea | El nifio | EI nifio | EI nifio
nifio mientras | asimila reproduc | imita representacio | representacio | reproduce crea elabora
imagi | juega la e situacione | nes mentales | nes mediante la | cuentos | ideas
na present | realidad | acciones | s después de | simbdlicas representac | por si | originale
histori | arolesy | al vividas cotidianas | escuchar un | después de | i6n grafica | solo s y las
) as al | objetos | moment | cuanto gue Vvive | cuento escuchar un | lo que | cuando | dice a la
ltems mome o] de | utiliza el | en su cuento observa en | se le | maestra
nto de jugar juego entorno lAminas o | entrega | en el
jugar simbdlico pictogramas | mascara | momento
sysele|de
pide que | realizar
realice alguna
esta técnica
actividad | grafo
plastica
Criterio | S | NO | sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
|
Valores |4 9 | 3 |10 | 2 |11 | 1 |12 | 3 | 10 3 10 3 10 5 8 | 310 |3 |10
% 3170|123 | 77 | 15 | 85 7 93 23 77 23 77 23 77 38 62 23 77 | 23 77
0
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Anexo 7. Evaluacidon de salida

Objetivo: conocer el nivel de creatividad de los nifios y nifias de 5 anos de la |.LE.I N°323 “Centro Wawik”.

ITEMS
N° | APELLIDOS Y El nifio | El nifio | EI nifio | EI nifio | EI nifio | EI nifio crea | El nifio crea | El nifio | EI nifio | El nifio
NOMBRE imagin | mientr | asimila | reprodu | imita representacio | representacio | reproduce crea elabor
a as la ce situacion | nes mentales | nes mediante la | cuentos | aideas
historia | juega realida | accione | es después de | simbdlicas representaci | por si | origina
S al | presen | d al|s cotidiana | escuchar un | después de | 6n gréfica lo | solo les vy
momen | taroles | momen | vividas | s que | cuento escuchar un | que observa | cuando | las
to de|y to de | cuanto |vive en cuento enlaminaso | se le | dice a
jugar objetos | jugar utiliza el | su pictogramas | entrega | la
juego entorno mascar | maestr
simbolic as y se|aenel
o} le pide | mome
que nto de
realice | realiza
esta r
activida | alguna
d técnica
grafo
plastic
a
SI| NO | SI|NO| SI [NO| SI | NO | SI | NO Sl NO Sl NO Sl NO SI | NO | SI | N
0
01 | MALDONADO X X X X X X X X X X
HUANCAS, David
Khemal
02 | BRICENO X X X | x X X X X X X
YASPANA, Yojana
Guadalupe
03 | CARRASCO DIAZ, | X X X | X X X X X X X
Alexander
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04

CORDOVA
UNCUNCHAM,
Khaleesi Naomi

05

DE LA CRUZ
SANCHEZ, Maykel

06

ESPINAL IDROGO,
Eduardo

07

DIAZ VIERA, Fidel
Esmit

08

GIL VENTURA,
Liam Mathew
Grabiel

09

TSEJEM PAATI,
Reverio

10

HUANCAS
WAJAJAI, Hidel

11

MONTENEGRO
TIWI, Deyvis
Jhordin

12

PEREZ CHOLAN,
Alexis Yadiel

X

13

PEREZ SHAJUP,
Yury

X

X

FECHA DE APLICACION: 27/11/2023

7
DOCENTE
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Anexo 8. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA DE SALIDA

Resultados de la evaluacion diagnostica de salida para conocer el nivel de creatividad de

I.E.I N°323 “Centro Wawik”.

los nifios y nifias de 5 afios de la

El nifio | EI nifio | EI nifio | EI nifio | El nifio | EI niflo crea | EI nifio crea | El nifio | EI nifio | EI nifio

imagin | mientra | asimila | reproduc | imita representacion | representacion | reproduce crea elabora

a S juega | la e situacione | es mentales | es simbdlicas | mediante la | cuentos | ideas

historia | present | realidad | acciones | s después de | después de | representaci | por si | originale
S al | a roles | al vividas cotidianas | escuchar un | escuchar un | 6n gréafica lo | solo s y las
) momen |y moment | cuanto gue Vvive | cuento cuento gue observa | cuando | dice a la
ltems to de | objetos | o de | utiliza el | en su en laminas o | se le | maestra
jugar jugar juego entorno pictogramas | entrega | en el
simbdlic mascara | moment
(o] sysele|o de

pide que | realizar

realice alguna

esta técnica

actividad | grafo
plastica
Criterio | SI | N | SI [NO | SI |[NO| SI |NO | SI | NO Sl NO Sl NO Sl NO SI | NO | SI | NO
0
Valores | 10 | 3 |10 | 3 9 4 10 3 10 3 11 2 11 2 13 0 10 3 11 2
% 77 | 2 | 77123 |70 | 30 | 77 | 23 | 77 23 85 15 85 15 100 0 77 | 23 | 85| 15
3
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Anexo 9: Fotografias

Figura 1

Nifios realizando la actividad de relajacion

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 2:

Nifios realizando el pintado de la silueta del pato

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 3:

Nifios realizando de manera creativa el collage de la silueta del pato

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 4:

Nifios realizando de manera creativa el collage de la silueta del pato

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 5:

Trabajo de los nifios del collage del pato

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 6:

Nifios visitando el estanque de patos de la comunidad

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 7:

Nifios realizando una representacion simbdlica de la actividad Jugamos
a ser patitos

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 8:

Nifios realizando juegos con mascaras

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

115



Figura 9:

Juego simbdlico “Jugamos a ser patitos”
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Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 10:

Docente narrando el cuento “los dos patos”

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 11:

Nifios en la actividad de recolecciéon de hojas secas

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 12:

Actividad de relajacion con los nifios “Me muevo de manera libre”

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 13:

Nifios representando el juego simbdlico del arbol

Figura 14:

Fotografias tomadas por el grupo de investigacion
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Figura 15:

Nifios decorando de manera creativa el cartel del medio ambiente

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 16:

Niflos observando el cartel del medio ambiente que decoraron

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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Figura 17:

Nifios en la actividad de juego grupal

Fotografia tomada por el grupo de investigacion

Figura 18:

Nifios representando el juego simbdlico del arbol

Fotografia tomada por el grupo de investigacion
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