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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion fue elaborar una propuesta
didactica con estrategias ludicas para desarrollar la resolucién de problemas de
cantidad, en los nifilos de 4 afios de edad de la I.LE.I. N° 447 - “El Edén” Morro
Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

El disefio de la investigacion fue descriptiva — propositiva, la muestra
estuvo constituida por veintiocho nifios de cuatro afios y la docente de aula de
educacion inicial. Para recopilar la informacion, se utilizé como técnica la
observacion y como instrumentos la ficha de observacién y escala valorativa. Los
resultados adquiridos a través de la aplicacion de estos instrumentos,
determinaron que los nifios se encuentran en el nivel de proceso con respecto a
la agrupacion, seriacion, correspondencia y conteo, evidenciando que no han

alcanzado el desarrollo de estas nociones matematicas.

Después de analizar los resultados, se concluye que es necesario
elaborar una propuesta con estrategias ludicas que contribuyan al desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 4 afios de la
I.LE.l. N° 447 - “El Edén” Jaén.

Palabras clave: Estrategias ludicas, resolucion de problemas.
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ABSTRACT

The objective of this research was to develop a didactic proposal with
playful strategies to develop the resolution of quantity problems in 4-year-old
children of the I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar of the city of Jaén, in the year
2022.

The research design was descriptive - propositional, the sample
consisted of twenty-eight four-year-old children and the early education
classroom teacher. To collect information, observation is used as a technique
and the observation sheet and rating scale are used as instruments. The results
acquired through the application of these instruments will determine that the
children are at the process level with respect to grouping, serialization,
correspondence and counting, evidencing that they have not reached the

development of these mathematical notions.

After analyzing the results, it is concluded that it is necessary to develop
a proposal with recreational strategies that contribute to the development of
competition. Solve quantity problems in 4-year-old children of the I.E.I. No. 447 -
“El Eden” Jaén.

Key words: Play strategies, problem solving.
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INTRODUCCION

La presente investigacion denominada “Estrategias ludicas para el
desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad en los nifios de 4 afios, de
la LLE.I. N° 447 — “El Edén”, Morro Solar Jaén, surgié a través de las
observaciones en las practicas preprofesionales, en las cuales se pudo constatar
gque la docente con frecuencia trabaja actividades descontextualizadas y
rutinarias con los nifilos, generando desmotivacion en el aprendizaje. Ademas,
brinda una ensefianza tradicional y algoritmica la cual no contribuye al desarrollo

de la competencia de resolucién de problemas de cantidad.

Esta problematica motivé al grupo de investigacion a proponer el uso de
estrategias ludicas, las cuales ayudaran a mejorar dicha competencia en los
nifios, ya que, por el caracter ludico de estas, promueven la motivacion y el
interés en los nifilos para aprender lo que se les esta ensefiando y asi lograr una

mejor adquisicién de conocimientos.

El propdsito de esta investigacion fue contribuir al desarrollo de la
resolucién de problemas de cantidad del area de matematica en los nifios de 4
afios de inicial, mediante el uso de estrategias ludicas, en la ensefianza para

generar aprendizajes significativos.

La presente investigacibn se encuentra estructurada en cuatro

capitulos: El capitulo I. Planteamiento de la Investigacion: comprende

XV



planteamiento del problema, objetivos de la investigacion y justificacion de la

investigacion.

El capitulo Il. Marco tedrico, abarca las teorias de la resolucion de
problemas matematicos, asi como el enfoque que sustenta el area de

matematica.

El capitulo Ill. Método de investigacion: parte del tipo de investigacion,
disefo de la investigacion, las técnicas e instrumentos para recojo de informacién

y, por ultimo, la poblacion y muestra.

El capitulo IV. Resultados: presentacion, analisis e interpretacion y
discusion de resultados. Finalmente, se plantean las conclusiones en base a de
los resultados obtenidos, asi como las recomendaciones, bibliografia

correspondiente y los anexos.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

En las dos ultimas décadas, a nivel mundial, en los nifios de educacion
inicial se viene observando una dificultad significativa en el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad del area de matematica
establecido en el programa curricular. Que comprende las habilidades

matematicas de conteo, agrupacion, seriacion y correspondencia.

En el caso peruano, existe una controversia sobre el rendimiento en los
aprendizajes del area de matematica, pues segun la prueba PISA, este se ubica
en los ultimos puestos a comparacion de otros paises. Las razones radican en
qgque el proceso de ensefianza aprendizaje de esta area es mecanico y
algoritmico. Asimismo, el docente sigue siendo el protagonista de la ensefianza,
enfatizando solo el desarrollo del conocimiento, sin dar importancia a promover

un aprendizaje contextualizado, activo y significativo en los nifios.

Lo expuesto anteriormente, es una de las grandes preocupaciones para
los docentes, dado que, en cada grado de estudios se tiene dificultad en la
resolucién de problemas de cantidad. Lo cual esta vinculado al escaso uso de

estrategias de ensefianza, asi como de materiales didacticos, para apoyar el

17



desarrollo de esta &rea. También, se imparte una ensefianza sin bases teoricas

acerca del enfoque del area de matematica.

La resolucion de problemas de cantidad es uno de los aspectos
esenciales del area de matematica. Tal como lo afirma Cuicas (1999), “la
resolucién de problemas de cantidad desempefia un papel importante en el
marco del &rea de matematica, por los incalculables beneficios que puede tener

tanto en conocimientos tedricos como en la vida diaria” (p. 21-29).

Con respecto a esta problemética, se sabe que la mayoria de docentes
con frecuencia trabajan actividades descontextualizadas y de manera rutinaria
con los nifios, generando desmotivacion para el aprendizaje. En base a esto,
cabe destacar la importancia de utilizar estrategias ladicas y materiales
didacticos, con la finalidad de lograr mejoras en la ensefianza de la resolucion

de problemas de cantidad en educacion inicial.

Por esta razon, se considera las estrategias ludicas, como herramientas
qgue facilitan el aprendizaje y comprension en los nifios de modo eficiente,
principalmente en el area de matematica. Ya que estas, al tener un caracter
ltdico, promueven el interés y la motivacion en los nifios para aprender lo que
se les esta ensefiando y asi lograr una mejor adquisicion de conocimientos

basicos que seran utiles dentro y fuera del aula de clase.
En este sentido Torres (2019), destaca que:

Incorporar las estrategias ludicas es primordial en la ensefianza del area
de matematica, ya que ejerce una influencia positiva en el desarrollo
integral de los nifios. Puesto que, estas ayudan a resolver una diversidad
de problemas, ya que genera condiciones favorables para experimentar
de manera vivencial el manejo de los conocimientos que se van
adquiriendo, involucrando y relaciondndolos con las habilidades y

destrezas que posee. (p. 21)

Tomando en cuenta que, para el aprendizaje de las matematicas, lo
fundamental es partir de actividades simples y del contexto, donde los nifios
puedan descubrir por si mismos las posibles soluciones a través de su

participacion activa que le permita pasar de una fase concreta a una abstracta.
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Por otra parte, cabe mencionar que la resolucion de problemas en el
area de matematica se desarrolla a partir de las nociones mateméticas:
agrupacion, seriacién, correspondencia y conteo. Estas estimulan diversas
habilidades y capacidades en los nifios, como la creatividad, capacidad de

enfrentar desafios, razonamiento y el andlisis de situaciones.

1.1.1. Antecedentes de lainvestigacion.
1.1.1.1. Antecedentes internacionales.

Rojas y Teran (2022), realiz6 el trabajo de investigacion denominado
“Estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios
de 5 a 6 anos”. El cual fue presentado a la Universidad de Guayaquil. Cuya
problematica estuvo centrada en las dificultades que presentaban los nifios en

las capacidades para la resolucion de problemas matematicos.

El objetivo fue aplicar actividades ludicas durante las clases para
desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los nifios de 5y 6 afios de dicha
institucion. El estudio realizado pertenece a una investigacion descriptiva
explicativa. Siendo su principal conclusion de esta investigacion, determinar que
la ludica se convierte en la mejor estrategia de aprendizaje para reforzar el
aprendizaje l6gico matematico a través de actividades y juegos utilizando
material concreto que puedan manipular llevando de esta manera el aprendizaje

a la préctica.

Martinez (2021), realizé el trabajo de investigacion denominado
“Desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios través de la
ludica”. El cual fue presentado a la Universidad Los Libertadores. Cuya
problematica estuvo centrada en el desarrollo del pensamiento logico

matematico en nifios de primera infancia.

El objetivo principal fue caracterizar el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en nifios de primera infancia a través de actividades y experiencias
ludico-pedagdgicas. El estudio realizado corresponde a una investigacion

descriptiva explicativa. La principal conclusion de esta investigacion, destaca la

19



importancia de realizar actividades ludico-pedagdgicas lo cual favorece los

procesos de socializacion, motivacion y el aprendizaje I6gico matematico.

Aguirre 'y Guzman (2020), realizaron el trabajo de investigacion
denominado “Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento Iégico-
matematico en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Béasica San
Francisco De Peleusi”. Este fue presentado a la Universidad Nacional De
Educacion. Cuya probleméatica estuvo centrada en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en los nifios de 4 y 5 afios.

El principal objetivo fue disefiar estrategias lidicas para propiciar el
aprendizaje significativo desarrollando el pensamiento I6gico matematico en los
niflos de 4 y 5 afios de dicha institucion. El estudio realizado corresponde a una
investigacion descriptiva de tipo cualitativa. La principal conclusion de esta
investigacion, determino a las estrategias didacticas como una herramienta para
captar la atencién del nifilo, propiciando un aprendizaje significativo en la

matematica.

Granda y Guachagmira (2020), realizaron el trabajo de investigacion
denominado “El juego en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los
nifios de 4 a 5 afos en el Centro de Desarrollo Infantil Amaguarfa en el periodo
lectivo 2019 - 2020”. El cual fue presentado a la Universidad Central Del Ecuador.
Cuya problematica estuvo centrada en las dificultades que presentan los nifios

para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

El objetivo fue analizar como influye el juego en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios en los nifios de dicha
institucion. El estudio realizado corresponde a una investigacion descriptiva. La
principal conclusion de esta investigacion, destaca al juego como una estrategia
gue estd presente en las acciones de la vida del nifio para aprender,
experimentar, descubrir nuevos conocimientos, resolver problemas y desarrollar
pensamiento l6gico matematico. Debido a que estas, permiten aprender la
matematica de manera divertida y posibilita el desarrollo de nociones

matematicas basicas.
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Encalada (2019), realizé el trabajo de investigacion denominado
“Estrategias ludicas para el desarrollo de nociones de cantidad y nimero en el
nivel Inicial 2, de la Escuela de Educacion Béasica Carlos Rigoberto Vintimilla, de
la comunidad de Vendeleche, del Cantdn Cafiar, afio lectivo 2018-2019”. El cual
fue presentado a la Universidad Politécnica Salesiana de la sede de Cuenca en
Ecuador. Cuya problematica estuvo centrada en la dificultad que tienen los nifios

para desarrollar su razonamiento en el area de matematica.

Siendo el objetivo, la elaboracion de estrategias basadas en actividades
lidicas que promuevan el aprendizaje de las nociones fundamentales de la
matematica referidas a cantidad y nimero en los nifios de dicha institucion. El
estudio realizado corresponde a una investigacion descriptiva propositiva.
Siendo la principal conclusion de esta investigacion, la que destaca la
importancia de usar estrategias ludicas como una herramienta eficaz para la
ensefanza de la matematica. Debido a que estas, permiten a los nifios aprender
la matematica de manera divertida y facilita la adquisicion de nociones

matematicas basicas.
1.1.1.2. Antecedentes Nacionales

Garcia (2022), realizd6 el trabajo de investigacion denominado
“Estrategias ladicas para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de
cantidad en educacion inicial, colegio particular Stella Maris, Piura-peru,2021”.
El cual fue presentado a la Universidad Nacional de Piura. Cuya problemética
estuvo centrada en el escaso desarrollo que tienen los nifios para desarrollar

dicha competencia.

El objetivo fue proponer estrategias ludicas adecuadas para el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad. El estudio
realizado corresponde a una investigacion no experimental descriptiva, con
enfoque cuantitativo. Siendo la principal conclusién de esta investigacion, la que
destaca la importancia de las estrategias Iudicas pues estas permiten el
desarrollo de la competencia. Debido a que promueven el interés de los nifios,

por tanto, se ha creado diversas actividades ludicas para 3, 4 y 5 afios.
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Espiritu  (2022), realiz6 el trabajo de investigacion denominado
“Actividades ludicas que promueven el desarrollo del pensamiento loégico
matematico en nifos de 5 anos”. El cual fue presentado a la Universidad
Pontificia Catdlica del Pert en Lima. Cuya problemética estuvo centrada en la
dificultad que tienen los nifios para desarrollar su pensamiento logico.

El objetivo fue examinar el impacto que genera el uso de actividades
ladicas que facilitan el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios.
El estudio realizado corresponde a una investigacion descriptiva, con enfoque
cualitativo. Siendo la principal conclusion de esta investigacion, la que destaca
la importancia de las actividades ludicas pues estas permiten el desarrollo del
pensamiento logico. Debido a que estas convierten al aprendizaje en una
actividad placentera, facilitando el desarrollo de nociones matematicas como la

agrupacion, seriacion, el conteo y los numeros ordinales.

Nufez y Zapata (2018), efectuaron la tesis de investigacién sobre “El
desarrollo del pensamiento matematico a través de juegos en alumnos del nivel
inicial en la Institucion Educativa Particular Santa Maria Reina de Lima Norte —
Comas — 2015”. Presentada a la Universidad Nacional José Faustino Sanchez
Carrion a la facultad de Educacidon. Siendo la problematica identificada, la
dificultad en el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios, pues tienen
escaso dominio de la relacién entre numero y cantidad, asociacion de figuras

geométricas, entre otras.

El objetivo de esta investigacion estd enmarcado en desarrollar el
pensamiento l6gico matematico a través de la ludica en los nifios del nivel inicial
en la Institucion Educativa Particular Santa Maria Reina de Lima Norte — Comas.
El estudio se encuentra enmarcado en la investigacion descriptiva correlacional,
con enfoque cualitativo. La cual, ha llegado a la siguiente conclusion, el
desarrollo de las nociones matematicas en los nifios de preescolar, va
aumentando al crear nociones de forma geométrica, de niumero y cantidad.
Puesto que, realizar actividades ludicas con un valor educativo, implica despertar

la concentracion, observacion y el aprendizaje en los nifios.
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Nahue y Hurtado (2019), realizaron la tesis denominada “Estrategias
Ludicas y Resolucion de problemas Matematicos en nifios de 5 Afios De La I.E.I.
N° 02 Maria Inmaculada Abancay, 2018”. La cual fue presentada a la Universidad
Nacional Micaela Bastidas. Cuya problemética estuvo centrada en la dificultad

gue presentan los nifios para la resolucion de problemas matematicos.

El objetivo se bas6 en determinar estrategias lidicas para mejorar en
los nifios la resolucién de problemas matematicos. El estudio se basa en una
investigacion de tipo descriptivo. La principal conclusion, determino que las
estrategias ludicas y el uso de juegos de pensamiento ldgico, juegos
cuantitativos y juegos de estructuracion del espacio, incrementa el razonamiento

y permite adquirir aprendizajes significativos en los nifios.

Tupia (2018), efectud la tesis denominada “Las actividades ludicas y la
resolucion de problemas matematicos en nifios de educacion inicial de la I.LE N°
857 del Caserio de Huapalas del distrito de Chulucanas, Morropon, Piura, 2017”.
La cual fue presentada a la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman
y Valle, con la finalidad de conseguir el titulo de maestro en ciencias de la
educacion. Cuya problematica estuvo centrada en la dificultad de los nifios para

lograr el desarrollo pleno de sus competencias matematicas basicas.

El objetivo se baso en delimitar el predominio de diferentes situaciones
lGdicas en la resolucion de problemas matematicos en los nifios de la Institucion
de Chulucanas. El estudio se basa en un enfoque cuantitativo que corresponde
a una investigacion de tipo descriptiva. La principal conclusion, sefiala que el uso
de los juegos innovadores, ha mejorado la capacidad del pensamiento légico de
los nifios de preescolar, porque promueve un aprendizaje autbnomo a través de

la adquisicion de nociones matematicas.

1.1.2. Caracterizacion del problema.

En la evaluacion realizada por el grupo de investigacién, se ha
evidenciado que los nifios de la Institucién Educativa Inicial “El Edén” de 4 anos,
presentan dificultades con la nocibn matematica de clasificacién teniendo en
cuenta diversos criterios. Asi como también, en la seriacion basada diferentes

patrones de secuencia y el conteo de objetos u otros. Dichas dificultades, limitan
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el adecuado aprendizaje en el desarrollo de la competencia “Resuelve

problemas de cantidad”, del area curricular de matematica.

Segun la entrevista realizada a la directora de la |.LE.l. N° 447 “El Edén”
del sector Morro Solar — Jaén, manifesté que los resultados obtenidos mediante
la evaluacion diagndstica aplicada a comienzo del afio escolar, determinaron que
los nifios tienen una gran dificultad en el area de matematica, ubicandolos en el

nivel de inicio.

La guia de observacion a la docente (Anexo N° 02), y lo observado
durante las practicas pre profesionales, permitieron identificar que la causa de
esta dificultad en el desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad en los
nifios de 4 afnos, es el uso de estrategias inadecuadas y poco interesantes para
la ensefianza de la matematica. Asi como el escaso uso de materiales didacticos,
los cuales son indispensables para desarrollar el aprendizaje de esta

competencia.

Con respecto a la planificacion curricular, se ha observado que pese a
gue el area de matematica y el area de comunicacion, son priorizadas como las
mas importantes; el area de matematica esta siendo trabajada de manera
inadecuada y sin apoyo de material didactico. Por lo tanto, se puede afirmar que
dicha planificacion curricular, no redne las condiciones basicas para responder
las necesidades de aprendizaje de los nifios, y menos para promover un
adecuado aprendizaje de la resolucidén de problemas de cantidad en el area de

matematica.

Del mismo modo, a nivel regional se han obtenido resultados similares
de las evaluaciones muestrales puesto que, hay un porcentaje de 51,1% los
nifios que se encuentran en el nivel de inicio. También, esto se puede constatar
en los resultados de las evaluaciones muestrales a nivel nacional, pues el 51%

de los nifios se ubican en los niveles de inicio.

La causa de esto reside en el escaso conocimiento de estrategias
motivadoras por parte de las docentes, ya que se planifican actividades de
aprendizaje monoétonas. De la misma manera, se constatd que existe una
desatencion de las necesidades de aprendizaje que evidencian los nifios, pues

se priorizan otros conocimientos (lectura y escritura) que se consideran
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necesarios para los grados posteriores. Por consiguiente, los docentes tienen un
cierto desinterés por implementar o elaborar materiales pertinentes para la
ensefianza de la mateméatica. Siendo estos los factores causales del bajo

rendimiento de los niflos en el area de matematica en el nivel inicial.

1.1.3. Enunciado del problema

¢, Qué estrategias ludicas se deben utilizar para el desarrollo de la
resolucién de problemas de cantidad en los nifios de 4 afios de edad en la |. E.I.
N° 447 “El Edén” - Morro Solar Jaén en el afio 2022?

1.2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.2.1. Objetivo General

Elaborar una propuesta didactica con estrategias ludicas para
desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afos de
edad de la I.LE.I. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio

2022.

1.2.2. Objetivos especificos

" Identificar el nivel de desarrollo de la resolucion de problemas de

cantidad en los nifios de 4 afnos de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

" Seleccionar y contextualizar las estrategias ludicas que se deben usar
para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios
de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

. Diseflar una propuesta metodoldgica basada en el enfoque de
resoluciéon de problemas para desarrollar la resolucion de problemas de

cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la |.LE.I. N° 447 “El Edén” Jaén.
1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion es relevante porque responde a un problema
concreto que radica en la limitada importancia que se le da al desarrollo de la
resolucién de problemas de cantidad en matematica. Dado que, las docentes
utilizan estrategias poco motivadoras y rutinarias, que no promueven el interés y

la motivacién en los nifios por aprender. Por otro lado, las docentes priorizan
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desarrollar competencias comunicativas relacionadas con el aprendizaje de la
lectura y escritura, que constituyen un requisito para acceder al primer grado de

educacioén primaria.

En el aspecto tedrico, esta investigacion se considera oportuna y
significativa, dado que responde a los desafios y demandas educativas actuales
y del sistema curricular nacional. Lo cual permitira, que los docentes puedan
conocer los fundamentos cientificos en los que se basa el desarrollo de la de la
resoluciéon problemas de cantidad y a partir de ello trabajar actividades

significativas, ludicas y que promuevan un mejor aprendizaje.

También el aspecto practico de la investigacion, aporta a las docentes
de educacion inicial un conjunto de estrategias ludicas implementadas con
materiales didacticos para los niflos de 4 afios. Los cuales serviran como
herramientas didacticas para planificar proyectos y actividades de aprendizaje
con la finalidad de lograr desarrollar la competencia “Resuelve problemas de

cantidad” en el area de matematica.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1. MARCO TEORICO.
2.1.1. Teorias de laresolucion de problemas matematicos.
2.1.1.1. Teoria del pensamiento l6gico de Jean Piaget.

La teoria del pensamiento logico propuesta por Jean Piaget (1991),
“parte desde la perspectiva de cuatro estadios del desarrollo cognitivo. Donde el
desarrollo del pensamiento y la organizacion de la cognicidn en los nifios se va

adquiriendo progresivamente” (p.116).

En base a esto, es de suma importancia poner énfasis en los dos
primeros estadios (sensorio motriz y preoperacional) ya que la presente

investigacion se encuentra situada en los dos estadios mencionados.

El estadio sensorio motriz, abarca desde los cero hasta los dos afios de
edad, donde los nifios son capaces de construir esquemas cognitivos a partir de
la informacién que adquiere de su entorno a través de los sentidos. Lo cual le
permite la formacién del pensamiento simbdlico, que utiliza con la finalidad de
solucionar desafios que se le puedan presentar en su entorno cotidiano. Siendo

este el que constituye las bases para desarrollar la resolucion de problemas
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matematicos en los nifios.

Por otro lado, en el segundo estadio el pre- operacional, que se extiende
desde los dos a los siete afios de edad, se caracteriza porque los nifios empiezan
a tener mayor disposicion para la resolucion de problemas, pero partiendo desde
experiencias reales y concretas. Ademas, se adquiere la capacidad de realizar
operaciones como clasificacion, seriacién, y la asociacion entre numero y

cantidad.

Piaget, divide a este periodo en dos etapas, la primera de ellas es la
“funcidn simbdlica” (2 a 4 afios), en la cual el nifio desarrolla su capacidad de
representacion de lo que comprende de un problema. Ademas, desarrolla el
pensamiento transductivo, que implica entender la relacion de causa y efecto

para pensar de manera mas logica.

La segunda etapa la denomind “pensamiento intuitivo” (4 a 7 afos),
donde aparece el razonamiento primitivo, que se evidencia cuando el nifio
expresa su comprension de un problema o el intento por problematizar una
situacion de la vida cotidiana a través de interrogantes como ¢ Ddénde hay mas?

¢,Cuantos hay? ¢ Por qué hay menos aqui? ¢ Por qué causa?

Por otro lado, el tercer estadio operacional concreto, esta relacionado
con operaciones de mayor demanda cognitiva, al usar diversos métodos para
desarrollar la habilidad de resolucion de problemas, asi como el tanteo utilizado
como principal estrategia. Asimismo, en el ultimo estadio de operaciones
formales, hace referencia a la adquisicibn de un pensamiento hipotético
deductivo. Es decir, este pensamiento esta regido por la comprobacion de las

hipétesis o ideas que surgen como respuesta a un determinado problema.

Piaget, destaca la importancia de los criterios de asimilacion y
acomodacion para la resolucion de problemas afirmando que, si este es conocido
para el sujeto, entonces sera capaz de aplicar esquemas que ya posee. Por otro
lado, si el problema planteado es diferente a los conocimientos del sujeto,
entonces implica hallar una nueva solucién a través de la modificacion de los

esquemas que posee o de la combinacion de estos.
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Segun Piaget (1991), plantea que:

El pensamiento logico estd constituido por nociones mateméticas, que
resultan necesarias para desarrollar la capacidad de solucionar
problemas del entorno. Estas nociones estan conformadas por la
clasificacion, la cual se entiende como una estructura béasica del
conocimiento que se caracteriza por la agrupacion de objetos con
caracteristicas similares. La cual se enlaza directamente con la seriacion,
pues esta requiere un ordenamiento constante de objetos que sigue una

secuencia determinada. (p.180)

Asimismo, otra de las nociones importantes es la correspondencia, que
consiste en establecer relaciones entre objetos teniendo en cuenta diversos
criterios. Con respecto al numero, es el concepto logico que se forma en base a
las nociones matematicas mencionadas anteriormente puesto que, a traves de
estas se aprende sobre cantidades, valores y representaciones numeéricas
(Piaget, 1991, p.45).

“La resolucion de los problemas, se centra en la estructura de la
agrupacion, es decir, del conocimiento de una sucesion ordenada de las
operaciones. Incluso la organizacion de las nociones previas depende de las

leyes de agrupamiento” (Piaget, 1994, p.153).

2.1.1.2. Teoriade laresolucién de problemas de George Polya.

La teoria de Polya (1975), afirma que “la habilidad, la destreza y la
practica son cruciales para resolver un problema. Para ello los nifios, deben ir
desarrollando la seguridad en cada uno de los periodos por los que debe transitar

para resolver un problema”.

El primer periodo, Polya lo denominé comprensién del problema, donde
los nifios deben tener el interés de resolver el problema. En esta parte, es muy
importante tener en cuenta la creatividad y metodologia del docente para
incentivar al nifio de manera permanente a tener una actitud perseverante hasta
gue llegue a la solucién del mismo. La comprension del problema, se puede
evidenciar cuando el nifio es capaz de expresar el problema con palabras propias

de su vocabulario.
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Polya, en el periodo dos, pone énfasis en la concepcion de un plan,
donde el docente adquiere un papel de guia, dado que orienta al nifio a través
de preguntas y sugerencias. Con el objetivo de convertir al nifio en el
protagonista de su propio aprendizaje, cuando este encuentre la estrategia mas
pertinente para resolver el problema. En el tercer periodo, se refiere a la
ejecucién del plan, donde los nifios pondran en accién las estrategias

seleccionadas para encontrar la solucion del problema.

Por dltimo, el cuarto periodo, denominado como vision retrospectiva por
Polya, consiste en revisar la solucion del problema desde distintos puntos de
vista, considerando los detalles de esta para convertirla en una solucion mas

claray sencilla.

Considerando los planteamientos de Polya en la presente investigacion,
se recomienda utilizar los cuatro periodos planteados para trabajar la resolucion
de problemas porque estos guardan relacion con los procesos didacticos del
area de matematica. Los cuales son la comprension del problema, busqueda de
estrategias, representacion y la reflexion. Ya que, los nifios de 4 afios deben
desarrollar una actitud investigativa que orienta la busqueda y la exploracion de
diversas estrategias frente a un determinado problema, en base al desarrollo de

su imaginacion especificamente en el periodo de la concepcion del plan.

De la misma manera el autor destaca la importancia de que los nifios
desempefien una participacion activa en cuanto al aprendizaje de la resolucion
de problemas. Ademas, resulta indispensable el uso de material concreto para
la enseflanza de la matematica, porque este propicia una vivenciacion del
proceso de aprendizaje que les permitiran a los nifios consolidar sus ideas a
través de la experiencia, formando asi un pensamiento productivo. (Polya, 1975,
p. 27)

30



2.1.1.3. Fases de la matematica segun Dienes.

Dienes (1986), destaca la importancia del juego, pues éste promueve el
desarrollo del pensamiento logico, por lo que tiene una relacion estrecha con el
area de matematica. A partir de ello, Dienes afirma que ésta se ensefia tomando
en cuenta actividades ludicas que parten desde los intereses, necesidades y

vivencias de los nifos.

Ademas, destaca que estas actividades ludicas, por lo general, deben
ser dirigidas ya que de esta manera el nifio se promueve un mero aprendizaje
gue permite consolidar las ideas y nociones adquiridas a través del juego libre.
Ya que, de esta manera, origina situaciones que permite a los nifios establecer

relaciones que favorezcan la construccion de su propio conocimiento.

En este mismo sentido, Dienes (1986) destaca la importancia que
adquiere la el uso de material concreto, puesto que este resulta una herramienta
de apoyo primordial en la ensefianza de la matematica, puesto que a los nifios

se les dificulta deducir cosas a partir de situaciones abstractas.

E incluso, es primordial que los nifios lleven a la practica los procesos
de aprendizaje que se fundamentan en la ludica, debido a que fomenta el
desarrollo del razonamiento logico y desarrolla la capacidad de analisis, porque
permite encontrar diferentes maneras de resolver una misma situacion
problematica. En resumen, el aprendizaje es significativo para los nifios cuando

descubren por si mismos las nociones matematicas a través del juego.

Segun Dienes (1986), para el aprendizaje de un concepto matematico
se deben seguir seis etapas de la organizacion del proceso de ensefianza,
constituyendo cada una de estas, la base que permite acceder a un nivel de

mayor abstraccion. Las mismas que son:

La adaptacion, la cual se basa en la practica de juegos libres como
actividades preliminares que permite al nifio interactuar liboremente con material
concreto y explorarlo para descubrir sus propiedades, para lograr que el nifio se
adapte al medio y se familiarice con él. Asimismo, la estructuracion implica llevar

a cabo el juego con reglas, las mismas que representan las dificultades de las
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situaciones matematicas. Cabe destacar que es importante promover que en

dicho juego se utilice el material concreto de la etapa anterior.

Por otro lado, la abstraccién consiste en que los nifios encuentren
semejanzas y diferencias entre las fases anteriormente realizadas, con el fin de
interiorizar la operacién de comparacion entre dos objetos. Ya en la siguiente
fase se debe representar graficamente las actividades realizadas en las etapas
anteriores como la manipulacion, exploracion y comparacion, con el fin de

esquematizar lo que comprendié.

En lo que refiere a la descripcion de las representaciones, donde el nifio
es capaz de simbolizar las actividades realizadas a través de la escritura de
nameros, para lo cual es importante relacionar la parte grafica con la
correspondiente simbologia. Finalmente, la formalizacion implica que el nifio
realice una descripcion verbal, para describir las representaciones graficas
realizadas, utilizando sus propias palabras. Sin embargo, después sera
fundamental la intervencion del docente para expresarlo con un lenguaje

simbdlico matematico, que pueda ser entendido por todos.
2.1.1.4. Enfoque del area de matematica

El area de matematica esta sustentada por el enfoque de resoluciéon de
problemas, este se basa en resolver problemas planteados en situaciones que
se suscitan en diferentes espacios. Esta area abarca cuatro competencias; sin
embargo, en el nivel inicial se trabajan dos de ellas que son resuelve problemas

de cantidad y resuelve problemas de forma movimiento y localizacién.

Por otro lado, los nifios resuelven problemas planteados a partir de su
iniciativa o por la docente; para ello se enfrentan a diversos retos y desafios que
facilitan analizar y relacionar nociones matematicas. Estos lo realizan cada vez
de forma mas compleja, lo que les permite ejercitar su pensamiento creativo y

critico.

El estdndar que corresponde al finalizar el ciclo Il para la competencia
resuelve problemas de cantidad, se espera que los nifios interpreten, formulen y
resuelvan problemas matematicos utilizando estrategias, técnicas de calculo,

conteo, agrupacion, seriacion y clasificacion. También, se desea lograr que los
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nifilos incorporen términos que expresen su comprension sobre las cantidades,

LTS ” LTS

como “muchos”, “pocos”, “mas que”, “menos que”, etc.

2.1.2. Laresolucion de problemas.

La resolucion de problemas es una oportunidad de preparacion para los
nifos, pues permite desarrollar destrezas matematicas para solucionar
dificultades de la vida cotidiana. Debido a que implica concebir una nueva forma
de pensar haciendo uso del pensamiento l6gico y creativo, tanto como del
razonamiento, estrategias y recursos para resolver las diversas situaciones

probleméticas que se presentan en el entorno.

Para Lesh y Zawojewski (2007), resolver problemas implica “un proceso
basado en la interpretacion de situaciones matematicas, lo que a su vez hace
necesario utilizar estrategias de conocimiento previo y a partir de ello, revisar
resultados. En dicho proceso, también tienen lugar el ordenamiento, agrupacion

y uso de diversas nociones matematicas” (p.782).

Asimismo, la resolucion de problemas se enlaza directamente con el
desarrollo del pensamiento creativo puesto que fomenta el uso de las habilidades
de innovacion, creatividad, fluidez y flexibilidad de pensamiento, para generar
ideas nuevas Yy originales proponiendo multiples soluciones. Las mismas que
deben respaldarse con el uso del pensamiento logico, pues a través del
razonamiento, la logica y la capacidad de analisis se podra elegir la solucion mas

factible para resolver un determinado problema y todo tipo de desafios.

2.1.2.1. Problemas de cantidad en educacién inicial.

Los problemas de cantidad, son aquellas situaciones que conllevan al
nifio a un conflicto cognitivo para desarrollar nociones referidas al pensamiento
matematico. Dichos problemas, presentan un obstaculo que impide la rapida
resolucion, y estan orientados a estimular al nifio para establecer asociaciones
entre nimero y cantidad, agrupacién, seriacion y clasificacion. (Minedu, 2017, p.
133).
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2.1.2.2. Dimensiones de laresolucién de problemas.

A. La agrupacion

Como sefiala Piaget (1991), la agrupacion se inicia en el periodo pre
operacional y se consolida mejor en los estadios posteriores, esta capacidad es
muy utilizada en las actividades cotidianas cuando se requiere usar patrones de
agrupacion. Los nifios al realizar agrupaciones, son guiados por su pensamiento
animista, en la cual toman en cuenta su criterio que puede ser de forma o color

del objeto, y no teniendo en cuenta la propiedad sefialada. (p.68)

Esto se evidencia en los niflos de 4 afos, cuando realizan agrupaciones
a partir de un patrén establecido por ellos mismos durante el juego en sectores
y talleres. Por lo que la docente, tiene el rol de estimular el uso de criterios
diferentes al suyo, como el tamafio, color o forma; con la finalidad de reforzar el

aprendizaje.

Ademas, el pensamiento l6gico abarca todas las nociones, una de ellas
viene a ser las agrupaciones que son estructuras basicas del conocimiento que
responden a una serie de relaciones mentales. Dichas estructuras, toman como
base las caracteristicas y las funciones similares o diferentes de los objetos
permitiendo establecer criterios de semejanza, diferencia y/o pertenencia. Para
lo cual se debe nombrar o definir los objetos, teniendo en cuenta la importancia

de precisar clases y subclases. (Piaget, 1991, p. 72)

Por otro lado, Piaget plantea que la cantidad de objetos agrupados y el
criterio que el nifio haya tenido en cuenta, le sirve a la docente como un indicador
de evaluacion para darse cuenta si realmente los nifios estan progresando en la

agrupacion de objetos que realiza cuando juega, cuenta y guarda.

B. La seriacion

Piaget (1991), define la seriacibn como un ordenamiento constante de
objetos que sigue una secuencia determinada por las propiedades y
caracteristicas de los mismos, fundamentandose en la comparacion. Es uno de
los conocimientos basicos que suele aparecer durante los estadios sensorio

motor y pre operacional. (p.105)
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La seriacion constituye la capacidad de los nifios para formar
sucesiones, siendo las primeras las que surgen al ordenar objetos segun el color
y luego van teniendo conciencia del tamafio. Empezando dicho ordenamiento
del mas pequefio al objeto més grande o viceversa, logrando asi formar series
ascendentes y descendentes al mismo tiempo. Teniendo en cuenta, que para
estimular esta capacidad en los nifios se deben utilizar objetos de su entorno

como piedras, ramitas, cucharas, bloques o juguetes.

C. La correspondencia

La correspondencia implica establecer relaciones entre dos objetos
como minimo; teniendo en cuenta diversos criterios, ya sea por su uso, color,
forma, cantidad y simbolos. Esto se realiza llevando a cabo un razonamiento
logico que ayude a relacionar cantidades, establecer comparaciones o

equivalencias.

Se conoce como el primer acercamiento en el desarrollo de la nocion de
correspondencia en los nifios, el que se da en la primera infancia alrededor de
los 4 afios. Cuando el nifio se encuentra en el estadio pre operacional y es capaz

de realizar correspondencias aun de caracter intuitivo (Piaget, 1991, p.138).
D. El conteo

El conteo, es una construccion compleja que se manifiesta al realizar las
operaciones logicas de agrupacion, clasificacion, seriacion y correspondencia,
dado que al llevarlas a cabo aparecen cantidades que se pueden comparar,

ordenar, comunicar, quitar y afiadir.
Piaget (1991), afirma que:

El nimero es el concepto logico que se forma en base a los conceptos o
esquemas mentales que ya poseen los nifios sobre las operaciones
l6gicas matematicas. Las cuales adquieren una significativa importancia
porque representan sus saberes previos y les permite a los nifios construir
las nociones de numero, a través de una sintesis que aparece de la

relacion entre el orden y la inclusién por jerarquia. (p.60)
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Ademas, las expresiones de conteo es una caracteristica intrinseca del
vocabulario cotidiano de los nifos, al sefalar “aqui hay muchos”, “ella tiene

pocos”, “tienes menos que”.
2.1.3. Estrategias ludicas

La estrategia ludica se entiende como un método de ensefianza que
esta acompafada de juegos que tienen una finalidad didactica. Dichos juegos se
han creado con el propésito de generar aprendizajes significativos; es decir, que
les permite a los nifios asociar y reajustar lo que ya conocen con aprendizajes

nuevos. (Navarro, 2015)

Las estrategias ludicas son utilizadas en el area de matematica, para
motivar a los nifios a desarrollar sus capacidades de resolucion de problemas.
Por lo que resulta importante destacar que el juego es una de las estrategias
primordiales para desarrollar el pensamiento l6gico de los nifios, dado que
permite explorar, representar, interactuar y manipular. Basandose en la
secuencia de representaciones que parte desde la vivenciacion, representacion
usando material concreto, representacion pictérica (dibujos), grafica (palotes) y

finalmente la simbdlica (simbolos numéricos).

Palomino y Ramos (2018), sostienen que “las estrategias ladicas son
herramientas planteadas para generar un ambiente agradable en la ensefianza
de la matematica, con la finalidad de que los nifios adquieran conocimientos
mediante el juego, dejando de lado la ensefianza mecanizada del area

mencionada” (p.18).

2.1.3.1. Importancia de las estrategias ludicas en la resolucién de

problemas.

El eje principal del &rea de matematica es la resolucién de problemas;
sin embargo, cuando los nifios presentan dificultad para lograr esta competencia,
conlleva a utilizar estrategias ludicas que permitan un mejor aprendizaje. Dichas
estrategias tienen una importancia pedagodgica y un poder educativo
fundamental, dado que son herramientas que tienen un enfoque ludico, que

facilita el aprendizaje de manera espontanea y motivadora del &rea en mencién.
Por esta razon, la incorporacién de estrategias ludicas, en la ensefianza
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del &rea de matemética, impulsa la motivacion y predisposicion de los nifios para
el aprendizaje. Porque implica llevar a cabo un proceso vivencial de experiencias
significativas, que aporta de manera positiva al desarrollo integral de los nifios.
(Torres, 2019, p.21)

Por lo tanto, es importante tener en cuenta necesidades de aprendizaje,
habilidades y destrezas de los nifios, para poder crear y planificar estrategias
gue desarrollen la resolucién de problemas. Estas deben estar basadas en
experiencias y vivencias significativas de la matematica para lograr un

aprendizaje integral.

2.1.3.2. Tipos de estrategias ludicas.
A. Juegos matematicos.

Los juegos y la matematica poseen caracteristicas comunes en lo que
se refiere a la finalidad pedagogica. La matematica favorece la exploracion,
enriquece y potencia las estructuras mentales. Por su parte el juego, posee un

caracter motivador y permite desarrollar habilidades del pensamiento l6gico.

Es por ello, que los juegos matematicos son usados por las docentes
como estrategias ludicas para potenciar el pensamiento logico, la creatividad
para resolver problemas, el razonamiento y promover la motivacion durante la
ejecucion de las diversas actividades. Asimismo, permite que los nifios

adquieran conceptos matematicos de una forma mas sencilla y amena.

B. Actividades matematicas.

Son el conjunto de acciones que se llevan a cabo con la finalidad de
resolver problemas. Lo cual propicia la participacién del nifio y la busqueda de
estrategias para dar solucién a un determinado problema. Cabe destacar, que el
conjunto de acciones mencionado esta asociado a las canciones y dinamicas,
cuyas caracteristicas principales son la innovacion y la motivacién para captar el

interés de los nifios por aprender (Kitcher, 1984).
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2.2. MARCO CONCEPTUAL
2.2.1. Resolucion de problemas

Consiste en la busqueda de una solucion adecuada que permita
resolver un determinado problema matemético facilitando la comprension de las

nociones de numero y cantidad.

2.2.2. Estrategias ludicas

Son herramientas que se relacionan con el juego y se utilizan en la
ensefianza para fomentar el interés y la motivacién de los nifios por aprender a

través de experiencias divertidas.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPO Y NIVEL DE LA INVESTIGACION

De acuerdo al propoésito, el tipo de investigacion es Descriptiva —
Propositiva; pues el objetivo es buscar y proponer estrategias ludicas, que

puedan utilizarse para abordar la resolucion de problemas de cantidad.

En relacion a ello, Mejia (2020), expresa que el nivel descriptivo de la
investigacion, implica caracterizar a la poblacién, o bien una situacion o
fendmeno sobre el cual se sitta el estudio realizado. En este sentido, se brinda
informacion basada en responder preguntas como el qué, como, cuando y
donde. Esto es relativo al problema de investigacion, ya que no abarca el “por
qué” ocurre dicho problema, pues lo que se busca investigar se describir4, mas

no explica.
3.2. DISENO DE LA INVESTIGACION

Se grafica de la siguiente manera:
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M : Nifios de 4 afios del aula verde de la |.E.l. N°447 “El Edeén”

O : Observacion de las variables.

D : Evaluacion de las variables (el diagndstico).

tn : Andlisis tedrico hecho a las variables.

P : La solucién al problema; es decir, la propuesta sobre las estrategias
ladicas.

3.3. POBLACION Y MUESTRA
3.3.1. Poblaciéon

La poblacion de la investigacion esta conformada por el numero total de
individuos, con la finalidad de poder obtener resultados Optimos que nos
beneficien en un determinado proyecto a realizarse. (Robles, 2019)

En nuestro caso, la poblacion esta conformada por 28 nifios de la I.E.

N° 447 “El Edén”, ubicado en la Urb. Villanueva Pinillos del sector Morro Solar.

Tabla 1

Poblacién de estudio

EDAD SEXO TOTAL
Hombres Mujeres

4 afios 14 14 28
Nota: Area estadistica Ugel Jaén - Matricula al 1° de abril 2022.

3.3.2. Muestra

Para efectos del presente trabajo de investigacion la muestra ha sido

seleccionada de manera intencional, lo constituye la misma poblacién de estudio.

Tabla 2

Muestra de estudio

EDAD SEXO TOTAL
Hombres Mujeres

4 afos 14 14 28
Nota: Area estadistica Ugel Jaén - Matricula al 1° de abril 2022.
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3.4. VARIABLES DE INVESTIGACION.
3.4.1. Estrategias ludicas.

Las estrategias ludicas, son técnicas empleadas por el docente durante
el desarrollo de una actividad de aprendizaje, con la finalidad de impartir
conocimientos o tematicas de manera divertida y espontanea. Puesto que, de
esta manera se busca despertar la motivacion e interés de los nifios mediante
experiencias vivenciadas basadas en el juego, y que desarrollen habilidades,
destrezas y capacidades en los nifios, que posteriormente les servirdn para
aplicarlas en su vida cotidiana.

3.4.2. Resolucion de problemas de cantidad.

La resolucion de problemas de cantidad, se basa en la capacidad de los
nifios para utilizar estrategias que le permitan darle solucién al problema o
incluso plantear nuevos con el proposito de desarrollar su pensamiento légico.
De la misma manera también, permite al nifio comprender nociones acerca de la
clasificacion, seriacion, correspondencia y los nimeros. Al igual que expresiones

” o« ”

de cantidad como “muchos”, “pocos”, “pesa mas” y “pesa menos”.

Siendo una competencia del area de matematica, estd compuesta por
tres capacidades, las cuales son: traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones y usa estrategias

de estimacioén y calculo.
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3.5. MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
DEFINICION ;
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
- Establece
relaciones para | 1. Agrupa objetos con caracteristicas similares en
La resoluciéon de . ., agrupar diversos | base atres criterios (color, forma y tamafio).
Clasificacion ) o
problemas de objetos de su | a. En inicio
cantidad es, uno entorno, tomando | b. En proceso
de los aspectos en cuenta diversos | c. Logrado
mas importantes criterios.
de la matematica, 2. Realiza seriaciones al ordenar objetos de acuerdo
como lo afirma al tamafio en forma ascendente y descendente.
Cuicas (1999), “en a. En inicio
Matematica la b. En proceso
. Escala de
resolucién de c. Logrado »
] o ] valoracion.
problemas de 3. Realiza seriaciones para ordenar objetos por
Resuelve cantidad juega un Realiza color.
problemas de papel muy L ordenamiento de | a. En inicio
) ) Seriacion ) o
cantidad. importante por sus objetos siguiendo | b. En proceso
innumerables un patron. C. Logrado
aplicaciones tanto 4. Realiza seriaciones para ordenar objetos teniendo

en la ensefanza
como en la vida
diaria”.

en cuenta su forma.

a. En inicio

b En proceso

C. Logrado

5 Realiza seriaciones para ordenar objetos de
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DEFINICION

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
acuerdo a color, tamafio y forma.
a. En inicio
b. En proceso
C. Logrado
6. Establece correspondencia entre objetos teniendo
en cuenta algun criterio.
a. En inicio
b. En proceso
- Establece c. Logrado
relaciones de | 7. Realiza la correspondencia segun la utilidad de los
correspondencia, objetos.
Correspondencia entre objetos, | a. En inicio
utilizando material | b. En proceso
concreto o de su | c. Logrado
entorno. 8. Realiza correspondencia segun ndmero vy
cantidad.
a. En inicio
b. En proceso
C. Logrado
9. Cuenta hasta el nUmero 5, cuando realiza
- Utiliza el conteo en | actividades cotidianas o juegos espontaneos.
Conteo situaciones a. En inicio
cotidianas. b. En proceso
- Comunica ideas | c. Logrado
matematicas  en | 10. Realiza conteo empleando material concreto.
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VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
situaciones En inicio
cotidianas. b. En proceso
- Utiliza y representa | c. Logrado
cantidades. 11. Realiza conteo de manera vivencial en diversas
actividades.
a. En inicio
b. En proceso
c. Logrado
12. Representa el conteo de manera pictérica.
En inicio
b. En proceso
c. Logrado
13. Representa el conteo de manera gréfica.
En inicio
b. En proceso
C. Logrado
14. Expresa la cantidad de objetos a través de
palabras como “muchos”, “pocos”, “ninguno”.
a. En inicio
b. En proceso
C. Logrado
Juegos Favorece el | 15. Considera la construccion de la nocién de
matematicos aprendizaje de la | clasificacion con juegos matematicos. Ficha de
resolucion de | a. Siempre observacion
Estrategias problemas a través | b. Casi siempre
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DEFINICION ;
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
lidicas. La estrategia de estrategias A veces
ludica se entiende ludicas. Nunca
como una 16. Considera la construccion de la nocion de
metodologia que seriacion con juegos matematicos.
tiene lugar en la a. Siempre
enseflanza  que b. Casi siempre
abarca técnicas, C. A veces
actividades, d. Nunca
ejercicios y juegos 17. Considera la construccion de la nocion de
matematicos, correspondencia con juegos matematicos.
creados a. Siempre
especialmente b. Casi siempre
para procurar C. A veces
aprendizajes d. Nunca
significativos. 18. Considera la construccion de la nocién de conteo
(Navarro, 2015) con juegos matematicos.
a. Siempre
b. Casi siempre
C. A veces
d. Nunca
) 19. Considera juegos espontaneos (libres) ylo
Incorpora el juego . 5 ) )
) ) reglados para facilitar la representacion vivencial de un
espontaneo (libre) y/o
problema.
reglados en los )
. a. Siempre
procesos didacticos. o
b. Casi siempre
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VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

INSTRUMENTOS

A veces
Nunca

20.

Considera juegos matematicos con material

concreto para desarrollar las nociones de clasificacion y

correspondencia.

a. Siempre
b. Casi siempre
c. A veces
d. Nunca
21. Considera juegos matematicos con material
concreto para desarrollar la nocién de seriacién.
Incorpora uso de )
] a. Siempre
material concreto. o
b. Casi siempre
C. A veces
d. Nunca
22. Considera juegos mateméaticos con material
concreto para desarrollar la nocién de conteo.
a. Siempre
b. Casi siempre
C. A veces
d. Nunca
o 23. Considera el uso de dindmicas para desarrollar la
Incluye dindmicas g o .
nocion de clasificacion y correspondencia.
para promover el )
o i a. Siempre
aprendizaje a través o
b. Casi siempre
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DEFINICION

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL
Dinamicas de estrategias A veces

matematicas ladicas. Nunca
24. Considera el uso de dindmicas para desarrollar la
nocion de seriacion.
a. Siempre
b. Casi siempre
c. A veces
d. Nunca
25. Considera el uso de dindmicas para desarrollar la

nocién de conteo.

Incorpora canciones

a. Siempre

b. Casi siempre

c. A veces

d. Nunca

26. Fomenta el desarrollo de las nociones del

pensamiento logico a través del uso de canciones como

en las estrategias | actividad matemética.
ludicas como | a. Siempre
motivacion. b. Casi siempre
C. A veces
d. Nunca
27. Planifica actividades mateméticas para el

Plantea actividades
innovadoras para la
resolucién de

desarrollo de las nociones de clasificacion y correspondencia.
a. Siempre
b. Casi siempre
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DEFINICION

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL

problemas C. A veces

matematicos. d. Nunca
28. Planifica actividades matematicas para el desarrollo
de las nociones de seriacion.
a. Siempre
b. Casi siempre
c. A veces
d. Nunca
29. Planifica actividades matematicas para el desarrollo
de las nociones de conteo.
a. Siempre
b Casi siempre
C. A veces
d Nunca
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3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.6.1. Laobservacion.

Es una técnica usada para la recoleccion de informacion. Esta requiere
examinar atentamente sobre determinados sujetos, objetos y hechos, para
conocer minuciosamente sobre éstos mediante la obtencion de datos. Asimismo,
ofrece informacién objetiva y detallada de lo que ocurre en el entorno de forma
permanente (Postic & Ketele, 1992).

Los instrumentos concernientes a esta técnica fueron la escala de
valoracion y la ficha de observacion. Los cuéles fueron aplicados a los nifios de
4 afios asi como a la docente de aula Verde, respectivamente. Ademas, los

instrumentos fueron elaborados y aplicados en el desarrollo del estudio.

3.6.1.1. La escala de valoracion.

De acuerdo con Tobon (2017), la escala de valoracién es una lista de
verificacion enriquecida, pues va mas alla de sefalar la presencia o ausencia de
un aspecto, ya que permite determinar en qué medida se ha logrado el

aprendizaje.

Este instrumento de evaluacion contiene un listado de 14 items que
responden a 6 indicadores respectivamente. Los indicadores sefialan el grado
de desarrollo de habilidades y destrezas a partir de las dimensiones de la
variable resoluciéon de problemas de cantidad. Se usa para la calificacion de cada

item, la escala descriptiva de inicio, proceso, logrado y destacado.

La escala de valoracién ha sido disefiada para evaluar a los nifios
tomando en cuenta los desempefios que abarca la competencia resuelve
problemas de cantidad. Después se validd por tres docentes expertos para su
posterior aplicacion donde se recogio informacién acerca del nivel de desarrollo
de la competencia mencionada que tienen los nifios de 4 afios como base para

determinar logros y dificultades que justifican la propuesta pedagdgica.

Esto tuvo lugar en los diversos espacios de la institucion y en todos los
momentos de la jornada pedagdgica en el turno mafiana, durante un aproximado

de dos semanas. Ademas, dichos instrumentos también tienen un propdsito
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evaluativo pues sirvieron para evaluar el desempeno de los nifios al finalizar cada

actividad de aprendizaje.

3.6.1.2. Ficha de observacion.

Segun Tamayo (2004), la describe como un formato en el que se registra
datos de forma sistemética y uniforme, es por ello que se puede obtener
informacion objetiva. Asimismo, se agrupan los datos segun criterios especificos
gue surgen de los elementos del problema, puesto que se obtiene a través del
recojo de informacion. (p.89)

Cabe destacar, que la ficha de observacién pertenece a la modalidad de
una observacion estructurada en la que se toman en cuenta categorias
previamente codificadas. Pues, se debe tener en cuenta a quiénes se observara
y su contexto, asi como fundamentar la observacion, para después disefar las
guias de la misma, y asi pasar a realizar registros de la observacion y finalizar

con un analisis de dicha informacion (Tamayo, 2004).

La ficha de observacion, ha sido disefiada tomando en cuenta los
aspectos fundamentales de la resolucién de problemas, que la docente debe
implicar en la ensefianza. Contiene 15 items, que corresponden a 6 indicadores
de la variable estrategias Iudicas. En la escala cualitativa, se utilizd las

valoraciones: siempre, casi siempre, a veces y nunca para calificar cada item.

Asimismo, la ficha de observacion fue aplicada a la docente de aula de
4 afos, previo conocimiento de dicho instrumento, mientras ejecutaba una
actividad de aprendizaje del area de matematica para evaluar las estrategias

lGdicas que utilizaba y su efectividad en el aprendizaje.
3.7. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS

3.7.1. Validez del instrumento de investigacion.

Campos y Lule (2012), definen la validez del instrumento como el grado
gue cuantifica la variable a medir. Asimismo, la confiabilidad es la precision que
el instrumento tiene en distintos escenarios 0 momentos de estudio y que sea

capaz producir resultados consistentes y coherentes.
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Asimismo, los instrumentos de recoleccion de informacion fueron
validados con el método de juicio de expertos. Se selecciond tres profesionales
con experiencia docente en educacion inicial y la formacion académica
correspondiente para validar la pertinencia de los items con los objetivos, las
variables, dimensiones e indicadores de cada uno de instrumentos. Asimismo,

validaron la redaccion de los items.
3.8. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LOS DATOS

Los datos recogidos a partir de los instrumentos aplicados fueron
procesados por Microsoft Excel, en base a los cuales se obtuvieron las tablas
con frecuencias simples y porcentajes. A partir de ellos, se crearon los gréaficos
estadisticos de los resultados principales, los que facilitaron la interpretacion

correspondiente.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y PROPUESTA DIDACTICA

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
4.1.1. Conrespecto alaresolucion de problemas de cantidad
4.1.1.1. Agrupacion

TABLA 1

Agrupacion de objetos

Nivel de logro f %
Destacado 0 0
Logrado 2 7,14
En proceso 12 42,86
En inicio 14 50
TOTAL 28 100

Nota: Resultados de la aplicacién escala de valoracién, 22 al 26 de agosto.
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GRAFICO 1

Agrupacion de objetos

S0% 42,86
45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

=

0%

7,14

Destacado Logrado  Enproceso  Eninicio

Nota: Resultados de la aplicacion escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.

ANALISIS E INTERPRETACION

El grafico nos indica que el 50 % de los nifios y nifias se ubican en el
nivel de inicio para agrupar objetos en base a tres criterios; mientras que el
7,14% de los nifios y nifias se encuentran en el nivel logrado. Estos resultados
reflejan que el grupo de nifios y nifias requieren de un mayor acompafiamiento
para agrupar objetos por color, tamafio y forma, por parte de la docente utilizando
estrategias ludicas y pertinentes, que contribuyan al desarrollo de la resolucién

de problemas de cantidad.
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4.1.1.2. Seriacién

TABLA 2

Seriacion de objetos

Nivel

de logro

ftems

Destacado

-

S

Logrado

O\O
—h’ En proceso

%

En inicio

%

Seriacién de
objetos segun
el tamafio de
forma
ascendente y

descendente.

Seriacion  de
objetos por su

color.

Seriacion  de
objetos segun

la forma.

Seriacion  de
objetos

tomando en
cuenta tres

criterios.

3.57

1 3.57 12

13 4643 11

2 714 12

1 3.57 4

42.86

39.29

42.86

14.29

15

14

23

53.57

10.71

50

82.14

TOTAL

28

100

28 100 28

100

28

100

Nota: Resultados de la aplicacién escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.
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GRAFICO 2

Seriacion de objetos

90% 82,14
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Seriacion por Seriacion por Seriacion por Seriacion por
tamanio color forma color, tamafio y
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Nota: Resultados de la aplicacion escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.

ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la seriacion, los datos reflejan que el 46,43% de los nifios
han logrado seriar objetos por color, siendo este el item con mayor logro. Con
respecto a las seriaciones por tamafo y forma, se observa que en ambos se
alcanza el 42,86% ubicandose en el nivel de proceso. Con respecto a la
seriacion por tres criterios los resultados son preocupantes ya que el 82,14% de
los nifios se encuentran en el nivel de inicio reflejando que no han desarrollado
la capacidad de discriminar las caracteristicas de los objetos. Esta situacion
requiere que la docente brinde una atencion personalizada a los nifios utilizando

estrategias ludicas y otras que considere pertinentes.
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4.1.1.3. Correspondencia

TABLA 3

Correspondencia de objetos

Nivel

(@] o
o o N o
S S Q o
de & o S 'c
g % 2 % a % - %
' logro 3 4 5 w
ltems S - - -
f f f f
Correspondencia
teniendo  en o 5 4 1429 13 4643 11 39,28
cuenta algun
criterio
Correspondencia
segun la utilidad 1 3,57 5 17,85 18 64,29 4 14,29
de los objetos.
Correspondencia
segun numeroy 2 7,13 5 1785 10 35,72 11 39,28
cantidad.
TOTAL 28 100 28 100 28 100 28 100

Nota: Resultados de la aplicacion escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.
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GRAFICO 3

Correspondencia de objetos
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Nota: Resultados de la aplicacion escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.

ANALISIS E INTERPRETACION

En base a los datos que se presentan en el grafico sobre la dimension
de la correspondencia de objetos, el 39,28% de nifilos aun estan en el nivel de
inicio ya que presentan dificultades para realizar la correspondencia segun
namero y cantidad. Esto quiere de un acompafiamiento y uso de estrategias
lidicas o pertinentes para desarrollar sus aprendizajes en cuanto a la

correspondencia de objetos.

Sin embargo, se puede observar que el 46,43% de los nifios presentan
dificultades para establecer correspondencia teniendo en cuenta algun criterio y
el 64,29%, con respecto a la utilidad de los objetos ubicAndose ambos en el nivel
de proceso. Por ello requieren un acompafiamiento que les permita avanzar
hasta el nivel de logrado para alcanzar una mejora en la competencia de

resolucién de problemas de cantidad.
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4.1.1.4. Conteo

TABLA 4

Conteo de objetos

Nivel
de logro %

items

_h‘ Destacado
X

_..| Logrado
X

_..‘ En proceso
X

_.,‘ En inicio

Conteo hasta el
nimero 5 en
actividades o
juegos.

5 15,85 12 42,86 11 3928 O 0

Conteo con
material 3 10,71 6 21,43 15 53,57 4 14,29
concreto.

Conteo de
manera 2 7,14 5 17,86 9 32,15 12 42,86
vivencial.

Representacion
pictorica del O 0 5 17,86 9 32,15 14 50
conteo.

Representacion

gréfica del O 0 2 7,14 6 21,43 20 71,43
conteo.

Compara
cantidades
utilizando
expresiones
“‘muchos”
“pocos”.

9 3215 17 60,71 2 7,14 0 0

TOTAL 28 100 28 100 28 100 28 100

Nota: Resultados de la aplicacién escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.
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GRAFICO 4

Conteo de objetos
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Nota: Resultados de la aplicacion escala de valoracion, 22 al 26 de agosto.
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ANALISIS E INTERPRETACION

Con respecto a la dimensién del conteo, segun el gréfico se observa que
la mayoria de los nifios se encuentran en el nivel de proceso, ya que un 53,57%
tiene dificultades para realizar el conteo empleando material concreto. Esto
constituye una causa para que una gran parte de ellos tengan dificultades al
realizar el conteo de manera vivencial (42,86%) y en las representaciones tanto
pictorica (50%) como gréfica (71,43%), situandose en el nivel de inicio. Estos
resultados demandan de un mayor acompafiamiento por parte de la docente
aplicando estrategias que le permitan revertir dichas dificultades.

En cuanto se refiere a realizar el conteo hasta el nimero 5 (42,86%), al
igual que la comparacion de cantidades de objetos a través de expresiones
(60,71%,), la mayoria de niflos se encuentran en el nivel de proceso. Estos
muestran un avance significativo en el aprendizaje del conteo y la nocion de
cantidad. Sin embargo, aun requieren un acompafamiento oportuno para
alcanzar el nivel de logro destacado en la competencia de resolucion de

problemas de cantidad.

El nimero es el concepto légico que se forma en base a los conceptos
0 esquemas mentales que ya poseen los nifios sobre las operaciones ldgicas

matematicas.
4.1.2. Con respecto alas estrategias ludicas

4.1.2.1. Juegos matematicos

ITEMS ANALISIS E INTERPRETACION

Considera la construccion de la nocion | Con respecto a la dimension juegos

de clasificacién con juegos matematicos. | matematicos, los datos evidencian

- — = ue la docente del aula verde de 4
Considera la construccién de la nocion q

. . L anos, de acuerdo a la ficha de
de seriacion con juegos matematicos.

observacion refleja que no emplea

Considera la construccién de la nocioén | . L.
juegos matematicos para

de correspondencia con  juegos .
desarrollar las nociones de

matematicos. . ., L,
clasificacion, seriacion,

Considera la construccién de la nocién
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de conteo con juegos matematicos.

Considera juegos espontaneos (libres)

ylo reglados para faciltar la

representacion vivencial de un problema.

Considera juegos matematicos con
material concreto para desarrollar las
de

correspondencia.

nociones clasificacion y

Considera juegos matematicos con
material concreto para desarrollar la

nocion de seriacion.

Considera juegos matematicos con
material concreto para desarrollar la

nociéon de conteo.

correspondencia y conteo. Por lo

que se puede afirmar que
promueve una enseflanza con
enfoque tradicional, dejando de
lado el uso de estrategias ludicas.
Ya que estas son primordiales para
desarrollar el pensamiento logico
de los nifios, porque les permite
interactuar, explorar, representar y

promover su interés.

4.1.2.2. Dinamicas matematicas

ITEMS

ANALISIS E INTERPRETACION

Considera el uso de dinamicas
para desarrollar la nocion de

clasificacion y correspondencia.

Considera el uso de dindmicas
para desarrollar la nocion de

seriacion.

Considera el uso de dindmicas
para desarrollar la nocion de

conteo.

Fomenta el desarrollo de las

nociones del pensamiento logico

de matematica,

de agrupacion,

Con respecto a la planificacion en el area

segun la ficha de

observacion aplicada a la docente los
resultados reflejan que en cuanto a la
utilizacion de dinamicas matematicas la
docente no hace uso de estas, a pesar de
conocer la importancia de estas para la

motivacion y el desarrollo de las nociones

seriaciébn, conteo vy

correspondencia.

De igual forma, se observé que no motiva

a los nifios a través de canciones para

61




a través del uso de canciones

como actividad mateméatica.

Planifica actividades mateméticas
para el desarrollo de las nociones
de

correspondencia.

clasificacion y

fomentar el desarrollo de las nociones del

pensamiento ldgico.

Por otro lado, en cuanto a la planificacién
de actividades en el area de matematica
con respecto a la resolucion de problemas

se ha observado que la docente a veces

Planifica actividades matematicas planifica actividades para el desarrollo de

: las nociones de clasificacion, seriacion y
para el desarrollo de las nociones

correspondencia, pero no incluye Ila

de seriacion.
nocion del conteo, la cual es de suma

Planifica actividades matemaéticas | . . "
importancia para que los nifios aprendan

para el desarrollo de las nociones : .
las nociones de cantidad.

de conteo.

4.2. DISCUSION DE RESULTADOS

En base a los resultados encontrados la discusion se hara en relacion a

los objetivos propuestos:

En cuanto al primer objetivo especifico, los resultados obtenidos con
respecto al desarrollo de la competencia resuelven problemas de cantidad,
segun la tabla N° 1, el 50% de nifios se ubican en nivel de inicio con respecto a

la agrupacion de objetos en base a tres criterios.

Al respecto Piaget (1991), sefiala que la agrupaciéon se inicia en el
periodo pre operacional y se consolida mejor en los estadios posteriores, esta
capacidad es muy utilizada en las actividades cotidianas cuando se requiere usar
patrones de agrupacion. Los nifios al agrupar, son guiados por su pensamiento
animista, en la cual toman en cuenta su criterio que puede ser por forma o color

del objeto, y no teniendo en cuenta la propiedad sefialada. (p.68)

Segun latabla 2, el 82,14% también se encuentran en el mismo nivel, al
realizar seriaciones en base a tres criterios (color, forma y tamafio). En este
sentido Piaget (1991), afirma que la seriacién constituye la capacidad de los
nifos para formar sucesiones, siendo las primeras las que surgen al ordenar

objetos segun el color y luego van teniendo conciencia del tamafio. Empezando
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dicho ordenamiento del mas pequefio al objeto més grande o viceversa, logrando

asi formar series ascendentes y descendentes al mismo tiempo.

Segun la tabla 3, el 39,28% estan en nivel de inicio al realizar
correspondencia segun numero y cantidad; asimismo, el 46,43% de los nifios
presentan dificultades para establecer correspondencia teniendo en cuenta
algun criterio y el 64,29%, respecto a la utilidad de los objetos ambos se ubican

en el nivel de proceso.

En relacion a ello, Piaget (1991), destaca que el primer acercamiento en
el desarrollo de la nocion de correspondencia en el nifio, se da en la primera
infancia alrededor de los 4 afios. Cuando el nifio se encuentra en el estadio pre

operacional y es capaz de realizar correspondencias aun de caracter intuitivo.

Segun la tabla 4, los nifios se encuentran en el nivel de inicio en la
representacion de manera vivencial (42,86%) y en las representaciones tanto
pictorica (50%) como grafica (71,43%). En cuanto a realizar el conteo hasta el
namero 5 (42,86%), y comparacion de cantidades de objetos a través de

expresiones (60,71%) la mayoria de nifilos se encuentran en el nivel de proceso.

De acuerdo a ello, Piaget (1991) enfatiza que el conteo, es una
construccion compleja que se manifiesta al realizar las operaciones logicas de
agrupacion, clasificacion, seriacion y correspondencia, dado que al llevarlas a
cabo aparecen cantidades que se pueden comparar, ordenar, comunicar, quitar
y afladir. Ademas, las expresiones de conteo es una caracteristica intrinseca del
vocabulario cotidiano de los nifos, al sefalar “aqui hay muchos”, “ella tiene

pocos”, “tienes menos que”.

Estos resultados demuestran que los nifios de 4 afios presentan
dificultades en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad. Lo
cual se debe a las escasas estrategias ludicas que utiliza la docente en su
planificacion curricular y el uso de una metodologia tradicional y algoritmica y

ademas no contextualiza el curriculo nacional.

Estos hallazgos guardan relacion con lo encontrado por Nahue y
Hurtado (2019), en su investigacion respecto al desarrollo de la resolucién de

problemas a través de estrategias ludicas. Quienes evidencian la importancia de
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la influencia del uso de juegos de pensamiento l6gico, ya que incrementan el

razonamiento y permite adquirir aprendizajes significativos.

Esta investigacion coincide con los autores mencionados ya que
escasamente la docente utiliza estrategias de ensefianza y materiales
didacticos, lo cual no contribuye al desarrollo de la competencia resuelve

problemas de cantidad.

Al respecto es importante tener en cuenta lo planteado por Piaget
(1991), quien enfatiza que, en el segundo estadio pre- operacional [...] los nifios
empiezan a tener mayor disposicion para la resoluciéon de problemas, pero
partiendo desde experiencias reales y concretas. Ademas, adquieren la
capacidad de realizar operaciones como clasificacion, seriacion, y la asociacion

entre numero y cantidad.

En cuanto al segundo objetivo, relacionado a la seleccion vy
contextualizacion de estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de
problemas en los nifios de 4 afios. Segun la informacién recogida, se evidencia
gue la docente no planifica actividades ludicas que contribuyan a la motivacion

de los nifios para el aprendizaje del area de matematica.

Estos hallazgos guardan relacion con lo encontrado por Granda y
Guachagmira (2020), en su investigacion respecto al desarrollo del pensamiento
l6gico matematico, mediante diversos juegos cuyo impacto permite adquirir
nuevos conocimientos, resolver problemas y favorece en la adquisicion de las

nociones matematicas.

Asimismo, Torres (2019), destaca la importancia de incorporar las
estrategias ludicas en la enseflanza del area de matematica, ya que ejerce una
influencia positiva en el desarrollo integral de los nifios. Puesto que, ayudan a
resolver problemas, generando condiciones favorables para experimentar de
manera vivencial el manejo de los conocimientos que se van adquiriendo,

involucrando y relacionandolos con las habilidades y destrezas que posee.

Asimismo, Navarro (2015), plantea que la estrategia ludica como
método de ensefianza acompafada de juegos tienen una finalidad didactica, ya
gue genera aprendizajes significativos, los cuales le permite a los nifios asociar

y reajustar lo que ya conocen con aprendizajes nuevos.
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Los hallazgos encontrados y relacionandolos con los antecedentes
reflejan que la docente no prioriza el uso de las estrategias ludicas, ya que estas
facilitan el aprendizaje y comprension en el area de matemética. Estas, al tener
un caracter ludico, promueven el interés y la motivacion en los nifios para
aprender y asi lograr una mejor adquisicion de conocimientos basicos que les

permita resolver problemas de su vida cotidiana a futuro.

Del mismo modo Polya (1975), afirma que es muy importante tener en
cuenta la creatividad y metodologia del docente para incentivar al nifio de
manera permanente en la ensefianza del area de matematica. Asimismo, recalca
gue el docente adquiere un papel de guia, dado que orienta al nifio a través de
preguntas y sugerencias, con el objetivo de convertirlo en el protagonista de su

propio aprendizaje.

4.3. PROPUESTA DIDACTICA

Estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de problemas de

cantidad, en los nifos de 4 afios de edad.

4.3.1. Fundamentacién de la propuesta

La propuesta sobre estrategias ludicas para desarrollar la competencia
resuelve problemas de cantidad orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje
en el area de Matematica. Siendo el enfoque que sustenta dicha area el de la
resolucion de problemas, el cual plantea que los nifios enfrenten diversos retos
y desafios que faciliten el analisis para el desarrollo del pensamiento logico
mediante la adquisicion de nociones matematicas que se presentan de forma

cada vez mas compleja.

En base a ello, esta propuesta ha sido elaborada con la finalidad de
fortalecer las habilidades en la resolucion de problemas de cantidad en los nifios
de 4 anos de la institucion educativa N°447 “El Edén”. Pues se evidencia que los
nifios evidencian limitaciones para resolver problemas de cantidad, segun los

datos obtenidos en los instrumentos de recojo de informacion.

Esto se debe a que se utilizan estrategias no pertinentes para desarrollar
nociones de cantidad. Ademas, las docentes priorizan competencias

comunicativas en su planificacion curricular dejando de lado el desarrollo de la
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competencia resuelve problemas de cantidad. Esto repercute en el aprendizaje
de los niflos, puesto que no permiten potenciar estas habilidades para que en el
futuro puedan solucionar los problemas de la vida cotidiana.

Ante esta problemética, se propone la aplicacion de estrategias ludicas
basadas en juegos y dinamicas matematicas, con el propésito de alcanzar el
logro de la competencia resuelve problemas de cantidad. De tal manera que les
permita desarrollar el pensamiento l6gico que abarca las nociones de
clasificacion, seriacién, correspondencia y conteo; las cuales constituyen la base

para potenciar las habilidades matematicas en grados superiores de escolaridad.

Segun el Ministerio de Educacién (2016), este enfoque se basa en
promover maneras de ensefianza y aprendizaje para que permitan responder a
las situaciones problematicas que ocurren en la vida real. (...) Al plantear y
resolver problemas, los nifios se enfrentan a retos para los cuales no conocen
de antemano las estrategias de solucion. Esto les demanda desarrollar un
proceso de indagacion y reflexibn que les permita superar las dificultades u

obstaculos que surjan en la busqueda de la solucion.

Tomando como base el enfoque y la competencia de resolucién de
problemas de cantidad del area de matematica, se propone la estrategia ludica
basada en juegos matematicos. Los cuales promueve el desarrollo y la
comprension de problemas; busqueda de estrategias; realizar representaciones
(concreta, vivencial, grafica y simbdlica), la formalizacién y reflexion para
finalmente realizar la transferencia de sus conocimientos a desafios de la vida

cotidiana.

Esta propuesta coincide con lo planteado por Garcia, (2022), quien
sustenta que los juegos y la matematica poseen caracteristicas comunes en lo
gue se refiere a la finalidad pedagdgica. Esta area favorece la exploracién, y al
mismo tiempo enriquece y potencia las estructuras mentales. Por su parte el
juego, posee un caracter motivador y permite desarrollar habilidades del

pensamiento logico.

Es por ello, que se asumen a los juegos matematicos como estrategias
ludicas de esta investigacion; ya que, al ser usados por las docentes ayudarian

a potenciar el pensamiento ldgico, la creatividad para resolver problemas y el
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razonamiento. Ademas, promueven la motivacion y permiten que los nifios

adquieran conceptos matematicos de una forma mas sencilla y amena.

Asimismo, se proponen dindmicas matematicas las cuales permiten a
los nifios realizar una representacién vivencial en base a una situaciéon
problemética de su contexto. Estas estrategias facilitan la comprension de un
problema y mejorar el proceso de aprendizaje, asi como favorecer el trabajo

colaborativo y cooperativo.

Esto concuerda con lo propuesto por Kitcher (1984), quien sostiene que
las dinAmicas matemaéticas, son el conjunto de acciones que van acompafadas
con canciones, cuyas caracteristicas principales son la innovacion y la

motivacion para captar el interés de los nifios por aprender.

Esta estrategia, es pertinente considerarla en la investigacion porque
promueven la construccion de conocimientos matematicos a partir de la
interaccion de los nifios. Ademas, fomentan el interés y la iniciativa de los nifios

por involucrarse en el aprendizaje de manera divertida.

Del mismo modo, Garcia (2022), manifiesta que el adecuado desarrollo
de la personalidad de los nifios viene dado en gran parte por el juego; puesto
gue esta actividad se desarrolla en diversos contextos. De ahi surge la
importancia de los juegos ya que adquieren un valor educativo. Pues permiten
desarrollar sus facultades, su creatividad, tomar conciencia de la realidad, asi
como se implican en la accién y elaboran razonamientos vy juicios. Por ello, es
fundamental tener en cuenta la importancia de adecuarlos a las etapas de

desarrollo de los nifios.
4.3.2. Objetivos de la propuesta

4.3.2.1. Objetivo general

Elaborar una propuesta didactica con juegos y dinamicas matematicas
para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios
de edad de la |.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el
afio 2022.

4.3.2.2. Objetivos especificos
v Seleccionar y contextualizar estrategias para desarrollar la competencia

67



resuelve problemas de cantidad, del &rea de matematica en los nifios de 4 afios
de edad de la I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el
afio 2022.

v Disefiar un proyecto y actividades de aprendizaje que incorpore
estrategias como juegos didacticos para desarrollar competencia resuelve
problemas de cantidad, del area de matematica en los nifios de 4 afios de la |.E.I.
N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

4.3.3. Hipotesis

La elaboraciébn de una propuesta de estrategias ludicas basada en
juegos y dinamicas, contribuira al desarrollo de la resolucion de problemas de
cantidad en los nifios de 4 anos de la |.LE.l. N° 447 “El Edén” de Morro Solar de

Jaén.
4.3.4. Descripcion de la propuesta, orientaciones y actividades.

4.3.4.1. Orientaciones sobre la articulacion de enfoques transversales del

curriculo nacional de educacidon basica.

La propuesta de estrategias ludicas, con juegos Yy dinamicas
matematicas para el desarrollo de la resoluciéon de problemas de cantidad,
promueve el desarrollo del enfoque de busqueda de la excelencia, puesto que
las actividades planteadas contribuyen de manera significativa al desarrollo
integran del niflo. Es decir, estan orientadas primordialmente a desarrollar el
pensamiento légico, pero también hace énfasis en otras areas como desarrollo

del lenguaje, motricidad, conducta y valores del nifio.

Asimismo, dicha propuesta guarda relacion con los enfoques de
atencion a la diversidad y orientacion al bien comun; puesto que a través de la
lidica se busca que los nifios asuman responsabilidades, de acuerdo a sus
posibilidades y recreando la idea de democracia, planteen sus normas de
convivencia y las respeten, asi como fortalecer su capacidad para resolver

conflictos de manera pacifica.
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Esta propuesta esta fundamentada en los enfoques transversales, los
cuales se definen como formas de considerar a las personas, en cuanto a sus
relaciones consigo mismo, con otros y con su entorno. Estos se reflejan en los
valores y actitudes que practican los nifios y docentes de la institucion en su
actuar cotidiano. Cabe destacar, que cada episodio de la vida cotidiana
representa una oportunidad para evidenciar estos valores, teniendo como

funcion orientar el trabajo pedagogico. (Minedu, 2016)

Los enfoques que hemos considerado para la presente propuesta son

los siguientes:

ENFOQUE

TRANSVERSAL

DESCRIPCION

ORIENTACIONES

Inclusivo o de

Promueve que todos reciban una
educacion de calidad. Por ello, busca
erradicar la  discriminacion y
exclusion, teniendo en cuenta que
cada individuo posee caracteristicas

particulares de acuerdo a su cultura,

Este enfoque
promueve la
integracion de los
nifios  en las
estrategias

didacticas.

atencion a la ambito social, etnia, género, religion o La participacion

ritmo de aprendizaje. Ademas,

diversidad activa de cada uno

promueve que, en nuestro pais,

de ellos, segun su

aguellos estudiantes que tengan

nivel, ritmo vy

mayor desventaja, reciban una

necesidades de

atencion pertinente por parte del aprendizaje.

estado.
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Orientacion al

bien comun

Busca que los conocimientos,
valores y educacion sean
compartidos por todos. A partir
de ello, se forme wuna
comunidad solidaria con una
relacion reciproca entre ellos.
Ademas, se fomenta el
desarrollo, promoviendo desde
las escuelas las interrelaciones

personales asertivas.

En este enfoque se
promueve que los nifios
compartan los materiales
y recursos que se utilizan
para desarrollar las
estrategias  didacticas,
asimismo, contribuir con

su cuidado.

Busqueda de

excelencia

Incentiva a  utilizar las
cualidades y recursos para
cumplir con éxito las metas.
Asimismo, busca la
superacion, con el objetivo de
contribuir con la comunidad y
avances

representar con

respecto al nivel de
posibilidades en determinados

ambitos de desempefio.

Con este enfoque se

busca que los nifios
empleen diversas
estrategias, cada vez

mas eficaces, que les
permita desarrollar
problemas de la vida

cotidiana.

4.3.4.2. Orientaciones sobre el trabajo interdisciplinar, articulacion con

otras areas.

La propuesta didactica tiene como finalidad plantear estrategias ludicas

implementadas con juegos y dinamicas, tales como el pulpo de colores, caracol

seriador, la pesca y mariposas numéricas, para desarrollar la competencia

resuelve problemas de cantidad en los nifios de 4 afios de la |.E.I N°447 “El Edén”

de Morro Solar — Jaén 2022. Puesto que, es importante desarrollar las

capacidades de resolucion de problemas en los nifios, al interpretar y analizar

situaciones problematicas, buscar soluciones a los desafios que acontecen en

su realidad a través del razonamiento y el pensamiento légico.
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Dicha propuesta tiene vinculacion curricular con otras areas del curriculo
nacional de educacion bésica, al igual que en el desarrollo de competencias y
capacidades.

A partir de ello, se puede afirmar que resulta necesario para el desarrollo
de esta propuesta vincular la competencia del area de comunicacion, que implica
comunicarse oralmente en su lengua materna. Puesto que el nifio a través de la
oralidad comunica su comprensiéon sobre un problema, da a conocer su
perspectiva sobre las probables estrategias que podrian permitirle resolver el
problema y expresa sus ideas al socializar lo realizado.

Asimismo, se requiere vincular con el area de Personal social cuya
competencia, promueve convivir y participar hacia la busqueda del bien comun,
puesto que se orienta a la socializacion de ideas en la fase de formalizacion. Lo
cual también debe promover el respeto de su turno al participar, a la opinion de
los demés y a las normas de convivencia, actuando con empatia y asertividad.
También, implica plantear estrategias para resolver desafios de la cotidianidad,

de manera pacifica y creativa y el respeto por la identidad.

De la misma manera, resulta importante incluir en dicha propuesta el
area de Psicomotriz, con su competencia que permite desenvolverse de manera
auténoma a traves de su motricidad. Debido a que desarrollaran su motricidad
gruesa (correr, saltar, girar y lanzar) al participar en los diversos juegos
propuestos, tal como su motricidad fina (insertar, colocar bolitas y coordinacion

oculo-manual) a través del uso de los materiales concretos.

Esto promueve el desarrollo de la coordinacién, dominio y precision de
sus movimientos y posturas corporales conllevando al desarrollo de la autonomia
y seguridad. Lo cual resulta fundamental para que el nifio avance en su

desarrollo cognitivo y psicomotor realizando actividades de mayor complejidad.
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4.3.4.3. Orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de los juegos y actividades mateméticas.

La propuesta pedagdgica sobre estrategias ludicas, se ha estructurado de la siguiente manera:

Nombre del

juego

Descripcion de la

estrategia

Orientaciones de la docente

Actividades para el nifio

Pulpo de

colores.

El objetivo de esta
estrategia es que el nifo
clasifique, discrimine,

agrupe, separe.

El juego se realiza de la
siguiente manera: El nifio
debe agrupar los objetos
de colores de acuerdo al
criterio que él elija ya sea
por el color o la formay los
coloque en cada tentaculo

del pulpo de colores.

Luego lo representan a
través de palotes o el

dibujo.

La docente forma grupos de 5
nifos, y presenta el pulpo de
carton y las botones de colores y
formas para que ellos exploren.
La docente media la actividad,
motivandolos a través de
dindmicas, canciones y
preguntas. A continuacion, la

docente brinda las orientaciones

para realizar el juego.
Finalmente, realiza la
retroalimentacion durante el

proceso de la actividad a medida

gue los nifios lo requieran.

Los nifios se agrupan a través de una
dindmica y cancion, luego exploran el
material a través de la manipulacion y
proponen las posibilidades de uso.
Proponen criterios para clasificar o
agrupar los botones. Los nifios utilizan
el material (pulpo de colores y botones
de forma circulos y cuadrados) los
agrupan eligiendo uno o dos criterios.
Los nifios comunican el criterio que han
utilizado para agrupar luego
representan lo realizado a través del
dibujo. Al

comunican y socializan sobre el juego

finalizar la actividad,

realizado.
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Caracol

seriador.

El objetivo de esta

estrategia, es que el nifo

realice seriaciones
siguiendo diversos
patrones.

El juego se realiza de la
siguiente manera: el nifio
debe insertar las diversas
figuras de carton en cada
espacio del caracol
siguiendo el patron de

color que él elija.

La docente a través del juego de
“la casa de pinocho”, para formar
grupos y en cada uno de ellos
presentara el caracol de cartén,
y las pelotas para que ellos
exploren. La docente meda la
actividad formulando preguntas
para guiarla y a partir de esas
respuestas brinda las
orientaciones para realizar el
juego. Durante la actividad, se
realiza la retroalimentacion a
medida que los nifios lo

requieran.

Los nifios se agrupan de acuerdo al
juego de “la casa de Pinocho”, para
explorar el material y proponer las
posibilidades de uso. Al mismo tiempo,
proponen patrones para seriar las
pelotas por colores. A partir de ello,
realizan seriaciones con los materiales
propuestos. Posteriormente, los nifios
representan lo realizado a través del
dibujo. Al

comunican y socializan sobre el juego

finalizar la actividad,

realizado.

La pesca

El objetivo de esta
estrategia, es que el nifio
realice  correspondencia
identificando el tamafio de
los objetos. El juego se
realiza de la siguiente

manera: los nifios deben

La docente forma grupos de 5
nifos, y presenta la maqueta (de
una laguna con peces de
diferentes tamafos), las peceras
(grande, mediana y pequefa) y
la cafita de pescar para que

ellos exploren. La docente guia

Los nifios se agrupan, luego exploran el
material y proponen las posibilidades
de uso. Proponen criterios para hacer
correspondencias. Luego, ellos
establecen correspondencias con los
peces que hay dentro de la maqueta,

colocandolos a la pecera segun el
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pescar los peces de carton
y colocarlos en la pecera
que corresponda

identificando su tamano.

la actividad, a través de
preguntas. Después, brinda las
orientaciones para realizar el
juego. La docente realiza la
retroalimentacion durante la
actividad a medida que los nifios

lo requieran.

tamafo. Al finalizar la actividad,
comunican y socializan sobre el juego

realizado.

Mariposas

numeéricas.

El objetivo de esta
estrategia, es que el nifo
cuente hasta el numero 5,

asocie numero y cantidad,

utilice expresiones de
tamano como “grande’,
“‘mediano”, “pequefio”.

El juego se realizara de la
siguiente  manera: las
mariposas  seran de
diferentes tamafios
(grande, mediano,
pequefio) el nifio debe

contar las cantidades que

La docente forma grupos de 5
nifos mediante la dinamica,
“‘Simén manda”, y presenta la
maqueta (de un bosque) y las
mariposas para que ellos
exploren. La docente guia la
actividad, a través de preguntas.

Luego, brinda las orientaciones

para realizar el juego. La
docente realiza la
retroalimentacion durante el

proceso de la actividad a medida

gue los nifios lo requieran.

Los nifios se agrupan, luego exploran el
material y proponen las posibilidades
de uso. Proponen ideas de cémo
Los nifos

realizaran la actividad.

realizan el conteo asociando los
nameros que hay en los arboles para
colocar la cantidad de mariposas que
seflala. Los niflos representan lo
realizado a través del dibujo. Al finalizar
la actividad, comunican y socializan

sobre el juego realizado.
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hay de los diferentes
tamanos, luego reconocer
los simbolos numéricos
gue estdn ubicados en
cada arbol y colocar la

cantidad de mariposas que

este indique.

La propuesta pedagogica sobre dinamicas matematicas, se ha estructurado de la siguiente manera:

Nombre de

la dindmica

Descripcion de la

estrategia

Orientaciones de la docente

Actividades para el nifio

El avioncito

El objetivo de esta
estrategia es que los nifios
se agrupen tomando en
cuenta el criterio de color,
para agruparse con sus
comparfieros que tiene el

mismo color de polo.

La dinamica se realiza de la

siguiente manera: los nifios

La docente para motivar a los nifios realizara
una dinamica, pide que se sienten en
asamblea. A continuacion, la docente brinda
las orientaciones para realizar la dinamica “El
avioncito”. La dinamica se realizara a través
de una cancién, en la cual menciona los

colores para que los nifios se agrupen:

Vuela, vuela sin parar,

Los niflos participan de una
dindmica, imaginaran que estan
gue estan en un espacio libre
donde pueden volar, luego al
escuchar el color que la docente
menciona y se agrupan viendo el
color de polo que tienen. Al

finalizar la actividad, se sientan
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deben agruparse con sus
compaiieros que tengan el

mismo color de polo.

Tiene que esperar que la
docente mencione el color
para que los nifios con ese

color de polo se agrupen.

por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del azul es ya.

Da las indicaciones, que tienen que estar
atentos ella mencionara un color y esto
significa que los nifios que tengan el mismo
color de polo deben agruparse y el resto
deben quedar en stop.

en asamblea y realizan ejercicio

de respiracion.

La carrera

del bosque

El objetivo de esta

estrategia, es que el nifio

realice seriaciones
siguiendo patrones
diferentes.

El juego se realiza de la
siguiente manera: el nifio
debe

secuencia que hay entre

encontrar la

los animales que se
presentan en un
determinado orden,

La docente brinda las orientaciones para
realizar la dinamica y comenzara narrando la
dindmica: Primero les entrega mascaras a
los nifios de 4 animales diferentes, y luego
presenta un camino angosto de carton
decorado con arboles y arbustos. Luego,
comienza a narrar: Ha comenzado la carrera
y los participantes deben pasar el rio, por un
puente muy delgado y débil por lo que deben

pasar uno por uno; a través de una cancion:

En el bosque, en el bosque

Los nifos se colocan las

mascaras que entrega la
docente, y se ubican en un lado
del aula para observar luego
observan el patron en el que
cruzan los primeros animales. La
cancién la entonan junto a la
docente y todos deben estar
atentos, puesto que cuando ella
pregunte ¢Quién sigue? Ellos
con la

deberan continuar
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después de ellos los nifios
podran realizarlo de
multiples maneras y de
acuerdo al patrén que

consideren pertinente.

Una carrera ocurrio,
El elefante que va primero,
Y la tortuga después lleg6,
El monito que va trepando,
y ultimo fue el ledn.
¢ Quién sigue?
Cuando la docente hace esta pregunta, los
nifios deben seguir la secuencia planteada, y
se desplazaran en ese orden. Durante la

actividad, se realiza la retroalimentacion a

medida que los nifios lo requieran.

secuencia segun el patrén

sugerido.

Después de que todos han
pasado, ellos deberan proponer
otros patrones de secuencia que

quieran seguir para aprender las

seriaciones. Al finalizar la
actividad, comunican y
socializan sobre el juego
realizado.

Peces a su

pecera

El objetivo de esta
dindmica es que los nifios
aprendan a realizar
correspondencia uno a
uno, teniendo en cuenta el
tamafo (grande, mediano y
pequefio). La dinamica se
realizard de la siguiente

manera: los ninos

La docente brinda las orientaciones para

realizar la dinamica.

Se realiza de la siguiente manera: Los nifios
eligen la imagen de un pez (grande, mediano
0 pequefio). Luego la docente, ubica las
sillas en tres grupos (grande, mediano y
pequefio) que representaran las peceras de

forma circular.

Los nifios eligen una imagen de
un pez (grande, mediano o
pequefio). Caminaran alrededor
de las sillas mientras imitan ser
peces y realizan los movimientos

de la cancion.

Esperan el aviso de la docente,

cuando dice “peces a su pecera’,
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representaran alos pecesy
las sillas estaran ubicadas
en tres grupos de forma
circular (grande, mediano y
pequefio) que
representaran las peceras,
donde los niflos deben

sentarse.

La docente indica a los nifios que estén
atentos a las indicaciones que ella, donde los
nifos deben elegir la pecera que le
corresponda teniendo en cuenta la imagen

del tamafio del pez que tengan.

La actividad se realizara mediante una
cancion (Nadamos muy felices, nadamos sin
parar, pero con mucho cuidado, que nos
vayan a pescar. jSe acerca el pescador! Y
tenemos que buscar, una pecera hermosa,

para podernos refugiar.).

los nifios deben elegir la pecera

gue corresponda.

Comentan si el lugar que han
elegido es el correcto de acuerdo
al tamafio del pez.

Patitos a

nadar

El objetivo de esta
dindmica es que el nifio
cuente hasta el numero 5,
asociando numeros vy

cantidades.

La dinamica se realizara de
la siguiente manera: los
nifios representaran a los

patitos y en el piso habra

La docente brinda las orientaciones para
realizar la dinamica y comenzara la actividad

mediante una cancion corta:
La pata Renata sali¢ a paseatr,
por el verde bosque
cantan sin parar,
con sus patitos

cua, Ccua, Cua,

Los nifios caminaran por el aula
imitando ser patitos y cuando la
docente diga patitos a su laguna,
ellos correran a las lagunas,
observando el niumero que hay
en ellas, y luego contaran la
cantidad de patitos que hay y si
no es correcta correran a buscar

otra laguna donde falte patitos.
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ula ula que representara cuay cuacua cua.

las lagunas en las cuales Al finalizar la cancibn mencionara patitos a

habra numeros para que su laguna para que los nifios realicen las

los nifios identifiquen el indicaciones dadas.

ndamero y luego cuenten la

cantidad correspondiente.
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ANEXOS DE LA PROPUESTA

PROYECTO DE APRENDIZAJE

1. Duracion aproximada: 3 semanas

2. Titulo del proyecto: “Aprendemos matematica de manera divertida”

3. Grupo de edad: 4 afios

4. Situacion significativa que originé el proyecto:

En el aula de 4 anos de la Institucidon Educativa Inicial 447 “El Edén”, se

ha identificado una dificultad con respecto al desarrollo de la competencia

‘resuelve problemas de cantidad”, es decir: al contar, clasificar, seriar y realizar

correspondencia. La docente, al observar esta situacion y preocupada por las

preguntas constantes que hacen

los niflos propone hacer el

proyecto

“Aprendemos matematicas de manera divertida”.

La docente se ha propuesto que los nifios y nifias resuelvan problemas

referidos a las nociones de matematicas, con el objetivo de potenciar sus

aprendizajes.

5. Propésito de aprendizaje:
< COMPETENCIA DESEMPENOS
L
o4
<L
Establece relaciones entre los objetos de
Su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar
aguellos objetos similares que le sirven
Resuelve

problemas de

cantidad

Matematica

para algun fin, y dejar algunos elementos

sueltos.

Realiza seriaciones por tamafio de hasta

tres objetos.

Establece correspondencia uno a uno en

situaciones cotidianas.

80




Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio

cuerpo.

Comunicacion

Se comunica
oralmente en su

lengua materna

Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas, adivinanzas y otros
relatos de la tradicion oral. Formula
preguntas sobre lo que le interesa saber
o lo que no ha comprendido o responde a

lo que le preguntan.

Personal social

Convive y
participa
democraticamente
en la busqueda

del bien comun

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas, basados en el
respeto y el bienestar de todos, en
situaciones que lo afectan o incomodan a
el o a alguno de sus comparieros.
Muestra, en las actividades que realiza,
comportamientos de acuerdo con las

normas de convivencia asumidos.

Psicomotriz

Se desenvuelve
de manera
autébnoma a
través de su

motricidad

Realiza acciones y juegos de manera
autonoma, como correr, saltar, trepar,
rodar, deslizarse, hacer giros, patear y
lanzar pelotas, etc. —en los que expresa
sus emociones — explorando las
posibilidades de su cuerpo con relacion al
espacio, la superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con

cierto control de su equilibrio.
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6. Enfoque transversal:
Blusqueda | La docente programa actividades que Incentiva a los nifios a utilizar
de la las cualidades y recursos para cumplir con éxito las metas.
excelencia
Inclusivo o | Los docentes programan Yy enseflan considerando tiempos,
de la espacios Yy actividades diferenciadas de acuerdo a las
atencion a | caracteristicas y demandas de los estudiantes, las que se articulan
la en situaciones significativas vinculadas a su contexto y realidad.
diversidad
) | Los docentes promueven multiples oportunidades con la finalidad
Orientacion ) . _
e de que los estudiantes asuman responsabilidades para mejorar la
al bien
) interaccion con los demas, buscando siempre su bienestar,
comun
estabilidad emocional y la de los demas.
7. Evaluacion:
INSTRUMENTO EVIDENCIAS

Escala de valoracion

- Album de las producciones de los nifios

realizadas por cada actividad.

8. Cronograma de actividades:
Dia 01 Dia 02 Dia 03 Dia 04 Dia 05
Nos divertimos .
Realizamos Realizamos
o aprendiendo Preparamos una - )
Negociacion _ agrupacion | correspondencia
del nociones de ensalada & utilidad d
el proyecto. . ) por la utilidad de
cantidad multicolor. con el pulpo _
de colores. objetos.
(muchos, pocos).
Dia 08 Dia 09 Dia 10 Dia 11 Dia 12
Nos divertimos Jugamos a
Jugamos a . . Creamos Realizamos
jugando a las realizar
ubicar los . o adivinanzas | correspondencia
siluetas. seriacion con el
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peces a su caracol seriador. sobre los en el carrusel de
pecera. nameros. los nUmeros.
Dia 15 Dia 16 Dia 17 Dia 18 Dia 19
o Aprendemos a
Jugamos Actividad .
_ _ o contar hasta el Texto: “El
aprendiendo | psicomotriz: “La ) ) Jugamos en la
) namero 5 con pais de los _
los numeros carrera de los _ . ., tienda.
_ _ . las mariposas nameros
ordinales. animales”. N
numéricas.
9. ANEXOS

JORNADA PEDAGOGICA N° 1

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1

agrupaciones con el pulpo de colores”.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: “Realizamos

1.2. l.LE: N° 447 “El Edén”
1.3. DOCENTE DE AULA:
1.4. EDAD: 4 Anos
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE ESPERADO DE LA SESION:
‘ ~ CRITERIO DE
AREA | COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENO EVALUACION
eTraduce cantidades o Establece
a expresiones relaciones de
numeéricas. Establece los objetos de
5 eComunica SU | claciones de | SY entorno
= Resuelve comprension sobre obietos de su seguln sus
<§’: problemas de | los numeros y las en![orno sequn | caracteristicas
o cantidad. operaciones. SUS 9 perceptuales al
< eUsa estrategias Y | .aracteristicas | 29 UPar
= procedimientos de perceptuales e Explica los
estimacion y célculo. " | criterios usados
al agrupar
objetos.

AREAS INTEGRADAS

Personal social / Psicomotriz

EVIDENCIA

Dibujos de los nifios.

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Escala de valoracion.
(Anexo N°3)
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SECUENCIA DIDACTICA

agrupando objetos”.

S
ool . MATERIAL/ | TIEMPO
= S § ESTRATEGIAS RECURSOS | APROX.
= | O
|
o
» Escuchan un caso para darle
c solucién.
?g La maestra relata el caso: a Benjamin le
© | han regalado diferentes dados y pelotas | ® Titere
T | de colores, sumama le ha dicho que los | ¢ Dados 05
iE) agrupe en diferentes cajas. Pero él no | * Pelotas
S | sabe cémo realizarlo ¢Como podrian |* ©2Nastas
o |ustedes ayudar a Benjamin a agrupar
los juguetes?
» Responden a preguntas para
0 0 rescatar sus saberes previos.
g.g ¢Coémo organiza la ropa tu mama? (R)eclurso 03’
O | 9 @ |¢Guarda todo junto o lo separa? |>~'@
O | m 2 |¢Ordenas los juguetes? ¢CoOmo lo
< hacen?
c » Escuchan una cancion para
0 motivarse (Anexo N° 1)
g |La docente pide a los nifios que se Recurso .
= |pongan de pie. Cantan la cancion y van Oral 05
§ mencionando el nombre de un nifio que
salga a participar.
» Escuchan el propésito para saber
Q lo que se va a trabajar el dia de
D hoy. Recurso
'S |La docente menciona el propdsito: “El | Oral 03
DE_’ dia de hoy nos vamos a divertir

» Escuchan un
problematizar.
La docente cuenta el caso: Esteban
recibido un regalo especial por su
cumpleafios, es un pulpo que tiene
tentaculos de colores, con una cajita
con botones de colores en formas de
circulos y cuadrados y su padre

caso para
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DESARROLLO

to y desarrollo de competencias

on, acompafiamien

s

Gesti

le ha dicho agrupe los botones de la
caja segun correspondan en el pulpo,
pero €l no sabe como hacerlo ¢, Como le
ayudarian a Esteba a agrupar estos
botones?

» Buscan estrategias para darle
solucién al problema.

Los nifios plantean diversas soluciones

para  solucionar el problema.

Comunican sus ideas a la docente para

agrupar de acuerdo a uno 0 mas

criterios y ella toma nota.

» Realizan la  dinamica “El
avioncito” para agruparse por
colores.

La docente explica la dinamica antes de

iniciar. Ella indica que los nifios tienen

gue imaginar que estan volando sobre
un paisaje muy bonito y deben estar
atentos. al momento que la docente
menciona un color este puede ser
“rojo”, esto significa que los nifios que
tengan el mismo color de polo deben
agruparse y el resto deben quedar en
stock. Luego siguen jugando hasta
mencionar a todos los colores. Para
esto la docente lo hace mediante una
cancion (Anexo N° 2).

» Juegan para agrupar por colores
en el pulpo utilizando uno o dos
criterios.

La docente muestra un pulpo de
colores junto a un recipiente con
botones. Los reparte en sus mesas de
trabajo y pide a nifios traten de resolver
el problema propuesto. Indica que cada
nifio debe elegir el color que desea.
Luego debe empezar a buscar entre los
botones y agruparlos segun
correspondan en los brazos del pulpo.
El pulpo tendra un recipiente donde
encontraran botones de colores en
formas de circulos y cuadrados, los
nifios deben elegir qué criterio usar
para agrupar.

e Titere

e Pulpo de
colores

e Caja con
botones

e Cartas de
colores

25
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» Comunican que criterio han
utilizado para agrupar en el pulpo
de colores.

La docente pregunta a los nifilos para

saber qué criterio utilizaron para

agrupar los botones en el pulpo de | e Lapices
colores. Cuentan cuantos botones hay
en cada tentaculo del pulpo.

En la pizarra se pondra un cuadro con

los botones y colores los nifios cuentan | e Pinturas

e iran saliendo a la pizarra para

representar la cantidad con palotes.

» Dibujan para reforzar lo | e Ficha de

aprendido. trabajo
La docente pregunta ¢,qué otras cosas
pueden agrupar en casa?, luego de
algunos ejemplos indica a los niflos que
dibujen en su ficha de trabajo los
objetos que pueden agrupar en casa.
>

» Los nifios responden a preguntas

5 para reforzar lo aprendido.
H:J S ¢Qué hemos realizado el dia de hoy? Recurso Oral
% ‘_§ ,Qué es lo que mas le llamo la 5
O © |atencion? ¢Como lo aplicarias lo
W |aprendido en otras situaciones de la
vida diaria?
V. ANEXOS:

ANEXO N° 1: Cancioén “Aprendo a agrupar”

Elige, elige, elige ya
Que objeto agruparas,
soy Valeska y quiero agrupar
los bloques amarillos agrupo ya.

Elige, elige, elige ya
Que objeto agruparas,
soy Valeska y quiero agrupar
los bloques amarillos agrupo ya.

ANEXO N° 2: Cancioén “Vuela sin parar”

Vuela, vuela sin parar,
por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del azul es ya.
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Vuela, vuela sin parar,
por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del rojo es ya.

Vuela, vuela sin parar,
por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del verde es ya.

Vuela, vuela sin parar,
por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del amarillo es ya.

Vuela, vuela sin parar,
por el cielo siempre vas,
atento tu estaras...
porque el turno del naranja es ya.
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ANEXO N° 3: Escala de valoracion

Edad de los nifios 4 afos

Fecha

Area Matemaética

Competencia Resuelve problemas de cantidad

INDICADORES

Establece
relaciones de los
objetos  de s Explica los criterios
entorno  segun
SUS usados al agrupar

N° | NOMBRES Y APELLIDOS caracteristicas objetos.
perceptuales al
agrupar
S| 3818 3¢
(&) (&)
|88 5| E |88 §
T sl S T a| S

1.

2.

3.

4,

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

DATOS INFORMATIVOS.

1.1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: “Jugamos a

realizar seriaciones con el caracol seriador”’
N° 447 “El Edén”

1.2. LE.l:
1.3.

1.4.

1.5. EDAD:
1.6.

DOCENTE DE AULA:

PRACTICANTE DE LA FID:
4 afnos
FECHA DE EJECUCION:

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS DE LA ACTIVIDAD

DE APRENDIZAJE.

A ~ CRITERIO DE
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
e Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.
5 e Comunica  su Realiza Realiza
5 Resuelve comprension seriaciones por lser|aC|ontes_ fon
> problemas de a(,:erca de los color de hasta oS materiales,
L||_J cantidad. nimeros 'y las tres tomando _en
< operaciones. objetos cuenta el criterio
> > Usa ' de color.

estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo.

AREAS INTEGRADAS

Personal social
Psicomotricidad

Evidencia

Registro de las seriaciones que realizan los nifios con los
materiales facilitados.

Instrumento de

evaluacion

Escala de valoracion (Anexo N° 04)

SECUENCIA DIDACTICA
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hacer secuencias”.

S
21 o
< |1 00 MATERIAL/ | TIEMPO
Lu \
= (L{J) 8 ESTRATEGIAS RECURSOS
O |l 0«
= | O
@ W
oo
> Entonan la canciéon “Vamos a
S mover el cuerpo” (Anexo N° 1)
o para motivarlos.
_g Los nifios, ubicados en semicirculo Oral 05’
S | entonan y realizan las mimicas de
= acuerdo a lo mencionado en la
cancion.
» Escuchan un caso para darle
S solucioén.
2
N Los nifios, sentados, escuchan el
g siguiente caso: La mama de Juan Titere 03’
@ | vende brochetas de frutas y las arma
o 2 de la siguiente manera: fresa, uva y
5 a platano. ¢ COmo podria hacerlo?
Z
- » Participan del juego de la ruleta
4 para responder a preguntas de
'GS) saberes previos.
5 | Los nifios responden a las preguntas. Ruleta
n ¢Por qué ordenaron asi las hojas? Caja 05"
% ¢Podriamos ordenarlas de otra pequefia
o forma? ¢ Como lo harian? ¢ Qué otras
n cosas podemos podriamos ordenar?
o |» Escuchan el propdsito para saber
= lo que se va a trabajar. Plumaén
'S | La docente dice el proposito: “Hoy, o 03’
g N ) acrilico
£ vamos a divertirnos aprendiendo a

» Escuchan una situacion
problemética para darle solucion.
Nuestro amigo caracol hoy se encuentra
muy triste porque en la mafiana cuando
sali6 a comer una plantita, se tropezé y
todas las pelotitas de colores que traia en
su espalda se cayeron. Pero a él le gusta
que vayan en orden, ¢Cémo podriamos

ayudar al caracol a colocarlas?

90




» Buscan estrategias para resolver el
problema.

Los niflos dan ideas que pueden servir

como estrategias para dar solucion al

problema.

» Participan de la dinamica (Anexo N°
2) “la carrera en el bosque” para
representar las secuencias.

La docente dirige la dinamica “La carrera

en el bosque”, les facilita las mascaras a

los nifios y deberan ubicarse en el de

acuerdo a la docente va mencionando.

Papelote
Cinta

Camino de
cartén

» Trabajan en grupo para resolver el

problema del “Caracol seriador”. ; 25
Mascaras

to y desarrollo de competencias

La docente forma grupos con el juego de
“la casa de pinocho”. Luego, presenta el
material, y los nifios aportan sus ideas de
como puede ser utilizado. Luego, los
nifios junto a la docente descubren cémo
se utiliza este material para aprender a
seriar las pelotas de acuerdo al color.

DESARROLLO

Fichas de
trabajo

Oon, acompafiamien

7

» Realizan una ficha de trabajo (Anexo
N° 3) parareforzar lo aprendido sobre
la seriacion.

Gesti

La docente entrega la ficha de trabajo a
cada nifio para resolverla.

» Responden a preguntas para saber
lo aprendido.

Los nifios responden a las preguntas que
la docente plantea: ¢Qué hemos
realizado hoy? ¢Qué hemos utilizado
para hace secuencias? ¢ Como las hemos
ordenado?

Oral

CIERRE
Evaluacioén

V. ANEXOS

ANEXO N° 1: Cancién “Vamos a mover el cuerpo”

Hoy vamos a aprender
Moviendo nuestro cuerpo
Zapateo, palmadita y una vuelta
Te daras.

Hoy vamos a aprender
Moviendo nuestro cuerpo
Zapateo, palmadita y una vuelta

Te daras.
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ANEXO N° 2: Dinamica “La carrera en el bosque”

La docente ha elaborado un camino de cartén, y los nifios deben ubicarse al
fondo del aula y la docente cuenta una pequefia historia titulada “La carrera en el
bosque” donde participan el ledn, el mono, la tortuga y el elefante. Ha comenzado la
carrera y los participantes deben pasar el rio, por un puente muy delgado y débil

por lo que deben pasar uno por uno; a través de una cancion:
En el bosque, en el bosque
Una carrera ocurrio,
El elefante se va primero,
Y la tortuga después llego,
El monito que va trepando,
y ultimo fue el ledn.

¢, Quién sigue?

Una vez que se ve cual es el patrén los demés nifios deben mencionar que
animal sigue.

ANEXO N° 3: Ficha de trabajo
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ME DIVIERTO HACIENDO SECUENCIAS!

Completa las secuencias como corresponde.

MI NOMBRE ES:
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ANEXO N° 04: ESCALA DE VALORACION

EDAD 4 afos

FECHA

AREA Matematica
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

CRITERIO DE EVALUACION

Realiza seriaciones con los
materiales, tomando en cuenta el

criterio de color.

En No

Logrado
proceso | logrado

OO |NO |0~ |WIN|(F-
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

I. DATOS INFORMATIVOS
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: “Jugamos a la

1.1

1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

DE APRENDIZAJE.

pesca’
I.E.l.:

N° 447 “El Edén”

DOCENTE DE AULA:
PRACTICANTE DE LA FID:

EDAD:

4 afos

FECHA DE EJECUCION:
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS DE LA ACTIVIDAD

A N CRITERIO DE
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVALUACION
e Traduce cantidades | Establece Establece
a expresiones | correspondenci | correspondenci
numéricas. auno aunoen| @ uno a uno
5_5 * Comunica bsu situaciones ;r}tre Objeea?cs)rgg
F Resuelve COMPTENSION - SODTE | - iidianas. -
< los numeros y las teniendo en
> problemas de .
L ; operaciones. cuenta el
= cantidad . tamafio
< e Usa estrategias y :
= procedimientos de
estimacion y
calculo.
Psicomotriz

AREAS INTEGRADAS

EVIDENCIA

Videos de la correspondencia que realizan los nifios.

INSTRUMENTO DE
EVALAUACION

Escala de valoracion.
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[ll. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

S
S| 38
E|lwe
5 8 8 ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
5| E5
= &
» Escuchan el propésito para saber
o lo que se va trabajar.
% | La docente da a conocer el proposito
'S | de la actividad: “Nifios y nifias hoy | Marioneta 05’
2 | vamos aprender a realizar
o correspondencia de acuerdo al
tamano”.
» Entonan una cancién para
;S motivarlos (Anexo N° 2)
§ F_qrmqn un semicirculo. Luego los Pandereta 03’
-= | nifios junto con la docente entonan la
§ cancion “¢Donde lo guardaré” (Anexo
N° 2)
» La docente narra un caso para
problematizar.
Sentados en asamblea, la docente
8 S narra un caso a los nifios: “Mauricio es
Z 'g un nifio de 4 afios, un dia le regalaron
N | tres perritos: un grande, un mediano y .
= ~ . Imagenes .
e un pequefio. Entonces, su papa le Titeres 05
k) hizo casitas a cada uno de ellos de
S | diferentes tamafios para que alli
A | duerman, pero él no sabia que casita
le corresponde a cada perrito. ¢ COmo
podemos ayudarle?
» Responden a preguntas para
rescatar sus saberes previos
La docente mostrara imagenes a los
_8 nifios  relacionado a  realizar
& | correspondencia teniendo en cuenta
A |el tamafio (grande, mediano y Recurso ,
3 pequefio): ¢ Qué podemos hacer para Oral 03
g ayudar a Mauricio a saber qué casita
ccnd le corresponde a_cada perrito? ¢Queé Imagenes
prendas de vestir le corresponde a
cada nifio? (imagen)
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DESARROLLO

to y desarrollo de competencias

Oon, acompafiamien

s

Gesti

» Escuchan una situacion
problematica para darle
solucion.

La docente cuenta una situacion

problemética a los nifios para darle

solucion: “Camila ha visitado a un
lugar donde hay muchos peces. Ha

decidido llevar a algunos de ellos a

casa para poder criarlos, los ha

seleccionado en grandes, medianos

y pequefnos. Sumama le haregalado

unas hermosas peceras (grandes

medianas y pequefias). Ella no sabe
gue pecera le corresponde a cada
pez ¢ Ustedes le pueden ayudar?

» Buscan estrategias para
resolver el problema.

Los nifos ayudan a buscar

estrategias para dar solucion al

problema.

» Participan de la dinamica “cada
pez a su pecera” para aprender
a realizar correspondencia.

Los nifios con la docente juegan

‘cada pez a su pecera’ para

aprender arealizar correspondencia.

» Juegan a “La pesca” para
aprender a realizar
correspondencia.

La docente forma grupos de 5 nifios,

y presenta la maqueta (de una

laguna con peces de diferentes

tamafios) y las peceras (grande,
mediana y pequefia.

Los nifos exploran el material vy

participan pescando los peces con una

cafita de pescar y lo colocan en las
peceras segln su tamafio.

Realizan una ficha de trabajo para
reforzar lo aprendido.

La docente entrega la ficha de trabajo
(Anexo N° 3) a cada nifio para
resolverla. En la cual deben unir cada
pez con la pecera que le corresponde.

Titeres

Oral

Maquetas
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lo aprendido.

Los nifios responden

CIERRRE
Evaluacioén

¢, Como se han sentido?

Responden a preguntas para reforzar

las preguntas | Recurso 5

¢Acerca de qué hemos hablado hoy?, | oral
¢, Qué hemos aprendido a relacionar?,

V. ANEXOS
Anexo N° 2: Cancion
¢Donde lo guardaré?
Con mucha atencion
vamos a buscar,
la relacion que hay

de correspondencia.

Yo tengo un carrito
Y es muy pequefiito
¢,Dbnde lo guardare?
En una caja que me encontré

Tan pequefia como él.

Con mucha atencion

vamos a buscarr,

Anexo N° 3: Ficha de aprendizaje
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la relacion que hay

de correspondencia.

Yo tengo un tambor
Y es super grande
¢,Donde lo guardaré?
En una caja que me encontré

Tan grande como él.

Con mucha atencion
vamos a buscar,
la relacién que hay

de correspondencia.




LOS PECES A SU PECERA

Coloreay une cada pez con su pecera segun corresponda.
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Anexo N° 1: Escala estimativa

ESCALA ESTIMATIVA

[.E.l.:

EDAD: 4 afos

AREA: Matematica

COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad.

Establece correspondencia uno a uno
entre objetos de su entorno teniendo
en cuenta el tamafio.

INDICADOR

N° | NOMBRES

o En
En inicio Logrado
proceso

O X NG W NP

|_\
©

|_\
|_\

|_\
N

|_\
w

|_\
B

|_\
o

|_\
o

|_\
N
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@

'_\
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©

N
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N
N -

N
wir

N
e

N
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

1. DATOS INFORMATIVOS
1.1. DENOMINACION: “Aprendemos a contar con las mariposas numéricas”
1.2. EDAD: 4 afos
1.3. DOCENTE DE AULA:
1.4. PRACTICANTE DE LA FID:
1.5. FECHA DE EJECUCION:
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE ESPERADOS DE LA ACTIVIDAD
DE APRENDIZAJE.
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO g&gi’j&gﬁ
Traduce
cantidades a Utiliza el conteo
expresiones hasta 5. en
< numeéricas. situacio'nes
S) Comunica su s Cuenta hasta el
cotidianas en
';: Resuelve comprension las que requiere ndamero 5 con
> problemas de sobre los nUmeros qconta?' material
t cantidad y las operaciones. emplean,do concreto y su
<§’: Usa estrategias y material propio cuerpo.
procedimientos de concreto o su
e§t|maC|on y propio cuerpo
calculo.

AREAS INTEGRADAS

Comunicacion
Psicomotricidad

EVIDENCIA Video del conteo que realizan los nifios.
INSTRUMENTO DE Escala de valoracion
EVALUACION
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3.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.
S
AL
E|we
5 8 8 ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
5| &3
= &
» Escuchan el propésito para
2 saber lo que se va trabajar.
& | Hoy vamos a aprender a contar | Oral 05
S | hasta el nimero 5 con las mariposas
& | numéricas”
» Entonan una cancion (Anexo
- N°1) para motivarlos.
*© | Los niflos junto con la docente
§ entonan  la cancién ‘me divierto | o000 03"
= | contando”, en la cual la docente ira
§ mostrando cartillas de los nameros
durante la cancion.
o
LE) » Escuchan un caso para darle
- c solucion.
2 |La docente muestra titeres a los
< nifios (1 coneja y 5 conejitos) para
= conta}rles eI‘ caso: Orejitas es una | iores 05
GE) coneja que tiene conejitos pequefos
= |y ella esta muy preocupada que se
o pierdan, pues no sabe contar, por
O | eso quiere que le ayudemos a saber
¢, Cuantas conejos tiene?
> Responden a preguntas para
2 rescatar sus saberes previos
'GS) (cajita de preguntas).
% ¢Qué podemos hacer para ayudar a 05
5 | Orejitas a saber cuantas conejitas
g |tiene? (Qué otras cosas podemos
n contar?
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DESARROLLO

to y desarrollo de competencias

~

7

on, acompafiamien

Gesti

» Escuchan una situacion
problematica para darle
solucién.

La docente cuenta una situacion
problemética a los nifios para darle
solucion: Arian es un niflo muy
curioso un dia observd que su
hermana tenia una maqueta con
mariposas de diversos tamafios
entonces el decidi6é contar ¢ Cuantas
mariposas de cada tamafo hay?

» Buscan estrategias para
resolver el problema.

Los nifos ayudan a Dbuscar

estrategias para dar solucién al

problema.

» Juegan a “cada conejo a su
conejera” para aprender a
contar

Los nifios con la docente juegan

‘cada conejo a su conejera” para

aprender a contar.

» Cuentan con las mariposas
numéricas para aprender a
contar hasta el numero 5.

La docente forma grupos de 5 nifios,

y presenta la maqueta (de un

bosque) y las mariposas. Los nifios

exploran el material y participan
contando en la maqueta para
aprender a contar.

» Realizan una ficha de trabajo
para reforzar lo aprendido.

% La docente entrega la ficha de
trabajo (Anexo N° 2) a cada nifio
para resolverla. En la cual deben
de dibujar la cantidad de
mariposas grandes, medianas y
pequefias y escribir la cantidad.

Titeres

Papelotes

Plumones

Ula-ula

Maquetas

Ficha de trabajo

25

CIERRE

EVALUACION

» Responden a preguntas para
reforzar lo aprendido.

Los nifios responden las preguntas
¢Acerca de qué hemos hablado
hoy? ¢ ? ¢hasta qué ndamero
aprendimos a contar? ¢Qué
podemos contar?

Oral
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ANEXO N° 1: “Me divierto contando”

El uno esta parado
Y se siente muy cansado

Es alto y delgadito con una gran nariz

El dos es un patito que esta tomando el sol

Y quiere refrescarse tomando un chapuzon

El ciempiés estd molesto con sus pequefos pies

Porque solo tiene uno, dos y tres.

Dos mas dos son cuatro se escucha en el teatro

cuatro patas tiene el gato uno, dos, tres y cuatro

Cuenta hasta cinco para iniciar el brinco

Y aunque no salte seguimos pa’ adelante.

ANEXO N° 2: Ficha de aprendizaje

104



MARIPOSAS MATEMATICAS

Dibuja la cantidad de mariposas mostradas en la maqueta y escribe la cantidad.

GRANDES

MEDIANAS

PEQUENAS
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ANEXO N° 3: Instrumento de evaluacién

ESCALA ESTIMATIVA

LE.l:

EDAD: 4 afos
AREA: Matematica
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad.

NO

INDICADORES

ALUMNOS

Utiliza el conteo
hasta el nimero
cinco en
situaciones
problematicas
que se requiere
contar.

Utiliza el conteo
hasta el nimero
cinco en

juegos
vivenciales.

Utiliza el conteo
hasta el nimero
cinco

empleando
material

concreto
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Niveles
de logro

Logrado

En proceso

En inicio

—|o|r
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CONCLUSIONES

Segun el diagndéstico aplicado a los nifios de 4 afios de la |.LE.l. N° 447
“El Edén” Jaén, se ha determinado que los nifios se encuentran en el nivel de
proceso con respecto al desarrollo de las nociones matematicas (agrupacion,
seriacion, correspondencia y conteo), lo cual evidencia que no han alcanzado el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de

matematica.

Las estrategias ludicas seleccionadas como el pulpo de colores, caracol
seriador, atrapando animales y mariposas numeéricas contribuyen al desarrollo la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 4 afios de la I.E.I.
N° 447 “El Edén” Jaén.

La propuesta metodoldgica planteada tiene un caracter innovador, en la
medida que se plantean estrategias ludicas implementadas con materiales y
recursos didacticos (canciones, juegos y dinamicas), muchas de ellas validadas
en otros contextos parecidos al nuestro y que garantizan el desarrollo de la

competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a las docentes de educacion inicial poner mayor énfasis
en el desarrollo de las nociones mateméaticas de agrupacion, seriacion,
correspondencia y conteo; ya que de esta manera los nifilos desarrollaran la

competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematica.

Utilizar las estrategias ladicas propuestas (juegos Yy dinamicas
matematicas) en el area de Matematica, puesto que estas permitiran despertar
el interés y motivacion en los nifios para resolver problemas matematicos de
manera divertida, y de este modo contribuir al desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad.

Se recomienda a las docentes de Educacion Inicial, seguir revisando el
Curriculo Nacional para el ciclo Il, area matematica de tal manera que
seleccionen estrategias ludicas que contribuyan al desarrollo de la competencia

Resuelve problemas de cantidad.
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ANEXO N° 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

Problema Objetivos Variables Dimensiones Indicadores Metodologia Poblacion y
muestra
General: Clasificacion [ Agrupa objetos con caracteristicas similares en base a tres criterios (color,
Elaborar una propuesta forma y tamafio).
con estrategias ludicas = Realiza seriaciones al ordenar objetos de acuerdo al tamafio en forma
basados en el enfoque de ascendente y descendente.
resolucion de problemas Seriacié = Realiza seriaciones para ordenar objetos por colores. TIPO ¥ NIVEL DE LA
para desarrollar la eriacion m Realiza seriaciones para ordenar objetos teniendo en cuenta su forma. INVESTIGACION
resolucion de problemas k Realiza seriaciones para ordenar objetos de acuerdo a color, tamafio y | E! ~Presente — proyecto
de cantidad, en los nifios forma. utiiza el = disefio de .
de 4 afios de la I.LE.I. N° | Resolucion b Establece correspondencia entre objetos teniendo en cuenta algln criterio. | 'nvestigacion descriptiva- | Poblacion:
447 - “El Edén” Morro de Correspondencia p Realiza la correspondencia segtn la utilidad de los objetos. propositiva. 28 nifios de
Solar de la ciudad de | problemas " Realiza correspondencia seglin niimero y cantidad. la |.E.l. N°
) Jaén, en el afio 2021. de F Cuenta hasta el nimero 5, cuando realiza actividades cotidianas o juegos M--O-—»D-—»P >
Estrategias | ggpecificos: cantidad. espontaneos. 447 %l
Ir;J:rlgas ol Identificar el nivel de F Realiza conteo empleando material concreto. N MoIrErc(j)egolar
desarrollo | desarrollo de la Conteo * Realiza conteo de manera vivencial en diversas actividades. tn Jaén
de a VESO|UC|_0” de problenjas m Representa el conteo de manera p!ctgr!ca. :
resolLcion de cantidad en los nifios F Representa el conteo de manera pictorica. _ M R . |
de 4 afios de la I.LE.I. N m Compara la cantidad de objetos, y expresa mediante palabras como - Represenita a los
zroblemas 447 “El Edén” Jaén. “muchos”, “pocos”, “ninguno”. nifios de 4 afios de 28
cgntidad Seleccionar y I Facilita la construccion de la nocion de clasificacion con estrategias lddicas. nIIETOEc?e Ia Il\)IE.I' NOS4I47
on los contextualizar las * Propicia la construccién de la nocién de seriacion con estrategias lidicas. Jag en Morro oolar Muestra:
nifios de 4 estrategias lddicas que se r Facilita la construccion de la nocién de correspondencia con estrategias aen. ‘
afios de la deben usar para lddicas. O: Observacién de las | 28 nifios de
LE.L NP gesa"o“a"blla resoluugn Juegos F Facilitala construccién de Ia’n_ocic')n de conteo con estrategias !(Jdica_s. variables. la LE.I. N©
447 “El €  problemas ~ de matematicos [ C'€€ due los juegos matematicos facilitan la representacion vivencial en la 447 “El
Edén” cantidad, en los nifios de resolucién de un problema. D: Evaluacién hecha a las Edén’
en 4 afios de la I.E.I. N° 447 R Considera que los juegos matematicos con material concreto contribuyen a | variables, es decir el eg |
°El Edén” Jaén. la resolucién de problemas de cantidad. diagnéstico. Morro Solar
Disefiar una propuesta | Estrategias F Favorece el aprendizaje de la resolucion de problemas mediante la o Jaen.
metodol6gica basada en ludicas elaboracién de materiales concretos innovadores. tn: Andlisis tedrico hecho
el enfoque de resolucion a las variables.
de problemas para m Considera el uso de dinamicas para la resolucién de problemas de cantidad. »
desarrollar la resolucién » Fomenta el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad a | P: La solucmn' al
de problemas de Actividades través del uso de canciones. - o problema; es t?GCII‘, | la
cantidad, en los nifios de matematicas | Considera estrategias ludicas innovadoras que facilitan el aprendizaje de la | Propuesta  sobre  las

4 afios de la I.LE.l. N° 447
“El Edén” Jaén.

matematica.
Considera el uso de materiales concretos para construir las nociones de
clasificacion, seriacion.

estrategias ludicas.
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ANEXO N° 2

ESCALA DE VALORACION PARA LOS NINOS DE 4 ANOS

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Nombre y apellido: ...
1.2. ILE.I : N° 447 “EL EDEN”
1.3. Aula : Verde
1.4. Fecha e l...... [oo.....
Il ASPECTOS:
Ne INDICADORES Logrado En proceso | Eninicio
1 Agrupa objetos con caracteristicas similares en
base a tres criterios (color, forma y tamafio).
2 Realiza seriaciones al ordenar objetos de acuerdo
al tamafio en forma ascendente y descendente.
Realiza seriaciones para ordenar objetos por color.
Realiza seriaciones para ordenar objetos teniendo
en cuenta su forma.
5 Realiza seriaciones para ordenar objetos de
acuerdo a color, tamafio y forma.
6 Establece correspondencia entre objetos teniendo
en cuenta algun criterio.
7 Realiza la correspondencia segun la utilidad de los
objetos.
8 Realiza correspondencia segin numero y
cantidad.
9 Cuenta hasta el numero 5, cuando realiza
actividades cotidianas o juegos espontaneos.
10 Realiza conteo empleando material concreto.
11 Realiza conteo de manera vivencial en diversas
actividades.
12 Representa el conteo de manera pictorica.
13 Representa el conteo de manera gréfica.
14 Compara la cantidad de objetos, y expresa

mediante palabras como “muchos”, “pocos”,
“ninguno”.
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ANEXO N° 3

FICHA DE OBSERVACION A LA DOCENTE

DATOS INFORMATIVOS:

Rt O 5 T T o = o1 =
1.2. LEl : N° 447 “EL EDEN”
1.3. Aula : Verde
1.4. Fecha :...... /l...... [
. INDICACIONES:
Observe y marque con un aspa (X) en el casillero que mejor corresponde con la valoracion
respecto al cumplimiento del indicador, segun la escala valorativa.
N° INDICADORES
1 Considera la construccion de la nocion de clasificacion con juegos
matematicos.
2 | Considera la construccion de la nocién de seriacion con juegos matematicos.
3 Considera la construccion de la nociéon de correspondencia con juegos
matematicos.
4 | Considera la construccion de la nocion de conteo con juegos matematicos.
5 Considera juegos espontaneos (libres) y/o reglados para facilitar la
representacion vivencial de un problema.
6 Considera juegos matematicos con material concreto para desarrollar las
nociones de clasificacion y correspondencia.
7 Considera juegos matematicos con material concreto para desarrollar la
nocion de seriacion.
8 Considera juegos matematicos con material concreto para desarrollar la
nocion de conteo.
9 Considera el uso de dinamicas para desarrollar la nocion de clasificacion y
correspondencia.
10 | Considera el uso de dindmicas para desarrollar la nocion de seriacion.
11 | Considera el uso de dindmicas para desarrollar la nocién de conteo.
12 Fomenta el desarrollo de las nociones del pensamiento I6gico a través del
uso de canciones como actividad matemética.
13 Planifica actividades matematicas para el desarrollo de las nociones de
clasificacion y correspondencia.
Planifica actividades matematicas para el desarrollo de las nociones de
14 L
seriacion.
Planifica actividades matematicas para el desarrollo de las nociones de
15
conteo.
ESCALA
1 | Nunca
2 | Aveces
3 | Casi siempre
4 | Siempre
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ANEXO N° 4
VALIDACION DE INSTRUMENTOS
Jaén, 13 de julio del 2022.

Carta N°1-2022-EESPP“VAB”/J-GI/3.
SENOR:

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su valiosa colaboracion en la
validacion de contenido de los items que conforman los instrumentos que se
utilizaran para recabar la informacion requerida en la investigacion titulada:
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4 ANOS, DE LA L.E.l. N° 447
— “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022. Con el objetivo de
elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 447 - “El
Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

Por su experiencia profesional y méritos académicos nos hemos permitido
seleccionarlo para la validacion de dichos instrumentos, sus observaciones y
recomendaciones contribuiran para mejorar la version final de nuestra
investigacion.

Agradecemos de antemano su valioso aporte.
Atentamente,
Linares Cusma, Mireyla Linares Manayay Pedraza, Ana Melva
DNI N°: 62671288 DNI Ne°: 75721385
Pérez Vargas, Lady Santos Pérez, Leidi Marlit
DNI N°: 75163113 DNI N°: 60160529
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

1. INFORMACION DEL EXPERTO:

1.1. Nombre y Apellido : Eva Aurora Oliva Rios

1.2. Profesion : Docente de educacion Inicial

1.3. Grado académico : Magister en Gestion de la Educacion

1.4. Institucion donde trabaja: I.E Aplicacion Victor Andrés Belaunde
1.5. Cargo que desempefia : Profesora de Aula

1.6. Teléfono : 940136640

1.7.  Correo Electrénico

2. NOMBRE DE LAS INVESTIGADORAS: Mireyla Lilibeth Linares
Cusma, Ana Melva Manayay Pedraza, Lady Pérez Vargas y Leidi Marlit

Santos Pérez.

3. SOBRE LA INVESTIGACION

3.1. Titulo de la Investigaciéon: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL
DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
LOS NINOS DE 4 ANOS, DE LA L.E.I. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR
JAEN, EN EL ANO 2022.

3.2. Objetivos del Estudio:

a. Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para
desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de
edad de la I.LE.I. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el
afo 2022.

b. Objetivos Especificos:

- Identificar el nivel de desarrollo de la resolucion de problemas de

cantidad en los nifios de 4 afnos de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Seleccionar y contextualizar las estrategias ludicas que se deben usar
para desarrollar la resolucién de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios
de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Diseflar una propuesta metodolégica basada en el enfoque de
resolucién de problemas para desarrollar la resolucién de problemas de

cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la |.LE.I. N° 447 “El Edén” Jaén.
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Variables que se pretenden medir:
4, APRECIACIONES:

4.1. Pertinencia de las preguntas o items con los objetivos de la
investigacion:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacién
(3) (2) 1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de
observacion

4.2. Delos items con la(s) Variable(s):

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) (1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion

4.3. Pertinenciade los items con las dimensiones:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) (1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion

4.4. Pertinenciade los items con los Indicadores/subindicadores:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) (1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion
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45. Redaccion de ltems:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) 1)
Instrumento 1: Escala X
de valoracion
Instrumento 2: X
Ficha de observacion
5. CONCLUSIONES:
5.1. Valoracion global de cada instrumento.
Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
Instrumento 1: Escala 4 1

de valoracion

Instrumento 2: Ficha de 5

observacion

5.2. Los instrumentos de recoleccion de datos: escala de valoracion y ficha

de observacion cumplen con los requerimientos basicos y suficientes requeridos

en cada una apreciacion, respondiendo a la variable de estudio, por tanto, los

instrumentos son validos para su aplicacion en la presente investigacion.

Jaén, 15 de julio del 2022.

1

I -
qu Aurofa Rios
Magister en Educatién Inicial

FIRMA'Y POST FIRMA DEL EXPERTO O JUEZ
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MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO
Marque segun corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4
ANOS, DE LA L.E.l. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.
Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

Valoracion
%] 0 - - - - - - - -
k) Q o Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia
Ne] S o @ con el con la con la con el Redaccion
8 ‘0 3 £ Objetivo variable dimension | indicador
5 c o 2 J Observacion
> ) S SIR|IIT'|SIRI|IT'I|S|R|I|S|R|JI[|S|R]|I
= IS
a
Establece Agrupa objetos con
\g relaciones para | caracteristicas similares en base
g agrupar objetos | a tres criterios (color, forma y
2 o X X X X X
= de su entorno, de | tamafio).
0
@
= acuerdo a
O
Resuelve diversos criterios
Realiza seriaciones al ordenar
problemas _
objetos de acuerdo al tamafio en
de . X X X X X
Realiza forma ascendente y
cantidad S ordenamiento de | descendente.
g objetos Realiza seriaciones para ordenar
‘= o . X X X X X
% siguiendo un | objetos por color.
patrén. Realiza seriaciones para ordenar
objetos teniendo en cuenta su | x X X X X
forma.
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Realiza seriaciones para ordenar
objetos de acuerdo a color, | x
tamano y forma.
Establece Establece correspondencia entre
-g relaciones  de | objetos teniendo en cuenta algin | x
é correspondencia, | criterio.
g entre objetos, | Realiza la  correspondencia
g utilizando segun la utilidad de los objetos. X
% material concreto | Realiza correspondencia segin
© o de su entorno. | nimero y cantidad. X
Cuenta hasta el ndmero 5,
cuando realiza  actividades | x
Utiliza el conteo | cotidianas o juegos espontaneos.
en situaciones | Realiza conteo  empleando
cotidianas. material concreto. X
Comunica ideas | Realiza conteo de manera
o matematicas en | vivencial en diversas actividades. X
% situaciones Representa el conteo de manera
8 cotidianas. pictorica. X
Utiliza Y | Representa el conteo de manera
representa gréafica. X
cantidades. Compara la cantidad de objetos,
y expresa mediante palabras
como “muchos”, “pocos”, X
“ninguno”.
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MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO
Marque segun corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4
ANOS, DE LA L.E.l. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.
Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucién de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

o o) 5 Valoracion
e %) ge] n Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia
< c 0 T o o i0 i0
= O GC) o o o con el con la con la con el Redaccién | Observacion
g £ 2 = Objetivo variable dimensiéon | indicador
o = SIR|IT'|S|IR|IT'|S|R|I'|S|R|I|S|R]|I
Considera la
construccion de la
nocion de clasificacion | x X X X X
con juegos
matematicos.
Juegos .
. Considera la
matematicos -
construccion de la
nocion de seriacion X X X X X
con juegos
Favorece el | matematicos.
aprendizaje | Considera la
de la construccion de la
resolucion nocién de X X X X X
de correspondencia con
problemas a | juegos matematicos.
través de Considera la
- X X X X X
construccion de la
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Estrategias

lidicas

estrategias

nocién de conteo con

lidicas. juegos matematicos.
Incorpora el Considera juegos
juego espontaneos (libres)
espontaneo ylo reglados para
(libre) ylo facilitar la
reglados en representacion

los procesos

vivencial de un

didacticos. problema.
Considera juegos
matematicos con
material concreto para
desarrollar las
nociones de
clasificacion y
correspondencia.
Incorpora i i
Considera juegos
uso de »
] matematicos con
material )
material concreto para
concreto.

desarrollar la nocién
de seriacion.

Considera juegos
matematicos con
material concreto para
desarrollar la nocion
de conteo.
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Actividades
matematicas

Incluye
dinamicas
para
promover el
aprendizaje
a través de
estrategias

Considera el uso de
dinamicas para
desarrollar la nocion
de clasificacion y

correspondencia.

Considera el uso de
dinamicas para
desarrollar la nocién

de seriacion.

Considera el uso de

ladicas.
dinamicas para
desarrollar la nocién
de conteo.
Incorpora Fomenta el desarrollo
canciones de las nociones del
en las pensamiento légico a

estrategias

través del uso de

lGdicas canciones como
como actividad matematica.
motivacion.

Planifica actividades
Plantea »

o matematicas para el

actividades
) desarrollo de las
innovadoras )

nociones de
para la

resolucion de

clasificacion y
correspondencia.
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problemas

matematicos.

Planifica actividades
matematicas para el

desarrollo de las

nociones de seriacion.

Planifica actividades
matematicas para el
desarrollo de las

nociones de conteo.
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Jaén, 13 de julio del 2022.
Carta N°2-2022-EESPP*“VAB’/J-GI/3.

SENOR:

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su valiosa colaboracion en la
validacion de contenido de los items que conforman los instrumentos que se
utilizaran para recabar la informacion requerida en la investigacion titulada:
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4 ANOS, DE LA I.E.l. N° 447 —
“EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022. Con el objetivo de
elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 447 - “El
Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afo 2022.

Por su experiencia profesional y méritos académicos nos hemos permitido
seleccionarlo para la validacion de dichos instrumentos, sus observaciones y
recomendaciones contribuiran para mejorar la version final de nuestra
investigacion.

Agradecemos de antemano su valioso aporte.

Atentamente,
Linares Cusma, Mireyla Linares Manayay Pedraza, Ana Melva
DNI N°: 62671288 DNI N°: 75721385
Pérez Vargas, Lady Santos Pérez, Leidi Marlit
DNI N°: 75163113 DNI N°: 60160529
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

1. INFORMACION DEL EXPERTO:

1.1.  Nombre y Apellido : Teresa de Jesus Nufiez Delgado
1.2. Profesion : Docente de educacion Inicial
1.3. Grado académico : Magister en Educacion Inicial

1.4. Institucion donde trabaja: I.E.l. N° 447 “El Edén”
1.5. Cargo que desempeiia : directora de la institucion
1.6. Teléfono : 979990771

1.7.  Correo Electrénico

2. NOMBRE DE LAS INVESTIGADORAS: Mireyla Lilibeth Linares Cusma,

Ana Melva Manayay Pedraza, Lady Pérez Vargas y Leidi Marlit Santos Pérez.

3 SOBRE LA INVESTIGACION

3.3. Titulo de la Investigacion: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL
DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS
NINOS DE 4 ANOS, DE LA L.E.l. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN,
EN EL ANO 2022.

3.4. Objetivos del Estudio:

a. Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para
desarrollar la resolucién de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de edad
de la l.LE.I. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.
b. Objetivos Especificos:

- Identificar el nivel de desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad

en los nifios de 4 aros de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Seleccionar y contextualizar las estrategias ludicas que se deben usar para
desarrollar la resolucién de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de edad
de la I.E.I. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Disefiar una propuesta metodoldgica basada en el enfoque de resolucion
de problemas para desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los
nifios de 4 afios de edad de la |.LE.I. N° 447 “El Edén” Jaén.
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Variables que se pretenden medir:

4. APRECIACIONES:

4.1. Pertinencia de las preguntas o items con los objetivos de la

investigacion:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacién
(3) (2) 1)

Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X

Ficha de observacion

4.2. De los items con la(s) Variable(s):

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) 1)

Instrumento 1: Escala

de valoracion X

Instrumento 2:

Ficha de observacion X

4.3. Pertinencia de los items con las dimensiones:
Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
() (2) (1)
Instrumento 1: Escala
de valoracioén X
Instrumento 2:
Ficha de observacion X

4.4. Pertinenciade los items con los Indicadores/subindicadores:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3 (2) (1)

Instrumento 1: Escala

de valoracion X

Instrumento 2:

Ficha de observacion X
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45, Redaccion de Iltems:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) 1)
Instrumento 1: Escala
de valoracion X
Instrumento 2:
Ficha de observacion X
5. CONCLUSIONES:
5.1. Valoracién global de cada instrumento.
Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
Instrumento 1: Escala
de valoracion X
Instrumento 2: Ficha de
observacion X
5.2. Tener en cuenta las competencias y capacidades que se trabajaran en la

propuesta, para el instrumento de escala de valoracion. Puesto que, la ficha de

observacion esta muy bien elaborada.

Jaén, 15 de julio del 2022.

ol

FIRMA'Y POST FIRMA DEL EXPERTO O JUEZ
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MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO

Marque segun corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4
ANOS, DE LA L.E.l. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.
Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias Iudicas para desarrollar la resolucion de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

n o Valoracién
. Q % " Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia
% o S = con el con la con la con el Redaccion
'% 2 _8 \g Objetivo variable dimension indicador Observacion
> “E)'g SIR|IT'|S|IR|IT'|S|R|I'|S|R|I|S|R]|I
= £
Resuelve Establece Agrupa objetos con
problemas \S relaciones para caracteristicas similares en
% agrupar objetos base a tres criterios (color,
de Q ~ X X X X X
= de su entorno, forma y tamafio).
; 0
cantidad @ de acuerdo a
) . I
diversos criterios
Realiza seriaciones al ordenar
objetos de acuerdo al tamafio
. X X X X X
Realiza en forma ascendente y
S ordenamiento descendente.
g de objetos Realiza seriaciones para
g siguiendo un ordenar objetos por color. X X X X X
patrén. Realiza seriaciones para
ordenar objetos teniendo en X X X X X
cuenta su forma.
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Realiza seriaciones para
ordenar objetos de acuerdo a X
color, tamafio y forma.
Establece Establece correspondencia
-8 relaciones de entre objetos teniendo en X
é correspondencia, | cuenta algan criterio.
g entre objetos, Realiza la correspondencia
g utilizando segun la utilidad de los objetos. X
% material concreto | Realiza correspondencia segin
© o de su entorno. | nimero y cantidad. X
Cuenta hasta el nimero 5,
cuando realiza actividades
cotidianas o juegos X
Utiliza el conteo espontaneos.
en situaciones Realiza conteo empleando
cotidianas. material concreto. X
Comunica ideas | Realiza conteo de manera
o matematicas en | vivencial en diversas X
% situaciones actividades.
8 cotidianas. Representa el conteo de
Utilizay manera pictorica. X
representa Representa el conteo de
cantidades. manera gréfica. X
Compara la cantidad de
objetos, y expresa mediante
palabras como “muchos”, X
“pocos”, “ninguno”.
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MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO
Marque segun corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4

ANOS, DE LA I.E.I. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.

Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucién de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.LE.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

Valoracién

Variable | Dimensiones | Indicadores items con el con la
Objetivo variable

Pertinencia | Pertinencia

con la

Pertinencia

dimensién

Pertinencia

con el

indicador

Redaccion

SIR|I][|S|R

S

R

S

R

S

R

Observacion

Considera la
construccion de la
nocion de
clasificacion con
juegos
matematicos.

Considera la
construccién de la
nocion de
Favorece el seriacion con
aprendizaje de | juegos
la resolucion matematicos.

de problemas | Considera la
através de construccion de la
estrategias nocion de
lGdicas. correspondencia
con juegos

Juegos matematicos.
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Estrategias

lidicas

matematicos

Considera la
construccion de la
nocion de conteo
con juegos

matematicos.

Incorpora el
juego
espontaneo
(libre) y/o
reglados en los
procesos
didacticos.

Considera juegos
espontaneos
(libres) y/o
reglados para
facilitar la
representacion
vivencial de un

problema.

Incorpora uso
de material

concreto.

Considera juegos
matematicos con
material concreto
para desarrollar
las nociones de
clasificacion y
correspondencia.

Considera juegos
matematicos con
material concreto
para desarrollar la
nocioén de

seriacion.
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Considera juegos
matematicos con
material concreto
para desarrollar la

nocion de conteo.

Actividades

matematicas

Incluye
dinamicas para
promover el
aprendizaje a
través de
estrategias
ludicas.

Considera el uso
de dindmicas para
desarrollar la
nocion de
clasificacion y

correspondencia.

Considera el uso
de dinamicas para
desarrollar la
nocion de

seriacion.

Considera el uso
de dinamicas para
desarrollar la
nocion de conteo.

Incorpora
canciones en
las estrategias
lGdicas como

motivacion.

Fomenta el
desarrollo de las
nociones del
pensamiento
I6gico a traveés del
uso de canciones
como actividad
matematica.
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Plantea
actividades
innovadoras
parala
resolucién de
problemas
matematicos.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de
las nociones de
clasificacion y

correspondencia.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de
las nociones de

seriacion.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de
las nociones de
conteo.
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Jaén, 13 de julio del 2022.
Carta N°3-2022-EESPP*“VAB”/J-GI/3.

SENOR:

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitar su valiosa colaboracion en la
validacion de contenido de los items que conforman los instrumentos que se
utilizaran para recabar la informacion requerida en la investigacion titulada:
ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4 ANOS, DE LA L.E.l. N° 447
— “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022. Con el objetivo de
elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de
problemas de cantidad, en los nifios de 4 afos de edad de la I.E.l. N° 447 - “El
Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio 2022.

Por su experiencia profesional y méritos académicos nos hemos permitido
seleccionarlo para la validacion de dichos instrumentos, sus observaciones y
recomendaciones contribuiran para mejorar la version final de nuestra
investigacion.

Agradecemos de antemano su valioso aporte.

Atentamente,

Linares Cusma, Mireyla Linares Manayay Pedraza, Ana Melva
DNI N°: 62671288 DNI N°: 75721385
Pérez Vargas, Lady Santos Pérez, Leidi Marlit
DNI N°: 75163113 DNI N°: 60160529
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

1. INFORMACION DEL EXPERTO:

1.1. Nombre y Apellido : Yanet Sdnchez Molocho

1.2. Profesion : Docente de educacion Inicial
1.3. Grado académico : Magister en Educacion

1.4. Institucién donde trabaja: I.E. N° 447 “El Edén”
1.5. Cargo que desempefia : Profesora de Aula
1.6. Teléfono : 948487675

1.7.  Correo Electrénico

2. NOMBRE DE LAS INVESTIGADORAS: Mireyla Lilibeth Linares
Cusma, Ana Melva Manayay Pedraza, Lady Pérez Vargas y Leidi Marlit Santos

Pérez.

3. SOBRE LA INVESTIGACION

3.1. Titulo de la Investigacién: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL

DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN

LOS NINOS DE 4 ANOS, DE LA I.E.I. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR

JAEN, EN EL ANO 2022.

3.2. Objetivos del Estudio:

a. Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para
desarrollar la resolucion de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios de
edad de la I.E.I. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el
afo 2022.

b. Objetivos Especificos:

- Identificar el nivel de desarrollo de la resolucion de problemas de

cantidad en los nifios de 4 afos de edad de la |.E.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Seleccionar y contextualizar las estrategias ludicas que se deben usar
para desarrollar la resolucién de problemas de cantidad, en los nifios de 4 afios
de edad de la |.LE.l. N° 447 “El Edén” Jaén.

- Diseflar una propuesta metodolégica basada en el enfoque de
resolucién de problemas para desarrollar la resolucién de problemas de

cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la |.LE.l. N° 447 “El Edén” Jaén.
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Variables que se pretenden medir:
4, APRECIACIONES:

4.1. Pertinencia de las preguntas o items con los objetivos de la
investigacion:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacién
3) 2) 1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacién

4.2. De los items con la(s) Variable(s):
Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
3) (2) (1)
Instrumento 1: Escala X
de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion

4.3. Pertinenciade los items con las dimensiones:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion

3) (2) (1)

Instrumento 1: Escala X
de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion

4.4. Pertinenciade los items con los Indicadores/subindicadores:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacion
(3) (2) (1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion
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45 Redaccion de Iltems:

Instrumento Suficiente | Regular | Deficiente | Observacién
(3) (2) 1)
Instrumento 1: Escala X

de valoracion

Instrumento 2: X
Ficha de observacion

5. CONCLUSIONES:

5.1. Valoracién global de cada instrumento.

Instrumento | Suficiente Regular Deficiente | Observacién

Instrumento X
1: Escalade
valoracién

Instrumento X
2: Ficha de
observacion

5.2.  Tener en cuenta la redaccion del instrumento de escala de valoracion.
En cuanto al segundo instrumento, todos los aspectos propuestos los considero

necesarios.

Jaén, 15 de julio del 2022.
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MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO
Marque segun corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE
4 ANOS, DE LA I.E.I. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.
Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resolucion de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afos de edad de la I.E.l. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio

2022.
m " Valoracion
) () v Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia
= B S g con el con la con la con el Redaccion
-% 2 8 < Objetivo variable dimensién indicador Observacion
> GE)'-E; h SIR|T'IS|IR|I'|S|R|I|S|R|I|S|R]|I
c
a
Resuelve Establece Agrupa objetos con
c . . _
problemas o relaciones para caracteristicas similares
q % agrupar objetos en base a tres criterios
e o
= de su entorno, (color, forma y tamafio). X X X X X
; 0
cantidad © de acuerdo a
o . .
diversos criterios
Realiza seriaciones al
ordenar objetos de
) acuerdo al tamafio en X X X X X
Realiza
) forma ascendente y
S ordenamiento
2 ) descendente.
g de objetos i _
= uiend Realiza seriaciones para
[} siguiendo un )
n ) ordenar objetos por color. X X X X X
patron. : _
Realiza seriaciones para
ordenar objetos teniendo | x X X X X
en cuenta su forma.
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Realiza seriaciones para
ordenar objetos de
acuerdo a color, tamafio y

forma.

Establece

Establece correspondencia entre
© . . .
T relaciones de objetos teniendo en
< . , Lo
g correspondencia, | cuenta algun criterio.
g entre objetos, Realiza la
o
4 utilizando correspondencia segun la
S
o material concreto | utilidad de los objetos.
&) - -
o de su entorno. | Realiza correspondencia
segln namero y cantidad.
Cuenta hasta el nimero
- 5, cuando realiza
Utiliza el conteo o o
] ] actividades cotidianas o
en situaciones ) )
o juegos espontaneos.
cotidianas. i
o Realiza conteo
Comunica ideas )
. empleando material
o matematicas en
) ) ) concreto.
= situaciones _
o . Realiza conteo de
®) cotidianas. _ _
. manera vivencial en
Utiliza y _ N
diversas actividades.
representa
. Representa el conteo de
cantidades.

manera pictdrica.

Representa el conteo de
manera gréfica.
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Compara la cantidad de
objetos, y expresa
mediante palabras como X X X X X
“muchos”, “pocos”,

“ninguno”.

MATRIZ DE VALIDACION PARA CADA INSTRUMENTO
Marque segln corresponda: S = Suficiente, R = Regular, | = Insuficiente

Titulo: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS NINOS DE 4
ANOS, DE LA I.E.l. N° 447 — “EL EDEN”, MORRO SOLAR JAEN, EN EL ANO 2022.

Objetivo General: Elaborar una propuesta con estrategias ludicas para desarrollar la resoluciéon de problemas de
cantidad, en los nifios de 4 afios de edad de la I.LE.I. N° 447 - “El Edén” Morro Solar de la ciudad de Jaén, en el afio
2022.

Valoracién
_ Dimensione | Indicadore . Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia | Pertinencia Ob L
Variable ltems con el con la con la con el Redaccion servaclo
S S Objetivo variable dimensién indicador n

SIR|T'IS|IR|IT|S|R|I|S|R|I|S|R|I

Considera la
construccién de la
nocioén de
clasificacién con
juegos
matematicos.

Considera la
construccién de la
nocioén de
Favorece el seriacion con
aprendizaje | juegos

de la matematicos.
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Estrategias

lidicas

Juegos

matematicos

resolucion de | Considera la
problemas a | construccién de la
través de nocion de
. . X
estrategias correspondencia
lidicas. con juegos
matematicos.
Considera la
construccion de la
nocion de conteo X
con juegos
matematicos.
Considera juegos
Incorpora el 3
. espontaneos
juego .
) (libres) y/o
espontaneo
] reglados para
(libre) y/o - X
facilitar la
reglados en »
representacion
los procesos ] ]
L vivencial de un
did4cticos.
problema.
Considera juegos
matematicos con
material concreto
para desarrollar X
Incorpora uso )
] las nociones de
de material L
clasificacion y
concreto. )
correspondencia.
Considera juegos
matematicos con X
material concreto
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para desarrollar la
nocién de

seriacion.

Considera juegos
matematicos con
material concreto
para desarrollar la

nocién de conteo.

Actividades

matematicas

Incluye
dindmicas
para
promover el
aprendizaje a
través de
estrategias
ludicas.

Considera el uso
de dindmicas para
desarrollar la
nocion de
clasificacion y
correspondencia.

Considera el uso
de dinamicas para
desarrollar la
nocion de

seriacion.

Considera el uso
de dinamicas para
desarrollar la
nocioén de conteo.

Incorpora
canciones en
las

estrategias

Fomenta el
desarrollo de las
nociones del
pensamiento
I6gico a través del
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lidicas como

motivacion.

uso de canciones
como actividad

matematica.

Plantea
actividades
innovadoras
para la
resolucién de
problemas
matematicos.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de las
nociones de
clasificacion y

correspondencia.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de las
nociones de

seriacion.

Planifica
actividades
matematicas para
el desarrollo de las
nociones de
conteo.
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