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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo mejorar la socializacion a
través de estrategias didacticas en los nifilos de 3 afos en la Institucion Educativa
Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén, con metodologia cualitativa, de tipo
investigacion accion permitiendo describir, analizar y reflexionar sobre lo
cambios o mejoras referidos a la planificacion y ejecucion de sesiones de
aprendizaje incorporando el juego ludico y los cuentos dramatizados como
estrategias; poblacion de 27 estudiantes de tres afios y tres docentes del nivel
inicial, aplicando la observacion, el analisis documental procedimientos
evaluativos de entrada y salida. Los resultados evidencian que luego de la
aplicacién de las estrategias didacticas hubo un transito progresivo de la mayoria
de nifos hacia el nivel logrado en la evaluacion de salida. Se concluye que la
aplicacion de las estrategias didacticas juego ludico y cuentos dramatizados

mejoran la socializacion en los nifios de 3 afos.

Palabras clave: Socializacion, estrategias didacticas y panificacion

curricular.
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ABSTRACT

This research aimed to improve socialization through teaching strategies
in 3-year-old children at Santa Beatriz Early Childhood Education Institution No.
446, Jaén. It used a qualitative, action-research methodology to describe,
analyze, and reflect on changes or improvements in the planning and
implementation of learning sessions, incorporating playful play and dramatized
storytelling as strategies. The study involved 27 3-year-old students and three
preschool teachers, using observation, documentary analysis, and input and
output assessment procedures. The results show that, after implementing the
teaching strategies, most children progressively transitioned to the level achieved
in the exit assessment. It is concluded that the implementation of the teaching
strategies of playful play and dramatized storytelling improves socialization in 3 -

year-old children.

Keywords: Socialization, teaching strategies, and curriculum planning.
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INTRODUCCION

En la educacion actual del Peru, aun existe creencia de oportunidades
necesarias que los nifios se socialicen adecuadamente, puesto que prevalecen
acciones de violencia que afecta el aprendizaje y las relaciones sociales en la
escuela, el hogar y otros espacios de interaccion (UNICEF, 2016). De igual
modo, la practica docente muestra escaso uso de estrategias innovadoras para
promover acciones sociales en escenarios de disfrute y recreacién con sus

escolares (Bracho & Bracho, 2020).

En el aula abundancia de 3 afios de la |.E.I. N° 446, se presentaban
similares dificultades de socializacion, evidenciados al compartir los materiales,
respetar turnos, cumplir con los acuerdos de convivencia, conductas agresivas y
rabietas o poco comunicativos, afectando su proceso de aprendizaje en la

comunidad escolar.

Superar de manera estratégica estas dificultades de convivencia
armoniosa, democratica y hacia el bien comun, constituyé un reto pedagogico
para el desarrollo del aprendizaje focalizado en el area de Personal Social,
conllevando a plantear la siguiente interrogante: ; Como mejorar la socializacion
a través de estrategias didacticas en los nifos de 3 afos en la Institucion

Educativa Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén?

Como respuesta se desarrollé el presente estudio, cuyo propdsito fue

mejorar la socializacion a través de estrategias didacticas en los nifios de 3 afos
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en la Institucién Educativa Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén, utilizando una
metodologia cualitativa de tipo investigacion accion que permitio a las docentes

investigadoras reflexionar y mejorar su practica pedagogica.

El estudio se ha estructurado en cuatro capitulos. El primero
corresponde al planteamiento investigativo, que involucra antecedentes,
caracterizacion, propositos, entre otros. El segundo presenta las teorias
relevantes y los conceptos basicos en socializacidon, planeacion curricular y
estrategias didacticas. El tercero expone el método investigativo y el plan de
accion y en el cuarto se presenta la discusion de los resultados obtenidos; luego
se precisan las conclusiones, recomendaciones, referencias y anexos

respectivos.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1. Antecedentes de la investigacion
1.1.1.1. Antecedentes internacionales

Rodriguez (2023), investigé en una universidad de Ecuador el impacto
de los juegos tradicionales en los nifios de educacion inicial, con el objetivo de
mejorar la socializacion en dichos nifios, Ecuador; con un enfoque cualitativo en
modalidad de campo y bibliografico documental. La muestra consistié en 20
estudiantes y la informacion se recopil6 mediante una ficha de observacion. Los
resultados indican que los juegos contribuyen a mejorar las relaciones entre los
nifios al desarrollar habilidades psicomotoras, sociales, formativas, creativas e
imaginativas. La conclusién resalta que la inclusion de juegos tradicionales

puede potenciar las relaciones y el buen trato en los nifios.

Covefia & Avila (2023), en su estudio estrategias didacticas para el
desarrollo de la interaccion social en nifios de 4 y 5 afos de la Universidad
Técnica de Manabi en Ecuador, tuvo como objetivo disefar estrategias basada
en el uso del juego con enfoque mixto; se utilizaron métodos tedricos,
etnograficos y empiricos, junto con técnicas de observacion, entrevista y

encuesta. Se obtuvo como resultado que la practica de estrategias basadas en
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lo ludico fortalece las relaciones sociales en los estudiantes, elevando el nivel de
desarrollo en aquellos que presentan dificultades de interaccion social en el aula
y su entorno; concluyendo que el uso de juegos como medio de fortalecimiento
de las relaciones sociales mejora significativamente las interacciones sociales

en los nifos.

Penafiel (2023), en su trabajo de investigacion “Estrategia didactica para
el desarrollo del ambito de convivencia en nifios y nifias de 5 a 6 afios” de la
Universidad Tecnoldgica Israel en Ecuador. Tuvo por objetivo determinar la
influencia de las estrategias didacticas en la convivencia de los estudiantes. La
muestra de estudio esta compuesta por 12 estudiantes, 2 docentes. Se utilizé
una metodologia mixta, combinando meétodos cuantitativos y cualitativos,
aplicaron encuestas y se realizaron observaciones directas en el aula. Los
resultados de las encuestas indican que los docentes consideran que la
convivencia en el aula influye en el desempeno académico de los estudiantes y
que la mayoria utiliza estrategias didacticas para fomentarla. La investigacion
concluyo que las estrategias disefiadas son viables y eficaces porque favorecen

la convivencia en los nifios.

Cano et al (2023), en su estudio del juego como estrategia didactica para
la construccién de habilidades sociales en los nifios de la comuna 20 en Cali,
Colombia, su finalidad fue reconstruir las habilidades sociales a través del juego,
con una muestra de 21 nifios, siguiendo una investigacion cualitativa con la
l6gica de la investigacion-accion, utilizando observacion participante y
entrevistas semiestructuradas. En los resultados se identificaron relaciones
agresivas y situaciones de intolerancia entre los nifios, lo que permitié disenar
un programa de intervencién con cinco estrategias didacticas que fomentaron la
comunicacion, regulacion de conductas, respeto y tolerancia. En conclusion, las
estrategias implementadas permitieron a los estudiantes desarrollar formas mas
armonicas de relacionamiento, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos

y la vivencia de valores.

Viana (2021), investigd respecto al juego y la socializacion de los nifios
de inicial, se propuso analizar el impacto de lo ludico en la relacion de los
estudiantes de Ecuador. La metodologia utilizada tuvo un enfoque descriptivo y

se baso6 en un enfoque cualitativo para comprender los fendmenos en su entorno

16



natural. Los resultados revelaron que los juegos tienen un efecto positivo en las
relaciones sociales y en la capacidad de cooperacion. En conclusion, se destaca
que los juegos tradicionales son beneficiosos para promover una socializaciéon

efectiva en los nifos.
1.1.1.2. Antecedentes nacionales

Coblentz (2024), en su estudio de estrategias de socializacién en nifos
de educacion inicial en Lima Metropolitana cuyo propdsito fue analizar si las
estrategias de socializacion contribuyen a propiciar una convivencia escolar
fraterna, solidaria y de grandes gratificaciones emocionales. Esta investigacion
de enfoque cualitativo, basica tuvo un disefio fenomenolégico, empleando la
técnica de recoleccion de datos, a la entrevista a docentes de instituciones
educativas publicas y privadas y entre los resultados se reconoce que las
estrategias de socializacion tienen que ver con los valores comunitarios. Se
concluye que la socializacion en los nifios siempre debe ser con el
acompanamiento de los padres quienes son los seres que estan alrededor de

ellos.

Vasquez (2025), en su tesis sobre socializaciéon con la finalidad de
mejorar la socializacion mediante la aplicacién de juegos cooperativos como
estrategia en los nifios de 4 afios de una institucién de educacion inicial de Chota.
Estudio de enfoque mixto, técnica la observacién, mediante el diario de campo y
la ficha de observacion. El pre test, determina que 72,73 (16) se encontraban en
nivel de inicio de socializacion y luego de aplicar los juegos cooperativos en el
pos test se obtuvo el 100% en el nivel de logro. Concluye que los juegos

cooperativos si mejoraron la socializacion en los nifos.

Salazar (2023) en su estudio de estrategias ludicas y socializacion, se
planteé como objetivo, analizar la correlacién entre las estrategias ludicas y la
socializacion de estudiantes en el nivel inicial, Canete. Tuvo un enfoque
cuantitativo y tipo correlacional, utilizando dos variables en una muestra de 60
profesores. En sus resultados se precisa que es importante proporcionar
estrategias ludicas las cuales pueden ser implementadas desde la planificacion
de clase con la finalidad de mejorar la integracién, comunicacion y expresion

emocional en los estudiantes, concluyendo que al aplicar actividades ludicas
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desde la planificacion permite fortalecer en los estudiantes la interaccién social,

promoviendo asi un clima positivo en el aula.

Meléndez (2022), en su tesis "Socializacion e interaccion grupal en los
nifios de I.E.l. Nifio Divino, Los Pinos-Santa Maria" - Huacho, tuvo como finalidad
establecer el vinculo entre las habilidades sociales y la dinamica grupal que
manifiestan los nifios en su entorno escolar. La investigacién es de tipo
descriptiva correlacional con un enfoque cuantitativo y un disefio no
experimental, se fundamenta en la revisidn de antecedentes a nivel internacional
y nacional. Los resultados muestran una conexidén significativa entre la
sociabilizacién y los procesos de interaccion en grupos, concluyendo que al
ofrecer espacios donde los nifios puedan fortalecer sus habilidades para
relacionarse, se facilita una mejor convivencia entre ellos, promoviendo la

colaboracion, el respeto y participacion activa dentro del grupo.

Bure (2021) en su estudio titulado “Juegos tradicionales como estrategia
para mejorar la socializacion de los nifios de 5 afos de la Institucién Educativa
del nivel Inicial N° 20624 de San Pablo de Parcochaca en Ayabaca”, con el
objetivo de determinar de qué manera los juegos tradicionales mejoran la
socializacion, teniendo como muestra de estudio a 16 nifios, empleando una
metodologia de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio pre experimental.
Teniendo como resultados que, en el pre test, el nivel de psicomotricidad fue del
50%, que mejord a un 56% en el post test tras la intervencion con juegos
tradicionales, concluyendo que la incorporacién de los juegos en la dinamica
educativa impulsa significativamente la interaccion entre los nifios,
permitiéndoles expresar sus emociones, establecer lazos de confianza y

desarrollar actitudes de cooperacion.
1.1.2. Analisis del contexto y caracterizacion del problema

En la educacién actual de nuestro pais, se presentan diversos retos,
especialmente la falta de habilidades sociales en los nifios. Esta carencia
dificulta la adquisicion de las destrezas necesarias para relacionarse

adecuadamente.

Las habilidades sociales dependen de la crianza que trae cada nifio

desde su casa, ya que es el primer entorno social donde le ensefian normas, se
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fomenta el dialogo y el respeto, sin embargo, la realidad de la convivencia en el
Peru esta deteriorada, porque hay cifras alarmantes de casos de violencia.
Segun UNICEF (2016), en el estudio “Determinantes de la violencia en el Peru”,
58% de nifos y nifias han sido golpeados en su casa y un 70% han sufrido
violencia psicoldgica en este mismo espacio. Frente a esta situacion se puede
decir que la violencia afecta el aprendizaje y las relaciones sociales en la escuela

porque todo lo que viven los nifios en casa lo trasladan a otros espacios.

La problematica relacionada con la socializacién, es similar en los paises
latinoamericanos. En la practica docente los profesores hacen escaso uso de
estrategias didacticas para promover acciones sociales en escenarios de disfrute
y recreacion con sus escolares, trayendo como consecuencia limitadas
experiencias para que los nifios puedan relacionarse de manera constructiva y
desarrollar habilidades para convivir en comunidad (Bracho & Bracho, 2020).
Llamo (2023) menciona que para la mejora progresiva de la socializacion se
deben utilizar estrategias didacticas novedosas como las actividades ludicas y

cuentos dramatizados.

En el aula abundancia de 3 afios de la I.E.l. N° 446, en el sector Las
Palmeras de Jaén, la mayoria de los nifos presentan problemas para
compartir los materiales, respetar turnos, cumplir con los acuerdos de
convivencia, conductas agresivas y rabietas. Esta escasa interaccion social
causa obstaculos tanto en el salén de clases afectando su proceso de
aprendizaje como en la comunidad educativa. En definitiva, es esencial
abordar estas barreras que afectan a nuestra poblacién infantil mediante

estrategias efectivas que favorezcan una convivencia armoniosa.

Segun el resultado del registro de diario de campo aplicado en
agosto del 2024, los nifos muestran actitudes desfavorables como
reacciones agresivas, rabietas y resistencia a compartir. Estos
comportamientos indican posibles problemas de regulacién emocional, falta
de habilidades sociales y dificultades de comunicacién que impactan en su

crecimiento y relaciones escolares.

Ademas, en los conversatorios con los padres la mayoria de ellos
manifiestan que se dedican a labores agricolas, transporte en mototaxi,

comercio ambulatorio, albafileria entre otros, por lo que se mantienen
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alejados de sus hijos durante la mayoria del tiempo diario, dejandoles al

cuidado de familiares o terceros con métodos de crianza inapropiados.

Reconociendo y partiendo de la realidad de los nifios, surge la
necesidad de desarrollar intervenciones pedagogicas que favorezcan los
espacios de participacion activa, donde los infantes puedan relacionarse

con total seguridad.
1.1.3. Enunciado del problema

¢, Como mejorar la socializacion a través de estrategias didacticas en los

nifios de 3 arios en la Institucion Educativa Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén?
1.2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.2.1. Objetivo general

Mejorar la socializacion a través de estrategias didacticas en los nifios

de 3 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén.
1.2.2. Objetivos especificos

- Mejorar la planificacion curricular de proyectos y sesiones de aprendizaje
incluyendo estrategias didacticas orientadas a la mejora de la socializacién en

los nifios de 3 afos.

- Ejecutar sesiones de aprendizaje incorporando estrategias didacticas

seleccionadas para mejorar la socializacién en los nifios de 3 afios.
1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Es valioso realizar este estudio por las siguientes razones. En primer
lugar, la socializacién es un aspecto esencial en la formaciéon de los nifios
durante sus primeros aios, ya que tiene un impacto significativo en su desarrollo
y no debe ser pasada por alto. Los nifios comienzan a socializar principalmente
en casay en el aula, posteriormente este proceso se fortalece mediante el juego,
el contacto con sus companeros y la observacién de adultos que les sirven de
ejemplo. Sin embargo, factores como la falta de practica en habilidades sociales
o situaciones familiares complejas pueden dificultar sus relaciones causando

desconfianza e inseguridad.

En cuanto al contexto de la |.E.l. N° 446 Santa Beatriz, se observo que
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en su mayoria de los nifos presentan inconvenientes para interactuar entre ellos,
son timidos, prefieren jugar solos, les cuesta compartir y expresar lo que sienten.
Esto guarda relacion también con la dinamica familiar, ya que la mayoria de
padres trabajan muchas horas y el tiempo de convivencia con sus hijos es
minimo. Ademas, la utilizacion de estrategias didacticas de parte de la docente
es poco frecuentes, lo cual reduce la implicacion activa de los nifios durante el
desarrollo de los aprendizajes. Partiendo de esta realidad, se considera
primordial fortalecer la socializacién en los nifios de 3 afos a través de
estrategias didacticas a fin de que mejoren su convivencia y se sientan parte de

un grupo que los acoge y valora.

Asimismo, esta investigacion proporcionara informacion relevante para
las maestras del ciclo Il y responsables educativos, fortaleciendo no solo su labor
docente sino también facilitando el proceso socializador en los nifios, guiando y
brindando el apoyo necesario para que los educandos desarrollen habilidades
sociales que les permitiran relacionarse de forma sana y efectiva con su entorno,

sentando las bases para su bienestar futuro.

En sintesis, esta investigacion es de gran valor para enfrentar la
problematica educativa de la |.E.l. N° 446 con el propdsito de garantizar que los
nifos de 3 aflos mejoren la socializacion por medio de estrategias didacticas,
cambiando notablemente en su capacidad para interactuar positivamente con

Sus pares y enriquecer su experiencia educativa en general.
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

21. TEORIAS Y ENFOQUES PARA LA SOCIALIZACION
2.1.1. Teoria sociocultural de Vygotsky

Se centra en cdmo el entorno social influye en la progresiva construccion
del aprendizaje durante los primeros afnos de vida. Es en la convivencia diaria
con otras personas donde los nifos adquieren nuevos aprendizajes y
experiencias compartidas que, con el tiempo, logran interiorizar y hacer propios,
lo que favorece su desarrollo personal y autbnomo. Asimismo, a través de las
actividades grupales, los nifios asumen las formas de pensar, sentir y actuar

propias de su comunidad (Vygotsky, 1978).

En este sentido, es importante reconocer que dichas interacciones
benefician los aprendizajes de los nifios, permitiéndoles construir relaciones
sociales basadas en el respeto y la cooperacion. Es por ello que entender este
proceso de aprendizaje no solo no permite crear mejores ambientes educativos,
sino que ademas contribuye a formar una sociedad mas equitativa y consciente
de las necesidades de la infancia. Por lo tanto, el aprendizaje no ocurre de
manera aislada, sino que es un proceso social y colaborativo, donde el vinculo

con los demas cumple un rol esencial.

Para Vygotsky (1978) el desarrollo del nifio se da a través de tres zonas.
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En primer lugar, esta la zona de desarrollo real, la cual hace referencia a las
capacidades que el nifio ya ha adquirido y puede realizar por si mismo. Luego,
se encuentra la zona de desarrollo proximo, que representa el momento en que
el nifo se halla en proceso de aprendizaje. Finalmente, esta la zona de desarrollo
potencial, que corresponde al nivel que puede alcanzar con la ayuda de un adulto

0 un compafnero mas experimentado.

En ese sentido, la zona de desarrollo proximo se entiende como el
espacio intermedio entre lo que el nifio ya sabe hacer y lo que todavia no puede
lograr sin apoyo. Por ello, este concepto es fundamental en el ambito educativo,
ya que permite identificar el punto exacto en el que se debe intervenir para
acompanar y fortalecer el aprendizaje. En definitiva, el crecimiento del nifio
depende en gran medida de las relaciones que establezca con los demas, ya
que a través del acompanamiento y la participacion activa en su entorno social

lograra desarrollar al maximo sus habilidades y potencialidades.
2.1.2. Teoria del aprendizaje social de Bandura

Plantea que los nifios aprenden en entornos sociales por medio de la
observacion y la imitacion de conductas que han visto en otros, que las
condiciones emocionales y mentales del individuo influyen en dicho proceso y
que el adquirir nuevos conocimientos no garantiza que este refleje

inmediatamente cambios en su conducta (Bandura, 1987).

Para Bandura (1987) su teoria se fundamenta en cuatro principios que
actuan de manera interrelacionada. En primer lugar, la atencion resulta esencial,
ya que para aprender observando es necesario enfocarse en los aspectos
significativos de la conducta observada. En este sentido, es fundamental la
atencion selectiva para captar lo mas relevante. Luego, se encuentra la
retencion, la cual consiste en la capacidad de almacenar en la memoria aquello
que se ha observado, permitiendo que la informaciéon permanezca disponible
para su uso posterior. A continuacion, se da paso a la reproduccion, que implica
llevar a la practica lo que se ha aprendido, es decir, ejecutar la accion o habilidad
interiorizada. Finalmente, la motivacion cumple un rol determinante, pues las
personas tienden a aplicar lo aprendido cuando identifican una recompensa o

beneficio, lo que refuerza su disposicién a actuar en funcién de lo observado.
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En definitiva, este aporte tedérico es de gran importancia para la
educacion, ya que los estudiantes tendran la oportunidad de incorporar nuevos
conocimientos y conductas al observar a modelos como docentes, comparieros
u otras personas significativas. Ademas, las interacciones que estos modelos
establecen con su entorno influiran directamente en la forma en que los
estudiantes actuan y se desarrollan en distintos contextos de aprendizaje. Asi
mismo, ayudara a crear entornos educativos y sociales que fomenten el

desarrollo de comportamientos positivos y habilidades valiosas.
2.1.3. Teoria de la inteligencia interpersonal de Gardner

Dentro de la teoria de las inteligencias multiples se encuentra la
interpersonal permitiéndoles a los individuos reconocer y comprender las
emociones, pensamientos y puntos de vista de los demas. Con ello, se facilita la
comunicacion de forma clara y respetuosa, con la intencién de favorecer la

convivencia y la construccion de vinculos positivos (Gardner, 1993).

Gardner (1993) sostiene que, en los nifios, es una de las habilidades que
mas se trabaja y se potencia a través del juego. Esta capacidad resulta esencial
para que aprendan a construir lazos afectivos con los demas. Ademas, en la
infancia es especialmente importante, ya que en esta etapa se forman las bases

que les permitiran desenvolverse socialmente en el futuro.

Desde esta perspectiva, cuando el docente reconoce que las habilidades
sociales pueden fortalecerse con estrategias adecuadas, promueve un ambiente
donde se valora la empatia, el dialogo y la resolucién pacifica de conflictos. Por
ello, mas que enfocarse en las dificultades, es fundamental que el maestro
impulse las fortalezas de los educandos, utilizando la mediacion y la interaccion
como herramientas que enriquecen tanto el aprendizaje como la convivencia

escolar.

En este sentido al comprender y aplicar esta propuesta tedrica con los
nifos, facilitara crear un clima armonioso en el aula, fortaleciendo sus vivencias
y brindandoles bases sélidas que les permitira relacionarse de forma constructiva

en el entorno en el que se encuentren.
2.1.4. Teoria del desarrollo Cognitivo de Piaget

Desde esta postura tedrica, el desarrollo del pensamiento esta vinculado
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a la capacidad natural del nifio para adaptarse a su entorno. Este proceso se da
de forma activa, ya que el infante no solo recibe informacion, sino que también
la construye a partir de su interaccion con el medio a través de dos procesos
conocidos como asimilacién y acomodacion. En la asimilacion, comprenden lo
que viven utilizando los conocimientos que ya poseen. En cambio, la
acomodacion ocurre cuando necesitan modificar lo que saben para poder
entender mejor una situacion nueva. Ambos procesos se complementan entre si
y son esenciales para que el pensamiento del nifio evolucione y se desarrolle

con el tiempo (Piaget, 1981).

Para Piaget (1981) el juego es una herramienta esencial en el desarrollo
del pensamiento infantil. Es decir, mediante el juego los nifios tienen la
oportunidad de explorar su contexto, aplicar lo que saben, interactuar con
diversas personas, materiales y situaciones e imaginar y buscar soluciones,

favoreciendo asi su desarrollo intelectual e interaccidon con los demas.

En conclusion, esta teoria ofrece una base significativa para comprender
que el aprendizaje es una actividad dinamica, activa y en constante interaccién
entre el nifio y su medio social. Es decir, el conocimiento se forma a partir de la
experiencia y la accion del individuo. En este sentido, cobra un papel
fundamental en la educacion, ya que permite que los estudiantes no solo repitan
lo aprendido, sino que creen, transformen y propongan nuevas ideas a partir de

lo que exploran.
2.1.5. Enfoque de desarrollo personal

Resalta la importancia del camino que recorre cada individuo para
formarse como ser humano, alcanzando sus capacidades al maximo en un
proceso de constante cambio y crecimiento. Este desarrollo abarca
transformaciones tanto biolégicas como cognitivas, emocionales, conductuales
y sociales, las cuales se presentan a lo largo de toda la vida. A través de este
proceso, la persona no solo logra conocerse a si misma y a los demas, sino
también a establecer una conexidon mas profunda e integral con el entorno natural
y social. Asimismo, se valora la capacidad de reflexiéon y la formacion de una

mirada critica y ética frente al mundo que lo rodea (Minedu, 2016).
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En sintesis, este enfoque busca que los nifos crezcan siendo personas
independientes, capaces de tomar decisiones y participar de manera
responsable en la vida en comunidad. Del mismo modo se busca que desde la
actividad docente se pueda ver a cada estudiante como un individuo especial,
con sus propias formas de ser y aprender, valorando sus diferencias y

ofreciéndoles oportunidades para crecer de manera integral.
2.2. LA SOCIALIZACION

Segun Berger y Luckmann (1986), es el proceso mediante el cual una
persona se integra de forma gradual y coherente a la realidad social que la rodea,
ya sea en su totalidad o en una parte de ella. Este proceso se divide en dos
etapas, la socializacién primaria ocurre durante la infancia y permite que el nifio
se forme como miembro activo de su comunidad. En cambio, la socializacién
secundaria se presenta en etapas posteriores de la vida y consiste en la
incorporacion del individuo, ya socializado, a nuevos espacios o ambitos dentro

del mundo social.

Yubero (2004) entiende a la socializacion como un camino continuo que
se desarrolla de manera constante a lo largo de la vida. Comienza desde el
nacimiento y se fortalece con el paso de cada etapa del crecimiento. A lo largo
de este recorrido, la persona va incorporando normas, valores y formas de
comportamiento propias de la sociedad en la que vive. Esto le permite regular
sus acciones de manera auténoma y adaptarse de forma consciente a lo que la

comunidad espera de ella.

Por su parte Levine (1982) menciona que la socializacion es un proceso
basado en la interaccion, en el cual la persona que se esta formando aprende y
al mismo tiempo experimenta transformaciones como resultado de su
participacion en la vida social. Esto implica que el individuo debe adaptarse

progresivamente a las normas y valores de su comunidad.

Ademas, se reconoce que dicha adaptacion tiene un caracter educativo,
ya que involucra la adquisicion de conocimientos y practicas que han sido
transmitidas culturalmente, garantizando la continuidad de la vida social y

contribuyendo al sostenimiento de la estructura colectiva.
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Considerando lo planteado por los autores, la socializacién no es mas
que la relaciones que establecemos con otras personas, donde cada individuo
tiene sus propias formas de comunicar y expresar lo que siente. Por todo ello,
podemos afirmar que en los primeros afios de vida cumple un papel fundamental
en el desarrollo integral de los nifios, ya que fortalece sus capacidades para
relacionarse, expresar emociones y construir pensamiento. Este proceso no solo
influye en su crecimiento inmediato, sino que también deja huellas significativas
en la manera en que se vinculan con los demas y enfrentan su entorno a lo largo

de su vida.
2.2.1. Agentes de socializaciéon
Los principales agentes de socializacion segun Rodriguez (2007) son:

- La familia, desempefia un papel primordial al ensefar al nifio normas de
comportamiento, transmitir los valores culturales, costumbres y formas
de ver el mundo que seran fundamentales en la formacién de su
identidad.

- La escuela, esencial para impartir conocimientos, habilidades y normas
de conducta, influyendo en la construccion de la personalidad a través

de docentes y compainieros.

- Las amistades, surgen en distintas etapas del crecimiento, ya sea en la
nifez o adolescencia. A través de estas relaciones, los individuos
intercambian ideas, comparten experiencias y reciben influencias que

pueden ser beneficiosas o desfavorables.

- Los medios de comunicacion, incluyen tanto plataformas digitales y otros
canales informativos como la television e internet, que difunden
informacion, modelos de comportamiento y patrones culturales que

impactan en la socializacion.

Estos agentes socializadores colaboran de forma complementaria para
facilitar la adaptacién al grupo social, convirtiéndolas en miembros participativos

sin mayores dificultades.
2.2.2. Etapas de socializacion

Segun Jasper (2023) precisa que existen dos etapas importantes:
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En primer lugar, se encuentra la socializacion primaria que se da en los
primeros afnos de vida del nifio, especialmente durante la etapa de la infancia.
En este periodo, las primeras interacciones se desarrollan dentro del entorno
familiar que cumple un rol esencial en la formacion de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales. Es en este espacio cercano y afectivo donde el infante
empieza a construir su identidad y a comprender las normas basicas de

convivencia.

Mientras que en la socializacion secundaria se refiere a cuando el nifio
empieza a ampliar sus vinculos sociales mas alla del nucleo familiar, al ingresar
al jardin y relacionarse con otros adultos y nifios en espacios educativos,
culturales y recreativos. Estos nuevos contextos como las escuelas, academias,
grupos de juegos o talleres se convierten en escenarios claves para que los nifios
empiecen a interactuar con distintas personas, adaptarse a nuevas reglas y

fortalecer su sentido de pertenencia a nuevos grupos.

En funcién de lo expuesto se puede concluir que conocer estas etapas
permite a los educadores y familias entender cémo se desarrolla
progresivamente la capacidad del nifio para relacionarse con su entorno,
posibilitandoles a que adquieran gradualmente capacidades para convivir de

manera segura, empatica y con iniciativa en distintos entornos.
2.3. PLANIFICACION CURRICULAR
2.3.1. El sentido de la planificaciéon

Planificar no es simplemente organizar actividades o llenar formatos,
sino mas bien disefar experiencias significativas que respondan a las
necesidades, intereses y caracteristicas de los nifios y nifias. Esto implica
imaginar, anticipar y estructurar acciones, estrategias, espacios y recursos que
favorezcan el desarrollo de sus competencias. Por ello, la planificacion se
convierte en un proceso esencial para garantizar que cada experiencia de
aprendizaje tenga un propdsito claro y coherente (Ministerio de Educacion,
2019).

Asimismo, la planificacion permite que los docentes tengan una vision
clara del proceso educativo, lo cual facilita el trabajo colaborativo con otros

miembros del equipo institucional, como colegas y directivos. A través de esta
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practica, se pueden establecer criterios comunes basados en el Curriculo
Nacional y el Programa Curricular de Educaciéon Inicial, asi como en el

conocimiento profundo de los estudiantes y su contexto.

En sintesis, la planificacion es una practica reflexiva en la labor docente,
permitiendo organizar y orientar el quehacer pedagogico, tomando decisiones
intencionadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, evitando asi la

improvisacion, la pérdida de tiempo y la falta de recursos durante las actividades.
2.3.2. Caracteristicas del proceso de planificaciéon

Segun MINEDU (2019) la planificacion posee dos caracteristicas

basicas:

La primera es la flexibilidad que se manifiesta en la posibilidad de
modificar o reajustar lo que se planifica, no solo durante su disefio, sino también
en el transcurso de su ejecucion. Esto quiere decir que las estrategias,
actividades o recursos pueden cambiar en relacion a como se desarrollen las
experiencias de aprendizaje, lo que se vayan observando en los nifios e incluso
frente a nuevas necesidades que surjan en el aula. En este sentido, la
planificacion no debe ser vista como algo rigido, sino como mejora continua y

abierta al cambio.

La segunda viene hacer la pertinencia ya que lo planificado debe
responder directamente a los intereses, necesidades y ritmos de aprendizaje de
los nifios, asi como a las caracteristicas de su contexto cultural, familia y
comunitario. Ademas, debe adecuarse a la modalidad del servicio educativo ya
sea escolarizado o no escolarizado y considerando si pertenece al | o |l ciclo. Es
asi como se garantiza que las propuestas pedagdgicas estén contextualizadas y

sean significativas para cada grupo de nifos.
2.3.3. Planificacion curricular en el Ciclo Il

En este ciclo, la planificacién se organiza tomando en cuenta la jornada
pedagogica que incluye momentos como el ingreso de los nifios al jardin,
asamblea de inicio, actividades permanentes, juego libre en los sectores, la
alimentacién, desarrollo de la unidad didactica, juego al aire libre y finalmente la
salida. Rescatando que cada uno de ellos tiene la misma relevancia en el

proceso de aprendizaje de los estudiantes (MINEDU, 2019).
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2.3.3.1. Planificacion anual

Segun MINEDU (2019), al momento de elaborar una planificaciéon anual,
se debe conocer y analizar tanto el Curriculo Nacional como el Programa
Curricular del Nivel Inicial, permitiendo identificar los propdsitos de aprendizaje y
como estos progresan a lo largo de la educacion basica. En ese sentido, al
comprender los elementos curriculares que son las competencias, capacidades,
desempefos, estandares y enfoques transversales nos ayudara a pensar,

disefiar y organizar mejor nuestro quehacer con los estudiantes.

De igual manera se debe recoger informacién de los nifios y del contexto
en el que se desarrollan mediante fichas de matricula, entrevistas con las familias
e informes de evaluacion del afo anterior, con el fin de elaborar un diagndstico
del grupo. Asimismo, se sugiere organizar de manera tentativa las competencias
del Curriculo Nacional a lo largo del afio. Para ello, se puede hacer uso de una
matriz que considere los momentos en los que se organiza la jornada pedagogica

en el Il ciclo.

Ademas, es necesario definir la forma en que se evaluaran las
competencias, asi como los instrumentos que se utilizaran para registrar la
informacion sobre el desarrollo y aprendizaje de los nifios de 3 a 5 afnos. De igual
forma se requiere organizar otros factores claves, como la distribucion del
tiempo, el uso de los espacios y materiales educativos en la jornada pedagadgica,

asi como organizar el trabajo con los padres de familia.

En conclusidn, se requiere que los educadores conozcan y comprendan
que los instrumentos de orientacion curricular les serviran de guia para planificar
actividades educativas conscientes, flexibles y con propdsito pedagdgico para el

logro de aprendizajes en los estudiantes.
2.3.3.2. Planificacion a corto plazo

Para MINEDU (2019), esta planificaciéon de las actividades educativas se
lleva a cabo a través de: proyectos, unidades y talleres de aprendizaje tomando

como punto de partida las necesidades e intereses de los estudiantes.

En las unidades y proyectos de aprendizaje, se busca desarrollar
competencias a través de actividades articuladas entre si, respondiendo a la

curiosidad de los nifios o alguna problematica vinculada a su contexto mas
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cercano. La diferencia entre ellos radica en que el proyecto de aprendizaje lo
planifican con la participacion activa de los nifios y con sus propuestas guian el
proyecto, en cambio en la unidad de aprendizaje las actividades son definidas
por el docente y pueden reajustarse en funcion del grupo. Sin embargo, en los
talleres se desarrollan competencias a través de la expresion y creacion de
diversos lenguajes, ademas las actividades son previstas por el educador, quien

organiza el espacio y los materiales.

Es necesario recordar que para disefiar las actividades de aprendizaje
es imprescindible considerar pautas pedagogicas como partir de situaciones
significativas, generar disposicion e interés como condicion para el aprendizaje,
aprender haciendo, partir de los saberes previos, construir el nuevo
conocimiento, aprender del error constructivo, generar el conflicto cognitivo,
mediar el progreso de los estudiantes, promover el trabajo cooperativo y el

pensamiento complejo.
24. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La estrategia implica acciones planificadas y dirigidas a lograr objetivos
especificos que contribuyan en la mejora de los métodos, técnicas y
procedimientos empleados en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Estas
estrategias se disefian con el propdsito de optimizar tanto el proceso formativo
como la satisfaccion de las necesidades individuales de los estudiantes (Rojas
& Martinez, 2020).

La didactica es el arte de ensefar y busca que el estudiante adquiera los
conocimientos esenciales para su desarrollo académico a través de la
implementacion de diversas técnicas, métodos y recursos pedagogicos
(Reategui, 2021). Ambas dimensiones, estrategia y didactica, se complementan
y convergen en el proceso educativo para garantizar un aprendizaje efectivo y

significativo.

Parra (2004), sostiene que las estrategias didacticas impulsan la
participacion activa y cooperativa de los nifios, mediante la exploracion, los
juegos Yy la interaccion social. De esta manera, el educador puede adaptarlas e
implementarlas a las necesidades de los niflos y de esa manera contribuyan a

su socializacion.
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Segun Feo (2010), las estrategias didacticas son los procedimientos,
métodos y recursos que utiliza el docente para facilitar, mediar y optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la socializacidn, considerando objetivos,
las caracteristicas y aspiraciones de los estudiantes, asi como el contexto

educativo donde interactua

En sintesis, la implementacion de estrategias didacticas es fundamental
para mejorar la socializacion en los nifios de 3 afos, ya que a esta edad los
estudiantes atraviesan una etapa crucial en su desarrollo social y emocional,
necesitan sentirse seguros y aceptados en su entorno educativo y es por eso
que los docentes deben crear un ambiente acogedor y de confianza, donde los
estudiantes expresen sus emociones y sentimientos sin temor a ser juzgados,

de manera libre y autbnoma (Diaz &Hernandez, 2010).
2.4.1. Estrategias los juegos ludicos

Segun Diaz & Hernandez (2010), existen diversas estrategias didacticas
que pueden implementarse para la mejora de la socializacién de los educandos.
En primer lugar, los autores hacen hincapié en el trabajo de grupo junto a sus
pares mediante el juego. Esto permite que los nifios interactuen, desarrollen

habilidades sociales y aprendan a respetar las diferencias.

Chamorro & Yupanqui (2019), desarrollaron talleres basados en los
juegos con los cuales mejoraron la socializacion de los infantes, trabajando mas
en equipo, favoreciendo su autoestima y comportamiento. Para el presente
estudio se consideran algunos de los juegos desarrollados por los autores, tal

como se expresa a continuacion.
2.4.1.1. Lluvia de pelotas de colores

Consiste en interactuar utilizando pelotas con la participacion de todos
los nifos, sin discriminacion alguna. Tiene como objetivo promover el trabajo en

equipo, la coordinacion y socializacion entre los jugadores.

Pasos
- Los nifios se organizan en grupo para participar cogiendo una sabana.
- La profesora pone las pelotas dentro de la sabana.
- Cuando suena el silbato los nifios empiezan a mover las pelotas de

colores.
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- Agitando la sabana, evitando que las pelotas de colores caigan al piso.
- Concluyen realizando ejercicios de inhalacion y exhalacién para la

relajacion.
2.41.2. Jugamos a las sillas

Se centra en mejorar la convivencia de los educandos con sus pares a
través del juego de las sillas. El objetivo es favorecer la participacién y

concentracion de los ninos.
Pasos

- Los nifios y nifias ayudan a colocar las sillas en circulo.

- Cuando suena la musica, todos caminan alrededor de las sillas.

- Cuando la musica se detiene todos corren a sentarse.

- La persona que no logra sentarse sale de la ronda y se retira una silla

del circulo.

El juego continua hasta que solo queda un jugador.
- Para concluir se reidnen en asamblea a conversar sobre como se

sintieron al jugar.
2.4.1.3. Que pase el rey

Se basa en la participacion cooperativa de los nifios, escuchando las
indicaciones y respetando turnos. El objetivo es fomentar el trabajo colaborativo

y la interaccién entre compafieros.
Pasos:

- Un estudiante sera la luna y el otro el sol, se cogeran de las manos y
extenderan sus brazos.

- Los demas participantes haran una fila para poder pasar cantando: Que
pase el rey, que ha de pasar, que el hijo del conde se ha de quedar.

- Cuando la cancién termina los nifios que estan tomados de las manos le
pregunta al nifio que se quedo atrapado en los brazos, A donde quieres
ira la luna o al sol?

- Una vez que ya terminaron de pasar todos los miembros de cada equipo

se agarran por la cintura y jalan en direccion contraria al otro grupo.
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- Para finalizar todos se reunen a reflexionar sobre sus participaciones en

el juego.
2.4.1.4. Juego del tumbalatas

Se enfoca en que los nifios aprendan a respetar turnos y reglas para
mejorar las interacciones con sus pares. Busca propiciar la interaccion social

entre companieros, la precision, paciencia y el respeto por las reglas.

Pasos

- Se colocara tarros en el piso en forma de torre a cierta distancia.

- Cada estudiante tendra la oportunidad de lanzar la pelota tratado de
tumbar la mayor cantidad de tarros.

- Después de hayan caido todas las latas se vuelven a armar y se repite
el juego.

- Todos los nifios tendran la oportunidad de participar.

- Después de lo vivido comparten su experiencia.
2.4.1.5. Baile de la amistad

Es un juego amical que busca mejorar la interacciones y participacion
respetuosa entre compaferos. Se utiliza para reforzar el vinculo de la amistad y

las relaciones sociales en los nifios.

Pasos

- Se pondra una cancion para que los nifios bailen al ritmo de la musica.

- Cuando la cancion se detenga ellos buscaran con quien abrazarse.

- La musica continuara nuevamente y ellos se pondran a bailar con su
amigo o amiga.

- Luego la musica se detendra, ellos se abrazaran con mas compafieros
y de esta manera los abrazos se iran haciendo cada vez mayor.

- Al término del juego se realizaran ejercicios de respiracion para relajar

Su cuerpo.
2.4.2. Estrategia cuentos dramatizados

Para Neira (2019), esta estrategia propicia la organizacion y
participacion de los niflos a través de la escucha mutua, el respeto y la

interaccidn entre pares por medio de las escenas de los cuentos como: el inicio
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con la presentacion de los personajes y comienzo de la historia, el nudo donde
esta presente el conflicto del cuento y finalmente el desenlace para la resolucion

de la problematica.

En ese sentido, los cuentos dramatizados ayudan a los nifios a aprender
normas sociales y valores, ya que, al representar diferentes personajes en cada
escena, constituye un elemento motivador y util en el aprendizaje, fortaleciendo
la amistad, solidaridad, entre otros, desarrolladas en diversas sesiones de

aprendizaje (Lopez 2022).

Teniendo en cuenta lo sefalado por los autores y sirviéndose de sus estudios se
han seleccionado cuentos favoritos de los nifios que son dramatizados para
promover el proceso de socializacion de una manera vivencial, activa y
sensibilizadora, utilizando los procedimientos y recursos mas adecuados y

significativos en cada caso.
2.4.2.1. El pato patin

A través de este cuento educativo se busca la integracion de los

estudiantes y la practica de las normas de convivencia.
Pasos.

- La profesora les dice a los nifios que ha traido las mascaras de patos
para realizar el cuento, pero se ha olvidado del cartel de los acuerdos de
convivencia que son parte del cuento.

- Asi que pregunta ¢ Como podemos realizar el cuento sin el cartel de los
acuerdos de convivencia? ;Qué podemos hacer?

- Los nifios proponen mencionar los acuerdos (escuchar a la maestra,
respetar a mis compaferos, compartir los materiales, levanto mi mano
para opinar) y practicarlos en el desarrollo del cuento.

- Todos participan en el cuento del pato patin que le encantaba jugar con
sus amigos patos y para no pelear establecian acuerdos de convivencia.

- Después de haber participado en el cuento se reunen en asamblea la
profesora con los nifios.

- Reflexionan y llegan a la conclusién que los acuerdos de convivencias

son importantes porque nos permiten participar a todos.
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2.4.2.2. Los tres cerditos

Mediante este cuento se desea ensefiar el valor del trabajo en equipo y

el respeto por las opiniones de los demas.

Pasos:

- Hoy vamos a dramatizar sobre los tres cerditos, pero no recuerdo bien
coémo construyeron sus casas.

- Solo tengo unas cajas y algunas mascaras. ¢ Alguien me puede ayudar?
¢ Qué materiales usaron los cerditos para hacer sus casas? ¢ Y qué paso
cuando llego el lobo a soplar?

- Entonces, los nifios ubican sus casas: uno la casa de paja, otra de
madera y otra casa de ladrillo.

- Luego, cuando suena la musica, todos caminan alrededor de las casas.

- Cuando la musica se detiene, cada uno corre a su casita para protegerse
del lobo.

- Finalmente, la maestra pregunta: ; Quién esta mas seguro en su casita?

- Reflexionan y concluyen que los acuerdos de convivencia son
importantes para jugar de manera segura y respetuosa, como los
cerditos al proteger sus casas.

2.4.2.3. Mariposa que va a la escuela

Utilizando este cuento, se busca que los nifios establezcan relaciones

basadas en el respeto entre comparieros.
Pasos:

- La docente le comenta a los nifios y nifias que necesita de su ayuda
porque se olvidé como utilizar los materiales del cuento.

- ¢Ahora quién me podra ayudar?  Para nos serviran estas mascaras?

- Los estudiantes eligen que personaje ser y dramatizan el cuento de la
mariposa que no queria ir al colegio y sus papas conversaron con ella.

- Cuando de pronto mariposa llega al jardin y observa a sus amiguitos que
le dan la bienvenida con alegria, la cuidan y juegan juntos, entonces ella
decidid quedarse porque comprendid que sus amigos son buenos y

todos la tratan con respeto.
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La docente anima a los nifios a compartir sus experiencias de su

participacion.

2.4.2.4. Qué lindo es compartir

Busca ensefar a los nifios el valor de compartir con los demas de una

manera mas vivencial, ayudando a que mejoren sus relaciones y se respeten

mutuamente.

Pasos

La maestra invita a los niflos a sentarse comodamente y a prestar
atencion a la historia.

Narra la historia de una nifia que cuando sus amigos le pedian prestado
los materiales o juguetes ella se molestaba y no compartia. Un dia en el
patio de juegos se encontraba un nifio llorando porque no lo toman en
cuenta al jugar, asi que la nifia se acerco, le dijo no esté ftriste, le
compartio juguetes y se pusieron a jugar, después se integraron mas
nifos en el juego.

La docente anima a los nifios a dramatizar el cuento y compartir sus
propias experiencias.

Reflexionan acerca de que compartir fortalece la amistad y nos permite

convivir mejor.

2.4.2.5. El bosque de la amistad

Tiene como objetivo fortalecer las relaciones en los estudiantes,

ensenando el valor de la amistad.

Pasos:

Los niflos se reunen en asamblea para escuchar el cuento narrado por la
maestra.

Entonces la docente narra el cuento que en el bosque vivian una mariposa

y una jirafa que eran grandes amigas. Una tarde se les acercé un sapo y

les dijo yo no conozco a nadie por aqui, me siento solo ¢ Ustedes quieren

ser mis amigas?

La mariposa le respondié que no porque es diferente a ellas. La jirafa por

su parte le hizo recordar a su amiga mariposa que a pesar de las
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diferencias todos pueden ser amigos y que a ella no le gustaria que le
hagan lo mismo.

Entonces mariposa comprendié el mensaje de su amiga jirafa y pidio
disculpas al sapo, acepto ser su amiga y todos juntos se divirtieron
jugando en el bosque.

Luego de escuchar con atencion el cuento los nifios y nifias participan en

la dramatizacion.
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CAPITULO I

INTERVENCION PEDAGOGICA

3.1. METODO DE INVESTIGACION

De acuerdo con lo planteado por Kemmis et al. (2014), la investigacion
accién es un proceso que se da de manera reflexiva, planificada y colaborativa
que se realiza con el fin de dar solucion a situaciones reales del aula y con ello
mejorar las practicas pedagogicas. En este sentido se caracteriza por ser
participativa dado que involucra a todos los actores; colaborativa, porque
promueve el trabajo conjunto; ciclica, ya que se basa en una secuencia continua
de accion y reflexién; contextualizada, puesto que se enfoca en problemas reales
dentro de situaciones especificas y transformadora porque busca generar

cambios concretos en la manera de ensefar y aprender.

El modelo propuesto por los autores mencionados, incluye cinco fases:
la primera fue la identificacion del problema, en la que se observé que los nifios
de 3 anos de la IL.LE.I. N.° 446 Santa Beatriz presentaban dificultades para
compartir, respetar acuerdos, lloran para quedarse en el jardin, se frustraban
facilmente; algunos timidos mientras que otros sobreprotegidos por sus padres,
conllevando a conductas negativas y agresivas hacia sus companeros,

perjudicando su aprendizaje y la socializacion de los nifios.
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A partir de esa realidad, se paso a la planificacion de la accion, donde se
elabord un plan con objetivos claros, actividades especificas, tiempos definidos
y herramientas de evaluacion. En esta etapa, se trabajo de manera coordinada
entre las investigadoras y la docente del aula, optando por mejorar la
planificacion curricular e incluir estrategias didacticas como juegos y cuentos

dramatizados para fomentar la sana convivencia entre educandos.

Posteriormente, se realizé la implementacién de la accién, en la que se
aplicaron las estrategias propuestas. Este proceso se realizdé por las docentes
practicantes, quienes se encargaron de ajustar y fortalecer las técnicas
utilizadas, asegurando que la participacion fuera activa y colectiva, buscando

siempre una transformacion positiva.

Luego se desarrollo la fase de observacion y reflexion, donde se
evaluaron los resultados obtenidos mediante las técnicas e instrumentos de
verificacion. En esta etapa, se promovio la reflexién tanto individual como grupal
para identificar avances y dificultades y cuando era necesario, se dialogoé con la

docente de practica para reforzar o modificar algunas acciones por mejorar.

Finalmente, se llevd a cabo la fase de revision y ajuste, donde se
analizaron los resultados obtenidos de forma mas detallada y de ser necesario,
se realizaron cambios que permitieran mejorar el proceso de socializacion de los
nifios, siguiendo siempre el enfoque reflexivo y tomando decisiones oportunas

para alcanzar los objetivos planteados.

La poblacién del estudio estuvo conformada por 27 estudiantes del aula
"Abundancia" de 3 anos, una docente de aula y tres docentes practicantes. La
muestra fue seleccionada a criterio propio, considerando que los nifios en su
mayoria provenian de familias con bajos recursos y situaciones familiares

complicadas, dentro del sector urbano de Santa Beatriz.

Para la recoleccion de informacion, se usaron principalmente tres
técnicas: observacién, entrevista y analisis documental. La observacién se
realizé de manera ordenada, paso a paso, permitiendo registrar vivencias y emitir
juicios valorativos. Donde se utilizaron instrumentos como fichas de observacién
y diarios de campo, los cuales ayudaron a documentar las experiencias

pedagogicas y ajustar la practica segun lo observado (Luna et al., 2022).
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Por otro lado, el analisis documental permitié revisar informacion tedrica y
documentos institucionales relacionados con los estudiantes, lo cual ayudo a
entender mejor el problema y planificar las actividades de intervencion con base

en datos concretos (Martinez et al., 2023).

Ademas, la técnica de la entrevista facilitd obtener informacién directa a
través de preguntas abiertas hechas en un ambiente de confianza. El
instrumento utilizado fue un cuestionario que permitid recoger opiniones y

experiencias relevantes para el estudio (Arias et al., 2022).

Por ultimo, se desarrolla dentro del enfoque cualitativo, buscando
comprender, describir y reflexionar sobre los cambios que ocurren en la

socializacion de los nifios a partir de la aplicacion de las estrategias.
3.2. DESARROLLO DEL PLAN DE ACCION

3.2.1. Descripcion y analisis de las acciones realizadas
3.2.1.1. Campo de accion: Planificacion curricular

La planificacion curricular es fundamental para garantizar una educacion
de calidad, ya que permite establecer objetivos claros, organizar los contenidos
de manera coherente y facilitar la evaluacion del aprendizaje. La planificaciéon
contribuira a una ensefanza mas efectiva y a la mejora continua de los procesos
educativos (MINEDU, 2019).

En este sentido se ha visto conveniente que como parte de la
planificacion curricular se busque la mejora de los proyectos y sesiones de
aprendizaje, para ello, se ha disefiado una serie de sesiones que incluyen
estrategias didacticas que permitan fomentar una buena socializacién entre los
estudiantes. Ademas, estas estrategias ayudaran a que los nifios y nifias
mejoren sus aprendizajes en todas las areas, especialmente en el area de
Personal Social. Por esta razén, se han propuesto y desarrollado actividades

concretas que contribuyan a mejorar la planificacion.

Actividad especifica 1: Coordinacion con la docente de aula para

socializar el proyecto.

El dia lunes 26 de agosto del 2024, las docentes practicantes se
dirigieron a la direccién de la IEI N° 446, para conversar con la directora, quien
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las recibi6 amablemente. El objetivo de la reunién era presentar la solicitud
formal para desarrollar el proyecto de tesis, incluyendo la entrega de una copia

del proyecto y la carta de presentacion de la Escuela Pedagogica.

La directora Mg. Liz Margot Guevara Valdivieso escuché atentamente la
presentacion del proyecto y tras valorar su contenido, procedio a sellar y firmar
los documentos correspondientes, otorgando la autorizacion de manera verbal
para la respectiva ejecucion. En ese proceso, la Magister enfatizé que las fotos
y videos que se tomen en la institucion se utilicen exclusivamente con fines

pedagogicos, contribuyendo asi al valor de la investigacion.

Posteriormente en ese mismo dia, llevamos a cabo una reuniéon de
coordinaciéon en el patio de la IEI, con la docente del aula "Abundancia”, Prof.
Cinthya Lachos Vega. Durante la reunion, se socializd6 el proyecto de
investigacion-accion, explicando detalladamente los objetivos, la metodologia,
las estrategias didacticas que se emplearian y el impacto que se buscaba

generar en la socializacion de los nifios.

Las docentes practicantes solicitaron formalmente el permiso para
ejecutar el proyecto en su aula, enfatizando la importancia de su colaboracién
para el éxito de la investigacion. Se explicd que las estrategias didacticas se
enfocarian en promover la socializacion mediante la interaccién positiva entre los
nifios, el respeto por las normas y el desarrollo de habilidades sociales. Asi
mismo, la Prof. Cinthya, escuché atentamente la presentaciéon del proyecto y

manifestdé su conformidad con la propuesta pedagdgica.

Finalmente, a la 1:00 pm, habiendo quedado todo claro, se dio por
terminada la reunion de coordinacién. Para formalizar el acuerdo, todos los
presentes firmaron un acta de acuerdos que registraba el permiso y compromiso

para la ejecucion del proyecto por parte de la docente del aula.

Actividad especifica 2: Revision y analisis de los proyectos de

aprendizaje.

Como parte de labor docente, se ha revisado y analizado los proyectos
de aprendizaje en las fechas 30 al 31 de agosto, los cuales han sido elaborados
y compartidos por la docente de aula con el fin de organizar e incorporar
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coherentemente las actividades de aprendizajes que se necesitaba lograr con

los estudiantes referido a la socializacion.

En esta revisién se constaté que cada uno de ellos tenia una situacién
significativa y que eran elaborados en base a los intereses y necesidades de los
ninos. Asimismo, se observo que, para el logro de aprendizajes, éstos se
organizaban en competencias, capacidades, desempefios y estandar, de
manera integrada para cada una de las areas curriculares, ademas, incorporan
enfoques transversales con sus respectivos valores. Del mismo modo contienen
todas las actividades de aprendizaje que se llevaran a cabo en el transcurso de

la duracion del proyecto, con quince dias como maximo.

Después de haber revisado minuciosamente los distintos proyectos, las
profesoras practicantes sugirieron incluir actividades ludicas que promuevan la
socializacion entre los nifos y nifias. En tal sentido, en el proyecto “Conocemos
a nuestros amigos los perros”, se incorporaron actividades como “Qué lindo es
compartir’ y “El bosque de la amistad”, las cuales permitieron fortalecer los lazos

entre los estudiantes a través del juego y la convivencia.

Del mismo modo, en el proyecto “Reciclando mi planeta voy cuidando y
fortaleciendo mi conciencia ecologica”, se integraron actividades como “El baile
de la amistad” y “Mariposa que va a la escuela”, que no solo fomentan la

conciencia ambiental, sino también la empatia y el trabajo en equipo.

Por otro lado, en el proyecto “Me divierto y aprendo jugando con la
matematica”, se incluyeron juegos como “Tumba latas”, “Lluvia de pelotas de
colores” y “Jugando a las sillas”, que favorecen la interaccidén y la cooperacion

entre los nifos mientras aprenden conceptos matematicos.

Como parte final, en el proyecto “Conocemos el mundo magico de los
animales”, se propusieron actividades como “El pato Patin”, “Los tres cerditos” y
“Que pase el rey”, los cuales permitieron fortalecer los lazos entre los estudiantes

fortaleciendo la convivencia y el respeto mutuo.

Todas estas actividades fueron disefiadas teniendo en cuenta la
competencia “Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun”, asi como las capacidades y desempefos correspondiente a esta

competencia, con el objetivo de que los nifios aprendan a relacionarse de
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manera respetuosa y colaborativa.

Actividad especifica 3: Seleccion de estrategias didacticas para

mejorar la socializacion.

Al término de la revision y analisis de los proyectos, las docentes

practicantes eligieron actividades basadas en juegos ludicos y cuentos

dramatizados, basandose en criterios como la edad de los estudiantes, sus

preferencias ludicas y enfocadas al area de Personal Social ya que esta permite

a los nifos interactuar de manera natural y espontanea. En este sentido, las

estrategias seleccionadas son:

Estrate

ias didacticas

Tipo

Especificacion

Aprendizaje de socializacion

Juegos
ludicos

Lluvia de pelotas
de colores

Promueve el trabajo en equipo, la
coordinacion y socializacion entre los
jugadores.

Jugamos a las

sillas

Se centra en mejorar la convivencia de
los educandos con sus pares a través del
juego de las sillas, favoreciendo la
participacion y concentracion de los
nifos.

Que pase el rey

Fomenta el trabajo colaborativo y la
interaccion entre companeros.

Juego de tumba
latas

Propicia la interacciéon social entre
companeros, la precision, paciencia y el
respeto por las reglas.

Baile de la amistad

Es un juego amical que busca mejorar la
interacciones y participacion respetuosa
entre compaferos, asimismo reforzar el
vinculo de la amistad.

Cuentos
dramatizados

El pato patin

A través de este cuento educativo se
busca la integracion de los estudiantes y
la practica de las normas de convivencia.

Los tres cerditos

Mediante este cuento se desea ensenar
el valor del trabajo en equipo y el respeto
por las opiniones de los demas.

Mariposa que va a

Utilizando este cuento, se busca que los

la escuela ninos establezcan relaciones basadas en
el respeto entre comparieros.
Busca ensefar a los nifios el valor de
Que lindo es | compartir con los demas de una manera
compartir mas vivencial, ayudando a que mejoren
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sus relaciones 'y se respeten
mutuamente.

Fortalece las relaciones en los
El bosque de la | estudiantes ensefiando el valor de la
amistad amistad.

Actividad especifica 4: Disefio de sesiones de aprendizaje

incorporando estrategias didacticas seleccionadas.

Como parte del disefio de las sesiones de aprendizaje, en primer lugar,
se identificd la denominacion de la actividad y los propésitos de aprendizaje que
deseaban lograr. Luego, se incluyeron las actividades permanentes o de rutina
como el saludo, la oracién, el control de asistencia, el cartel de

responsabilidades, ver como esta el dia y la fecha.

Posteriormente, la secuencia didactica estaba organizada en tres
momentos con sus respectivos procesos pedagogicos como el inicio, donde
estaba la motivacion, saberes previos, conflicto cognitivo y el propdsito de la
actividad. Asi mismo, en el desarrollo se encontraba la gestion y el
acompafamiento de los aprendizajes con sus respectivas estrategias vy
acciones, incorporandose también las estrategias didacticas previamente

seleccionadas.

De la misma manera en el cierre, se formularon preguntas de
metacognicion con la intencién de conocer los aprendizajes de los estudiantes.
Finalmente, se afadia el sustento tedrico-pedagogico como respaldo de las

sesiones e incluia sus respectivas referencias e instrumento de evaluacion.

Actividad especifica 5: Reflexion critica del disefio de sesiones de

aprendizaje

Con la finalidad de que las actividades de aprendizaje respondan a los
intereses de los estudiantes y promuevan la interaccion entre ellos, las docentes
practicantes consideraron importante dedicar tiempo y reunirse a reflexionar.
Este proceso de reflexidbn consisti6 en analizar de manera profunda los
propdsitos de cada sesidn, su coherencia con el grupo de nifios a cargo y la

pertinencia de las estrategias didacticas seleccionadas.
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Asimismo, se identificaron aspectos a mejorar como usar
adecuadamente el tiempo durante el desarrollo de las actividades, aplicar y
seguir oportunamente los pasos de cada estrategia didactica, de igual manera
utilizar materiales que faciliten, estimulen y consoliden el proceso de ensefianza

y aprendizaje.

En funcién de lo expuesto, las practicantes consideraron que este
proceso reflexivo se ha convertido en una herramienta clave para enriquecer su
practica pedagogica, asegurando que las sesiones no solo logren aprendizajes
significativos, sino que a la vez fomente un clima de respeto y confianza en el

aula.
3.2.1.2. Campo de accién: Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas son entendidas como un conjunto organizado
de acciones que la docente planifica y ejecuta con el fin de lograr propdsitos
educativos, centrandose especialmente en impulsar el logro de aprendizajes en
los estudiantes (Tobodn, 2010).

En tal sentido, las estrategias que se planificaron con anticipacion seran
integradas y desarrolladas en cada una de las sesiones de aprendizaje. Al mismo
tiempo, se realizara una evaluacion de su aplicacion para analizar su efectividad.
Después de cada aplicacion, se llevara a cabo una reflexién sobre los resultados

obtenidos.

Actividad especifica 1: Ejecucion de sesiones de aprendizajes

incluyendo las estrategias didacticas.

Las sesiones de aprendizaje se ejecutaron con una frecuencia de una
vez por semana de lunes a miércoles desde el 2 de septiembre hasta el 4 de
diciembre de 2024. Estas actividades estuvieron a cargo de las profesoras
investigadoras, quienes aplicaron cuidadosamente los pasos y procesos
pedagdgicos definidos para cada estrategia seleccionada. La docente de aula
desarroll6 actividades similares los dias jueves y viernes como manera de

reforzamiento.

Las sesiones de aprendizajes se empezaron en asamblea,
estableciendo acuerdos a tener en cuenta durante las actividades programadas,

motivando con videos, adivinanzas vy titeres, utilizando interrogantes para ir
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recogiendo sus saberes previos, proponiendo casos para generar el conflicto

cognitivo y de esa manera dar a conocer el propésito.

Seguidamente, en el desarrollo se aplico las estrategias didacticas, cada
una con sus respectivos pasos y materiales, vivenciandose la participacién e
involucramiento de los nifios y el acompanamiento de las docentes practicantes.
Por su parte, en el cierre se llevd a cabo el proceso de metacognicion a través

de preguntas para saber que lograron aprender los estudiantes.

Finalmente, se hizo uso de una rubrica de evaluacion con el fin de
evaluar el logro de aprendizaje de cada educando y con ello saber que se debia

reforzar.

Actividad especifica 2: Evaluacién de los resultados de la socializaciéon

de los nifios luego de aplicar las estrategias didacticas.

En la evaluacidn se emplearon instrumentos como rubricas y diarios de
campo, permitiendo recoger informacion como la participacion colaborativa e
interés de los nifios en los juegos y cuentos dramatizados, siendo capaces de
resolver conflictos de manera pacifica y tratdandose con respeto entre

companeros.

En este proceso de evaluacion se identificaron avances significativos en
la forma en que los estudiantes interactuaban con sus comparieros. Todo ello,
se evidenci® en una mayor disposicibn para compartir los materiales,
escuchando y cumpliendo con las iniciaciones para el desarrollo de las

actividades, asi como ayudarse mutuamente.

En sintesis, los resultados obtenidos demuestran que las estrategias
didacticas aplicadas contribuyeron positivamente en el fortalecimiento de la
socializacion en los nifios de 3 afos, ya que permitieron generar espacios de
participacion activa, interaccién y comunicacién respetuosa en un ambiente

ludico y significativo para ellos.

Actividad especifica 3: Reflexion critica de los resultados de la

aplicacién de las estrategias didacticas.

A partir de este proceso reflexivo, se pudo determinar que las estrategias
didacticas como la lluvia de pelotas de colores, jugamos a las sillas, que pase el
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rey, el pato patin, los tres cerditos y el bosque de la amistad han sido
particularmente las que mas han fomentado la integracion y el fortalecimiento de

los vinculos sociales entre los nifos.

Sin embargo, se reconoce que otras estrategias como el juego de tumba
latas, el baile de la amistad, mariposa que va a la escuela y que lindo es compartir
requieren de mayor incidencia en su aplicacién, ya que, por la variedad de
actividades institucionales, el poco tiempo y escasos espacios de coordinacion
con la docente, no fue posible aplicarlas adecuadamente, reconociendo que las
falencias identificadas representan oportunidades para mejorar la practica

pedagodgica y obtener mejores resultados en la aplicacion de las mismas.

Ademas, segun los registros de asistencia e instrumentos de evaluacion,
se constata que, en las sesiones desarrolladas, participaron la mayoria de nifios
y en uno de ellos la totalidad, indicando que la mayor parte de ellos tuvieron la
oportunidad de desarrollar sus capacidades, conocimientos y actitudes para
socializarse a través de las estrategias didacticas tanto en términos de juegos

[udicos como en cuentos dramatizados.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En el tierno y enriquecedor camino de la educacion inicial, donde
ensefar consiste en acompafar, cuidar y comprender a cada nifio, se vuelve
imprescindible atender con responsabilidad y compromiso la planificaciéon
curricular, ya que es una herramienta docente que permite prever, anticipar y
organizar la ensefianza-aprendizaje de los nifios respondiendo a sus

necesidades.

En relacién al primer objetivo especifico los hallazgos encontrados en
relacion a la planificacion curricular, evidencian que las dificultades fueron
superadas de manera progresiva, ya que la profesora de aula tenia una forma
diferente de planificar a la que el grupo proponia, notdndose incbmoda, pero al
intercambiar opiniones se sintid convencida aceptando la mejora de los
proyectos, el disefio y la implementacion de las sesiones con las estrategias

didacticas establecidas.

Entendida la planificacion curricular como una guia que prepara a los
docentes para organizar de manera anticipada y contextualizada lo que van a
ensefar, promoviendo asi la participacion activa de sus estudiantes y evaluando

continuamente sus procesos de aprendizajes.

Al respecto, Rodriguez (2023), en su investigacion menciona que la
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planificacion es una herramienta educativa fundamental que permite organizary
orientar el quehacer pedagdgico, enriqueciendo el proceso formativo de los nifios

y con ello fortaleciendo sus competencias.

Del mismo modo, el Ministerio de Educacion (2019), sefala que la
planificacion curricular garantiza la calidad del proceso de ensefianza y
aprendizaje en correspondencia a las caracteristicas de los nifios, incluyendo

recursos, estrategias y espacios que propicien el desarrollo de competencias.

Con relacion a la actividad especifica “seleccion de estrategias para
mejorar la socializacion”, las docentes encaminaron la planificacion realizando
acciones de mejora que consistio en incluir actividades para promover el trabajo
colaborativo y las relaciones respetuosas entre los educandos. Las estrategias
que se usaron fueron adecuadas porque se planearon pensando en que sean

sencillas, pertinentes y coherentes para su edad.

En este sentido, se realizd la seleccion de estrategias didacticas con el
objetivo de facilitar el aprendizaje en los nifios por medio de los juegos ludicos y
cuentos dramatizados, promoviendo asi la interaccion, resolucion de conflictos y

las relaciones positivas en los estudiantes.

Feo (2010), indica que las estrategias didacticas son técnicas y recursos
que el educador utiliza con el proposito de ayudar y acompafar en el aprendizaje
de los nifos, teniendo en cuenta para su eleccidon las caracteristicas de los

estudiantes, sus intereses y contexto en el que se desarrolla la ensehanza.

Desde esta perspectiva Covefia & Avila (2023), en su investigacion,
expresan que los docentes deben ser creativos al momento de impartir su clase,
implementando estrategias que le posibilite al nifio llegar a un aprendizaje

colaborativo, auténomo vy significativo.

En tal sentido, se diseharon sesiones de aprendizajes incorporando las
estrategias didacticas como: juegos ludicos y cuentos dramatizados, con sus
respectivos pasos para luego ser revisadas por la docente de aula, si ella creia
pertinente la elaboracion de la sesion nos permitia ejecutarlas caso contrario
deberiamos corregir nuestras falencias y mejorar la planificacion. De acuerdo a

ello se dio la elaboracion de los respectivos materiales y las actividades.

Tomando la idea de Diaz & Hernandez (2010), mencionan que las
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sesiones de aprendizaje elaborados por los maestros deben incluir una variedad
de estrategias, considerando los materiales, tiempo, los procesos pedagdgicos

y didacticos.

Del mismo modo, Salazar (2023), en su investigacion destaca la
importancia de la planificacion de sesiones al incorporar las estrategias
didacticas ludicas, ya que fueron un medio para fomentar el respeto por las

normas de convivencia, interaccion y expresion emocional.

En relacién al disefio de la planificacidn curricular (proyectos y secciones
de aprendizaje) fueron disefiadas incluyendo competencias, capacidades los
estandares, asi como estrategias didacticas fueron realizadas de manera
pertinente dando como resultado mejorar las practicas pedagdgicas de las
docenes y el desarrollo de los propdsitos de aprendizajes establecidos de forma

clara y oportuna.

Frente a ello, Tobdén (2010), indica que las estrategias didacticas son
acciones ordenadas que permiten al docente utilizarlas con el fin de lograr

competencias y aprendizajes significativos.

Como lo plantea, Cano et al (2023), las estrategias didacticas son
actividades programadas y organizadas que pretenden despertar el interés, la
curiosidad y construccién de nuevos conocimientos en los estudiantes. Al mismo

tiempo, deben de estar contextualizadas y adaptadas a la realidad de los nifos.

En relacién al segundo objetivo especifico ejecutar sesiones de
aprendizaje incorporando estrategias didacticas seleccionadas para mejorar la
socializacion de los nifilos de tres afios, cuyo proposito se alcanzé ejecutando
nueve sesiones de aprendizaje: “Nos relacionamos jugando con pelotas de
colores”, “practicamos acuerdos de convivencia son el cuento pato patin”,
“‘jugamos a las sillas fortaleciendo la convivencia”, “los cerditos que aprendieron
a compartir 7, “nos relacionamos disfrutando del juego que pase el rey”, “nos
relacionamos en el cuento el bosque de la amistad” entre otras, las mismas que

incluyeron las estrategias seleccionadas.

Tal como lo sefiala, Parra (2004), que estas estrategias aplicadas en las
sesiones de aprendizaje contribuyeron en la cooperacién, participacion y su

involucramiento de los nifos, asegurando asi su efectividad y significancia.
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En tal sentido, se llevd a cabo la ejecucion de sesiones de aprendizaje
con la incorporacion de estrategias didacticas donde al inicio se pudo evidenciar
que algunos nifios se mostraban timidos , que les costaba compartir y expresar
lo que sentian , con actitudes desafiantes .Sin embargo, conforme se fueron
desarrollando las distintas actividades de aprendizaje, se empezé a mostrar
cambios positivos en su comportamiento demostrando mayor disposicion para

compartir , expresar sus ideas con seguridad y socializar con sus pares.

Asi mismo, Coblentz (2024), en su investigacion sostiene que las
estrategias utilizadas refuerzan las relaciones sociales afianzando Ila

socializacion, valores y cambios de actitudes orientados a una buena

Con relacion a la actividad especifica “Evaluacion de los resultados de
los nifios luego de aplicar las estrategias didacticas” se utilizaron rubricas y
diarios de campo con el fin de recaudar y analizar la informacién de la
participacion de los educandos identificandose mejoras en la interaccion

respetuosa de los estudiantes.

Para verificar la efectividad de a ejecucion de sesiones de aprendizajes
y constatar el progreso del logro de competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun”, se procedid a registrar en
los diarios de campo y evaluar a través de una rubrica de evaluacién, se
observaron avances significativos expresados en niveles logrado, proceso e
inicio. En el criterio se integra, participa, muestra paciencia y respeta las normas
de convivencia con sus pares a través del juego, 22 nifios se ubicaron en el nivel
logrado, en el criterio asume roles de trabajo en equipo y el respeto por las
opiniones de los demas para cuidarse mutuamente, 18 nifios se ubicaron en el
nivel logrado. En el criterio participa con alegria, atencion, paciencia y establece
relaciones basadas en el respeto entre companeros, 26 nifios se ubicaron en el
nivel logrado. Respeto al criterio trabaja y participa de manera colaborativa e
interactuando con sus compafieros en diversos espacios para lograr el juego, 22
nifos se ubicaron en el nivel logrado. Asi mismo, en el criterio interactua,
participa y dialoga de manera amical y respetuosa con sus comparieros, 20 nifios

se ubicaron en el nivel logrado, (anexo 4).

Segun Minedu (2019), la evaluacion es fundamental porque contribuye

al ajuste del proceso de la ensehanza y aprendizaje, proporcionando
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retroalimentacion continua y oportuna, del mismo modo nos ha permitido evaluar
las estrategias utilizadas, destacando los logros de los nifios y motivandolos a

seguir aprendiendo y mejorando.

En tal sentido, se llevd a cabo la reflexion de los resultados de la
aplicaciéon de estrategias didacticas demostrando que las dificultades en la
ensefanza y aprendizaje de la socializacion fueron superaron a través del uso
efectivo de estrategias innovadoras basadas en los juegos ludicos y cuentos

dramatizados.

Desde el compromiso y dedicacion que deben tener las docentes de
educacion inicial para ensefar a los nifios, es necesario pensar cuidadosamente
en el uso de estrategias didacticas que faciliten el aprendizaje, fortalezcan la

socializacion, fomente la curiosidad y busqueda del bienestar fisico y emocional.
convivencia en el aula.

Finalmente, mencionar que las acciones que fueron implementadas en
la intervencion pedagoégica mostrando resultados favorables, concluyendo que
las estrategias didacticas fueron pertinentes para mejorar la socializacion en los

ninos de 3 anos.
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CONCLUSIONES

La planificacién curricular de proyectos y sesiones de aprendizaje
elaborados de forma colaborativa, contextualiza e incluyendo estrategias
didacticas, permitié contar con programaciones pertinentes que contribuyeron a

la mejora de la socializacion en los nifios de 3 afnos.

La ejecucidn de sesiones de aprendizaje que incluyan estrategias
didacticas basadas en los juegos ludicos y cuentos dramatizados constituyen
herramientas metodolégicas y didacticas motivadoras y eficaces para la mejora

de la socializacion de los nifios de 3 anos.

La aplicacién de estrategias didacticas basadas en juegos ludicos y
cuentos dramatizados permitié mejorar significativamente la socializacion en los

nifios de 3 arfos de la Institucion Educativa Inicial N.° 446 Santa Beatriz — Jaén.

54



RECOMENDACIONES

A las docentes de la institucion educativa N° 446 Santa Beatriz — Jaén,
se recomienda realizar la planificacion curricular de aula incorporando
estrategias didacticas como: juegos ludicos, cuentos dramatizados y otros, para
potenciar procesos de convivencia, socializacion y los aprendizajes de los

estudiantes.

A la docente de aula de 3 afos, se recomienda ejecutar sesiones de
aprendizaje contextualizadas que incluyan estrategias didacticas basadas en los
juegos ludicos y cuentos dramatizados, en relacion con las caracteristicas
fisicas, socio afectivas y cognitivas de los nifios de 3 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 446 Santa Beatriz — Jaén.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Estrategias didacticas para mejorar la socializacién en los nifios de 3 afios

nifos de 3 afos en
la Institucion
Educativa Inicial N°
446 Santa Beatriz —
Jaén?

Educativa Inicial N° 446
Santa Beatriz — Jaén.

Objetivos especificos
- Mejorar la planificacion

curricular de proyectos y
sesiones de aprendizaje
incluyendo  estrategias
didacticas orientadas a la
mejora de la socializacién
en los nifios de 3 afios.

Ejecutar sesiones de
aprendizaje incorporando
estrategias didacticas
seleccionadas para
mejorar la socializacién
en los nifios de 3 afos.

Seleccion de estrategias didacticas
para mejorar la socializacion.
Disefio de sesiones de aprendizaje
incorporando las estrategias
didacticas seleccionadas

Reflexion critica del disefio de
sesiones de aprendizaje.

Estrategias
didacticas

Ejecucion de
estrategias
didacticas: juegos
ludicos y cuentos
dramatizados

Ejecucion de sesiones de
aprendizaje incluyendo las
estrategias didacticas.

Evaluacioén de los resultados de la
socializacion de los nifios luego de
aplicar las estrategias didacticas.
Reflexion critica de los resultados
de la aplicacion de las estrategias
didacticas.

CAMPOS DE ACCION ACTIVIDADES ESPECIFICAS :
PROBLEMA OBJETIVOS ACCION GENERAL METODOLOGIA
¢,Como mejorar la | OBJETIVO GENERAL.: Planificacion de Coordinaciéon con la docente de .
socializacion a Mejorar la socializacion a proyectos y aula para socializar el proyecto. | TIP? DE. ,INXESleGé‘dCIO't\.I
través de través de estrategias sesiones de Revision y andlisis de los proyectos nvestigacion Acclon Educativa
estrategias didacticas en los nifios de Planificacion aprendizaje de aprendizaje FASES DE LA INVESTIGACION
didacticas en los 3 afios en la Institucion curricular

Kemmis et al. (2014)

. Identificacion del problema.

. Elaboraciéon de un plan para
solucionar el problema e
introducir los cambios
necesarios para solucionarlo.
Implementacién del plan.

. Observacion y reflexion

e. Revisién y ajustes

T Qo

aoe

PARTICIPANTES

e 1 docente de aula
27 estudiantes de 3 afos
3 docentes practicantes
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ANEXO 2: PLAN DE ACCION

OBJETIVO ESPECIFICO 1: Mejorar la planificacion curricular de proyectos y sesiones de aprendizaje
incluyendo estrategias didacticas orientadas a la mejora de la socializacion en los nifios de 3 afios

Técnicas y procedimientos

Accion General Actividades especificas Fecha para el control y registro de
informacion
Planificacion de Coordinacion con la docente Observacion participante
proyectos y de aula para socializar el 26/08/24 Acta de acuerdos
sesiones de ¢ P Registro Fotografico
aprendizaje proyecto.
. o Andlisis documental y
Revisién y analisis de los observacion participante
proyectos de aprendizaje 30y 31/08/24 Proyecto de aprendizaje
Ficha de observacion
Seleccion de  estrategias . o
didacticas para mejorar la 02,03y Observacion participante
socializacion. 04/09/24 Cartel de estrategias
Disenio  de sesiones de | n56q14 51 | Categorizacion, andlisis e
aprendizaje incorporando las . it d b L
estrategias didacticas m_terpretamon e observacion
f 16/11/24 Ficha de observacion
seleccionadas
Categorizaciéon y analisis del
Ref!exmn critica del_ d|§eno de 29y 30 /11/24 desempefio
sesiones de aprendizaje. Informe de logros y
dificultades

OBJETIVO ESPECIFICO 2: Ejecutar sesiones de aprendizaje incorporando estrategias didacticas
seleccionadas para mejorar la socializacién en los nifios de 3 afios.

Técnicas y procedimientos

las estrategias didacticas.

Accion General Actividades especificas Fecha para el control y registro de
informacién
Ejecucion de . . . Observacion y andlisis de los
estrategias Ejecuc[on. dg sesiones de 06/09/ 24 al procesos de ejecucion
e 2 aprendizaje incluyendo las -
didacticas: juegos . s Diario de campo
. estrategias didacticas. 04/12/24 . g
ludicos y cuentos Registro fotografico
dramatizados ., Observacion y andlisis de los
Evaluacion de los resultados -
N resultados del aprendizaje de
de la socializacion de los o .
e . 05y 06/11/24 | la comprensioén inferencial
nifos luego de aplicar las o
. e Diario de campo
estrategias didacticas. . L
Ficha de observacion
Reflexion critica de los ﬁ?g:ﬁ': y re:jlzxmnlgorg:\
resultados de la aplicacion de | 07 y 08/12/24 9 y

dificultades
Diarios de campo

61




ANEXO 3. EVIDENCIAS DEL CAMPO DE ACCION 1: PLANIFICACION CURRICULAR

ANEXO 3.1. ACTA DE ACUERDOS

ACTA DE REUNION EXTRAORDINARIA CON DOCENTES DE LA LE.I N* 446 SANTA BEATRIZ

Siendo las 12:30 pm del dia lunes 26 de agosto del ano 2024, reunidos en el patio de la I.E.l,
se dio inicio a la reunion con la docente: Cinthya Lachos Vega, del nivel inicial, y las docentes
practicantes de la EESPP “Victor Andrés Belaunde®, Diana Paola Medina Samaniego, Marla
Magdalena Samaniego Valles, Milagritos Yamilet Segura Calle, iniciando la reunion con el saludo de la

docente del aula abundancia de la institucion educativa, la presentacion de las docentes practicantes
mencionadas.

Acto seguido la docente practicante Paola dio a conocer a los presentes el unico punto de
agenda a tratar en la reunién: “Socializar el proyecto de tesis para su respectiva ejecucion® presentado
por las docentes practicantes de la especialidad de Educacion Inicial.

A continuacion, la docente practicante Marfa pidi6 la palabra saludando a todos los presentes
e inicio explicando el motivo de su presencia en la institucion educativa, incidiendo en el punto de la
agenda, respecto a la ejecucion de su proyecto de investigacion denominado * Estrategias didacticas
para mejorar la socializacion en los ninos de 3 anos” en la Institucion Educativa Inicial N* 446 Santa
Beatriz, haciendo hincapié en la necesidad de mejorar el proceso de ensenanza aprendizaje del area
de Personal Social, realizando la revision e incorporacion de estrategias didacticas, en el desarrollo de
las competencias, capacidades y desempenos necesarios en los proyectos, unidades de aprendizaje,
sesiones de aprendizaje a fin de obtener los niveles de logro esperados.

_La docente Cinthya, pidio la palabra y manifesto que esta de acuerdo con lo propuesto por
las practicantes, del mismo modo la docente practicante Milagritos, hizo uso de la palabra manifestando
Que estas estrategias didacticas propuesta ayudaran a mejorar la socializacion en los ninos.

Asl mismo, la docente practicante Paola dio a conocer que las practicas profesionales se
llevardn a cabo hasta el mes de diciembre de manera intensiva, asumiendo con responsabilidad y
trabajo en equipo todas las actividades propias del plan de accion que forman parte del Proyecto que
sera implementado en la tesis, conducente a la obtencion del Titulo Profesional de Licenciado.

No habiendo otros puntos que tratar, se dio por concluida la reunion siendo la 01:00 pm del
mismo dia, hecha la lectura del acta correspondiente se procedio a firmarla por todos los presentes.

DNI: 40680003 DNI: 72690097
Docente: Cinthya Lachos Vega Milagritos Yamilet Segura Calle
oi&i?ﬁiéﬁ;( .............. PRI S
Diana Paola Medina Samaniego Maria Magdalena Samaniego Valles
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Anexo 3.1.1. Registro fotografico de la reunién de coordinacion y sensibilizacion para la autorizacion de
la ejecucion del plan intervenciéon pedagdgica.

Anexo 3.1.2. Registro fotografico de la reunion de trabajo y mejoramiento de los proyectos de aprendizaje
para la socializacién de los nifios.
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I. DATOS INFORMATIVOS:

-LE. |
- DIRECTORA

- DOCENTE
- EDAD

- AULA

- TURNO

.8.- DURACION

1.1

1.2
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1

Il. COMPONENTES:

-SUB DIRECTORA

ANEXO 3.2.

PROYECTO DE APRENDIZAJE

“CONOCEMOS EL MUNDO MAGICO DE LOS ANIMALES”

: 446— Santa Beatriz

: Liz Margoth Guevara Valdiviezo
: Nelly del Pilar Soto Fernandez

: Cinthya Lachos Vega

: 3 afnos

: Abundancia

: Manana

: Del 28 de octubre hasta el 15 de noviembre del 2024.

2.1. SITUACION SIGNIFICATIVA.

Los nifios y nifias de la |.E.l. N°446-Morro solar, del aula “ABUNDANCIA” de la edad de 3 afos del turno mafnana tienen el interés y la curiosidad de
conocer a los animales, demuestran un interés especial por los animales y disfrutan al interactuar con ellos; al jugar a los gatitos, perritos, imitando sus
movimientos y sonidos, la curiosidad y exploracién son parte de su ser. Es por ello que se hace necesario plantear este proyecto de aprendizaje denominado
“CONOCEMOS EL MUNDO MAGICO DE LOS ANIMALES” para seguir desarrollando su capacidad de investigacién, observacion, asi mismo, se desarrollaran
habilidades de comunicacion oral, la convivencia y la participacion democratica. Ademas, a consecuencia de estas interacciones, adquieren muchos saberes
y se interesan por profundizar sobre cémo son, cual es su comportamiento, qué necesidades tienen, etc. en este contexto ellos se preguntan: ;Qué animales
conocen? ;Cémo seran los animales? ¢ Donde vivirdn esos animalitos? ; Cémo nacen los animales? ; Todos los animales seran iguales? ;Qué comeran los
animales? § Como cuidar a los animales?, al realizar este tipo de preguntas los nifios y las nifias desarrollaran diferentes experiencias de aprendizaje y realizaran
actividades como aprender a investigar e informarse.

2.2. ENFOQUES TRANSVERSALES:

LA EXCELENCIA

consigo mismo y con las circunstancias

ENFOQUES VALORES ACTITUDES Se demuestra, por ejemplo
Disposicion a reconocer a que, ante | Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en
ORIENTACION AL Equidad y situaciones de inicio diferentes, se | los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo,
BIEN COMUN justicia requieren compensaciones a aquellos con | actividades, conocimientos) con sentido de equidad vy justicia.
mayores dificultades
. Disposicion a adquirir cualidades que | Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando objetivos
BUSQUEDA DE Superacion mejoraran el propio desempefio Yy | que representen avances respecto de su actual nivel de posibilidades en
personal | umentaran el estado de satisfaccion | determinados ambitos de desempefio.
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ENFOQUE Refopc‘f;" a
AMBIENTAL
forma de
vida

Aprecio, valoracion y disposicion para el
cuidado a toda forma de vida sobre la
Tierra desde una mirada sistémica y
los

global, revalorando
ancestrales.

Docentes y estudiantes acciones pedagodgicas a favor de la preservacion
de la flora y fauna local, promoviendo conservacién de la diversidad
biolégica nacional. impulsan la recuperacién y uso de las areas verdes y
las areas naturales, como espacios educativos, a fin de valorar el beneficio
que les brindan.

saberes

2.3.- ESTARATEGIA DECO:

K2

K2

+ EQUILIBRIO: Orientado a la salud integral, al equilibrio ambiental, a la gestidon responsable de los recursos para el buen vivir.
+ CONVIVE: Convivencia en comunidad buscando fortalecer el vinculo entre los actores, las familias de sangre y familia educativa donde se forman los

ciudadanos.
AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS 3 ANOS
Obtiene informacion del texto | Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de algunas experiencias al
oral interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso
Infiere e interpreta | frecuente, sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diversos
informacion del texto oral. volumenes de voz con la intencion de lograr su propdésito: informar, pedir, convencer o
Z Adecua, organiza y desarrolla agrgd_ecer . .
O Participa en conversaciones o escucha cuentos, leyendas y otros relatos de la tradicion
o SE COMUNICA el textg de forma coherente y oral. Formula preguntas sobre lo que le interesa saber o responde a lo que le preguntan.
< cohesionada. : ., . .
O ORALMENTE EN SU . Recupera informacién explicita de un texto oral. Menciona el nombre de personas y
4 LENGUA MATERNA Utiliza recursos no verbales y | personajes, sigue indicaciones orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
2 para verbales de forma | sycesos que mas le gustaron.
O estratégica. Deduce caracteristicas de personas, personajes, animales y objetos en anécdotas,
o Interactia estratégicamente | cuentos y rimas orales.
con distintos interlocutores. » Comenta lo que le gusta o le disgusta de personas, personajes, hechos o situaciones
Reflexiona y evalua la forma, | de la vida cotidiana a partir de sus experiencias y del contexto en que se desenvuelve.
el contenido y contexto del
texto oral.
Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica informacién explicita; realiza inferencias sencillas
a partir de esta informacién e interpreta recursos no verbales y para verbales de las personas de su entorno. Opina
sobre lo que mas/menos le gusté del contenido del texto. Se expresa espontaneamente a partir de sus conocimientos
ESTANDAR previos, con el propdsito de interactuar con uno o mas interlocutores conocidos en una situacién comunicativa.

Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso frecuente y una pronunciacion
entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente participa y responde en forma

pertinente a lo que le dicen.
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2.4.- PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: ; Qué aprendizajes promoveremos?

%  AREA: COMUNICACION (Enfoque: Comunicativo)

AREA | COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS 3 ANOS
Obtiene informacion del texto | Identifica caracteristicas de personas, personajes, animales u objetos a partir de lo que
<23 escrito. observa en las ilustraciones cuando explora cuentos, etiquetas, carteles, que se presenta
g LEE DIVERSOS Infiere e interpreta informacion del | en variados soportes.
) TIPOS DE TEXTOS texto escrito. Dice de qué tratara, como continuara o como terminara el texto a partir de las ilustraciones
% EN SU LENGUA Reflexiona y evalla la forma, el | 0 imagenes que observa antes y durante la lectura que realiza (por si mismo o a través de
s MATERNA contenido y contexto del texto | un adulto)
8 escrito. Comenta las emociones que le genero el texto leido (por si mismo o a través de
un adulto), a partir de sus intereses y experiencias.
Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le son cotidianos, en los que predominan palabras
ESTANDAR conocidas y que se acompafan con ilustraciones. Construye hipétesis o predicciones sobre la informacién contenida en los

textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que transmiten informacién. Expresa sus
gustos y preferencias en relacion a los textos leidos a partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de

los textos escritos.

% AREA: CIENCIA Y TECNOLOGIA (Enfoque: Alfabetizacién cientifica y tecnolégica)

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS 3 ANOS

Problematiza situaciones para | * Hace preguntas que expresan su curiosidad sobre los objetos,

< hacer indagacion. seres vivos, hechos o fendmenos que acontecen en su ambiente.

>0 Disefia estrategias para hacer | Obtiene informacion sobre las caracteristicas de los objetos y
<O INDAGA MEDIANTE METODOS indagacion. materiales que explora a través de sus sentidos. Usa algunos
05 CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR | Genera y registra datos o | Objetos y herramientas en su exploracion.
L 5 SUS CONOCIMIENTOS informacion. Comunica los descubrimientos que hace cuando explora. Utiliza
o Lo Analiza datos e informacion. gestos o sefias, movimientos corporales o lo hace oralmente.

Evalua y comunica el proceso y
resultado de su indagacion.

ESTANDAR

Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas con base en su
curiosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacion al observar, manipular y describir; compara
aspectos del objeto o fendmeno para comprobar la respuesta y expresa en forma oral o grafica lo que
hizo y aprendio.
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< AREA: PERSONAL SOCIAL (Enfoques: Desarrollo personal y ciudadania activa)

AREA COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS 3 ANOS

_ Interactua con todas las personas e Se relaciona con adultos y nifios de su entorno en diferentes actividades del

< 2 CONVIVE Y PARTICIPA | Construye normas, y asume | aulay juegaen pequefios grupos.

O 5 | DEMOCRATICAMENTE | acuerdos y leyes e Participa en actividades grupales poniendo en practica las normas de

n Q e L

x O EN LABUSQUEDADEL | pgarticipa en  acciones que | convivencia y los limites que conoce.

E BIEN COMUN promueven el bienestar comun e Colabora_en el cuidado del uso de recursos, materiales y espacios compartidos.

Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus compafieros desde su propia

ESTANDAR iniciativa, cumple con sus deberes y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de

las personas de su entorno inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien comun.
Realiza acciones con otros para el buen uso de los espacios, materiales y recursos comunes.

2.5.- PRE PLANIFICACION DEL PROYECTO

“«AONOCEMOS EI MIINDO MACICO DE1OS ANIMAI EQ”

2 Qué hare?

Saber que son los animales
Como son los animales

Cuales son los animales domésticos
El cuento de los tres cerditos
Saber cudles son las aves

El cuento del pato patin

Como son los insectos

Como nacen los animales
Donde viven los animales

De que se alimentan

El juego que pase el rey

Como se desplazan los animales

Escuchar un cuento de animales

¢$Coémo lo haré? ¢ Qué necesitaré?
Con Imagenes Televisor
Pintando Libros
Dibujando Videos
Observando videos Imagenes
A través de adivinanzas Papel bond
Siluetas Goma
Dialogando Plumones
Buscando informacién Pinturas
Dramatizando Tijeras
Jugando
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2.6.- TENDIDO DE ACTIVIDADES:

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 01/11
Planificacién del ¢Qué son los animales? ¢Co6mo son los animales? Animales Domésticos
‘ Lo Aniimale Séi@%fﬁ:ﬂf@? s ot;‘xfasap:n_rws-s‘
,Qibm VS TG ’r'sona’
— S
FERIADO
CIENCIA Y  AMBIENTE:
COMUNICACION: Se Indaga mediante métodos | CIENCIA Y AMBIENTE: | CIENCIA Y  AMBIENTE:
comunicar oralmente en | cientificos para construir | Indaga mediante métodos | Indaga mediante métodos
su lengua materna. sus conocimientos. cientificos para construir sus | cientificos para construir sus
conocimientos. conocimientos.
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
"Participando en el “Identificando las aves” “Participando en el cuento “Identificando los 2 Como nacen los
del pato patin” insectos” e VLVIPAROS

cuento de los tres

cerditos”
PERSONAL SOCIAL:
Convive y participa
democraticamente en I3
busqueda del bien comun.

4 4 w ped

CIENCIA Y AMBIENTE:
Indaga mediante métodos
cientificos para construir
sus conocimientos.

-;‘o'
T

PERSONAL SOCIAL: Convive
y participa democraticamente
en la busqueda del bien
comun.

CIENCIA Y AMBIENTE:
Indaga mediante métodos
cientificos para construir
sus conocimientos.

* OVi PAROS 7

ne ot B

CIENCIA Y AMBIENTE:
Indaga mediante
métodos cientificos para
construir sus
conocimientos.

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES
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¢Donde viven los

s il

il e =

CIENCIA'Y AMBIENTE:

Indaga mediante
métodos cientificos
para construir sus
conocimientos.

“De que se alimentan los
animales”

CIENCIA'Y AMBIENTE:
Indaga mediante métodos
cientificos para construir

sus conocimientos.

“Disfrutando del juego que
pase el rey”

PERSONAL SOCIAL:
Convive y participa
democraticamente en la
busqueda del bien comun

¢, Como se desplazan los
animales?

LACL DELOS

Y
% e B J W&
* &x SUWs @1

T ¢ Eawiian
® oG i%?&%"ﬁﬁ

CIENCIAY AMBIENTE:
Indaga mediante métodos
cientificos para construir

sus conocimientos.

Cuento de los animales

C(:‘cw‘gf de

COMUNICACION: Lee
diversos tipos de textos
escritos en su lengua
materna.

LIZ MARGOTH GUEVARA VALDIVIEZO

DIRECTORA

NELLY DEL PILAR SOTO FERNANDEZ

SUBDIRECTORA
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FICHA DE OBSERVACION AL DISENO DEL PROYECTO DE APRENDIZAJE

Indicadores
Contiene logros de | Contiene desempefios | Incluye  estrategias | Prevé sesiones de
c aprendizaje en términos de | precisados para la | didicticas con sus | aprendizaje
?8 competencias, capacidades | socializacién acorde al | materiales  basicos | suficientes para el
g e indicadores de manera | contexto y que | para desarrollar la | aprendizaje de la
© coherente para la | responden a las | socializacion en nifios | socializacién
> competencia convive | caracteristicas y | de 3 afios
democréaticamente necesidades de los
nifios de 3 afios
Logrado 3 3 3 3
En proceso 0 0 0 0
En inicio 0 0 0 0
Totales 3 3 3 3

Fuente: Resultados de las observaciones por los docentes a los proyectos de aprendizaje, el 06/12/24

De acuerdo a los resultados sistematizados en observaciones realizadas por los docenes investigadores
sobre la planificacién de los proyectos de aprendizaje para la socializacion se determina que las tres
experiencias fueron mejoradas significativamente, ya que todas contienen logros de aprendizaje en
términos de competencias, capacidades e indicadores de manera coherente para la competencia convive
democraticamente y los desempefios precisados para la socializacion acorde al contexto y que responden
a las caracteristicas y necesidades de los nifios de 3 afios.

De igual manera, los tres proyectos incluyen estrategias didacticas especificas con sus materiales basicos,
asi como contiene la secuencia de sesiones de aprendizaje suficientes para el aprendizaje de la
socializacion en nifios de 3 afios.

ANEXO 3.3. CARTEL DE EXTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA SOCIALIZACION

Estrategia L Estrategias Recursos o .
didactica Breve descripcion especificas basicos Criterios de aprendizaje

- Trabajo de grupo junto a - Se integra, concentra,
sus pares mediante el | Lluvia de Pelotas participa, muestra
juego. pelotas de | de colores paciencia y respeta las

-Los niflos interactuen, | colores Mantas normas de convivencia
desarrollen habilidades | Jugamos a | Sillas negociados con sus
sociales y aprendan a | las sillas Coronas pares a través del
respetar las diferencias. Que pase el | dereyy juego diversos como

- Los juegos con los cuales | rey reina pelotas de colores, el
mejoraron la socializacion Siluetas de las sillas y tumba

Juegos de los infaptes, se trapajan Juego de Imagenes latas . N

ladicos en las sesiones trabajapdo tumba latas Parlante - Trabaja y partlcpa de
mas en equipo, | Baile de la manera colaborativa e
favoreciendo su autoestima | gmistad interactuando con sus
y comportamiento. companeros en

- Incluye juegos para trabajar diversos espacios para
con objetos de motricidad, lograr el juego.
de roles, uso de colores, - Interactua, participa y
hacer amigos, entre otros. dialoga de manera

amical y respetuosa
con sus compafieros y
companferas.

- Desarrollo de juegos a | El pato | Mascaras | - Asume roles de trabajo
interaccion entre pares | patin Casas de en equipo y el respeto
mediante diversos cuentos | Los tres carton por las opiniones de los

Cuentos - Presentacion personajes y | cerditos Disfraces demas para cuidarse
dramatizados comienzo de la historia, | Mariposa Texto oral mutuamente

vivencia del nudo | que va a la Video - Participa con alegria,

desenlace con actividades | escuela Titeres atencién, paciencia y

ladicas.

establece relaciones
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-Juego para interiorizar
normas sociales y valores,
representando personajes
en cada escenario.

- Observar y
comportamientos
adecuados en un entorno
seguro como escolar.

- Los nifios dramatizan el
contenido para promover el
proceso de socializacién de
una manera vivencial,
activa y sensibilizadora,
utilizando los
procedimientos y recursos
mas adecuados y
significativos en cada caso.

practicar

Qué
es
compartir

lindo

El  bosque
de la
amistad

Imagenes
Teatrin

basadas en el respeto
entre compafieros.
- Trabaja, comparte con

los demas los
materiales,

ayudandose para que
mejoren sus
relaciones, sus
productos y se

respeten mutuamente.

- Interactua, participa y
dialoga de manera
amical y respetuosa
con sus compafieros y
compainieras.
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Anexo 3.4. RESULTADOS DE LA OBSERVACION AL DISENO E IMPLEMENTACION DE
SESIONES DE APRENDIZAJE

NIVEL DE VALORACION
Logrado Cumple con lo previsto en el item 4
En proceso Cumple parcialmente con los requerimientos del item 3
En inicio Cumple en un nivel incipiente con los requerimientos del item. 2
No logrado No cumple con lo previsto en el item 1
Valoracion
items 11234

1. Se ha previsto los logros de aprendizaje y las evidencias necesarias para lograrel | 0 | 0 | 1
proposito de socializacion
2. Se ha previsto estrategias y acciones adecuadas para motivar y recoger los saberes | 0 [ 0 | 1 | 5
previos sobre el desempefio de socializacion de los nifios de 3 afios
3. Se ha previsto estrategias y acciones suficientes para acompariar el proceso de |0 |0 | 2 | 4
socializacién de los nifios de 3 afos.
4. Se ha previsto materiales didacticos necesarios y suficientes para todos los procesos | 0 [ 0| 1 | 5
didacticos de la socializacion: problematizacion, reflexion y toma de decisiones.
5. Se haimplementado la sesion de aprendizaje con la estrategia didactica concretapara |0 [ 0 | 0 | 6
la socializacion.
6. Se ha previsto e implementa instrumentos de evaluacion para valorar el procesode |0 [ 0| 1| 5
aprendizaje de la socializacion de los nifios

Nota: Observacion a las sesiones de aprendizaje para nifios de 3 afios, el 13/12/24.

Los resultados de la observacion a la planificacion e implementacion de sesiones de aprendizaje para la
socializacion de los nifios de 3 afios, en términos globales, muestran logros significativos en todos los
indicadores previstos, ya que en su totalidad son adecuadas e implementadas con la estrategia didactica
seleccionada para desarrollar los procesos pedagoégicos y didacticos referidos a la socializacion; se ha
previsto los logros de aprendizaje en términos de competencia, capacidad y desempefioc como las
evidencias necesarias para su logro; cuenta con suficientes estrategias y acciones adecuadas para motivar
y recoger los saberes previos y los procesos didacticos para la problematizacion , reflexién y toma de
decisiones. Se considera sesiones adecuada porque la mayoria contienen materiales didacticos necesarios
y suficientes; los instrumentos de evaluacion pertinentes para valorar la escritura de los nifios acorde con los
desempefios, concluyendo que las estrategias didacticas como: juegos ludicos y cuentos dramatizados. De
igual manera, cada sesion contiene el instrumento de evaluacion para registrar el avance en el aprendizaje
del os nifios segun los logros de aprendizaje previsto en cada una de ellas.
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ANEXO 3.5. INFORME DE LOGROS Y DIFICULTADES

“Ano de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”

INFORME N° 01-2025/MINEDU/DRE-CAJ/EESPP “VAB” / GT -2

A : Mg. Naimes Pérez Cubas

DE
ASUNTO
FECHA

Docente de Investigacion X

: Informe de la planificacion de proyectos y sesiones de aprendizaje
: 20 de diciembre de 2024

: Grupo de Tesis “Estrategias didacticas para mejorar la socializacién en los nifios de 3 afios”

Por medio del presente me dirijo a Ud. para hacerle llegar el informe de la evaluacion en el
desempefio de la planificacion curricular de los proyectos y sesiones de aprendizaje incorporando las
estrategias didacticas seleccionadas para mejorar la socializacién en los nifios, en la investigacion
“Estrategias didacticas para mejorar la socializacién en los nifios de 3 afos”.

Aspecto Logros Oportunidades Dificultades Acclopes de
mejora
Coordinaciéon | - Comunicacién  asertiva | - Aprender de la | - Tiempo
con la docente | con la docente de aula experiencia y| limitado para
de aula para |-Escucha mutua al| conocimiento de la| las
socializar el | socializar el proyecto profesora, lo que puede | coordinaciones
proyecto - Se comunico los | enriquecer la formacién | y
resultados del | profesional. sensibilizacion | - Seguir
diagnostico del proyecto. coordinando
- Se logr6 sensibilizar y permanentemente
comprometer a la para la
docente del aula para continuacion de la
participar en el plan de intervencion
intervencion pedagogica
- Se fijaron compromisos y
horarios para revisar y
mejorar las
programaciones de
proyectos v talleres.
Revision y |- Involucramiento en la - Conocer la planificacién | - Escasa - Participar en
analisis de los | planificacion. curricular. experienciaen | talleres, cursos o
proyectos de |- Fomentar el trabajo en - Jornadas de la planificacion | seminarios que
aprendizaje. equipo entre practicantes | interaprendizaje de de los fortalezcan las
y docentes. planificacion. proyectos de habilidades y
aprendizaje. conocimientos en
la planificacion de
proyectos de
aprendizaje.
Disefio de las |- Reunirse en grupo para | - Al incorporar las | - Algunas - Flexibilidad en el
sesiones de | seleccionar las | estrategias didacticas en | estrategias disefio de las
aprendizaje estrategias didacticas. la planificacién de las| didacticas no| sesiones,
incorporando |- Se ha disefiado de | sesiones ayudard en la| estaban ajustando las
las estrategias | manera colegiada | mejora de la socializacion | acordes con la | estrategias
didacticas sesiones de aprendizaje | en los nifios. edad de los| didacticas segun
seleccionadas focalizados en el area de | - Orientaciones de la| nifios y se| las necesidades e
Personal Social referidos | profesora de practicay el | tuvieron que| intereses de los
a la socializacion. asesoramiento de la| cambiar. nifios.
profesora de aula. - Escasa
habilidad para
integrar areas.
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Reflexion
critica del
desempefio en
la planificacion
curricular

- Reflexionar nos permite
mejorar en  nuestra
practica pedagogica.

- Tenemos la oportunidad
de ver nuestras falencias
y aprender de ellas.

- Algunas veces
por falta de
tiempo no nos
reuniamos a
realizar el
proceso  de
reflexion.

- Incorporar el
proceso de
reflexion al

término de cada
jornada
pedagogica
porque ello nos
permite  mejorar
en nuestra labor
docente.

Es cuanto tengo que informar a Ud. para su conocimiento y fines pertinentes

Diana Paola Media Samaniego

Coordinadora de grupo de investigacion N° 2
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ANEXO 4. EVIDENCIAS DEL CAMPO DE ACCION 2: ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ANEXO 4.1. RESULTADOS DE LA OBSERVACION SOBRE LA SOCIALIZACION DE LOS

NINOS
RESULTADOS DE ENTRADA
Competencia | Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun
Se integra, | Asume roles | Participa  con | Trabaja y | Interactia, Trabaja y
participa, muestra | de trabajo | alegria, participa de | participa y comparte con
paciencia y | en equipo y | atencion, manera dialoga de los demas
respeta las | el respeto | paciencia y | colaborativa e | manera amical los materiales,
L, normas de | por las | establece interactuando y respetuosa ayudandose
Valoracion convivencia opiniones relaciones con sus | con sus | para que
negociados con | de los | basadas en el | compafieros en | comparfieros y mejoren sus
sus pares a través | demas para | respeto entre | diversos compainieras. relaciones y sus
del juego diversos | cuidarse comparnieros. espacios  para productos
como pelotas de | mutuamente lograr el juego.
colores, el de las
sillas y tumba latas
Logro 9 10 11 9 10 6
Proceso 18 17 16 18 17 21
Inicio
Totales 27 27 27 27 27 27
RESULTADOS DE SALIDA
Competencia Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien comun
Se integra, Asume roles | Participa con | Trabaja y | Interactua, Trabaja y
participa, de trabajo | alegria, participa de | participay comparte con
muestra en equipo y | atencién, manera dialoga de losdemas
paciencia vy el respeto | paciencia y | colaborativa e | maneraamical los materiales,
respeta las por las | establece interactuando y respetuosa ayudandose
normas de opiniones relaciones con sus | consus para que
convivencia de los | basadas en el companieros en comparfieros y mejoren sus
Valoracion negociados con demas para | respeto entre | diversos compafieras. relaciones y sus
sus pares a cuidarse comparneros. espacios  para productos
través del juego | mutuamente lograr el juego.
diversos como
pelotas de
colores, el de las
sillas y tumba
latas
Logro 22 18 26 22 20 20
Proceso 5 1 5 7 7
Inicio
Totales 27 27 27 27 27 27
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ANEXO 4.2. SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N°
DATOS INFORMATIVOS:

.

1.1 ILE. | : 446 Santa Beatriz

1.2 EDAD : 3 afios AULA : Abundancia

1.3 DIRECTORA : Liz Margot Guevara Valdiviezo

1.4 DOCENTE : Cinthia Lachos Vega

1.5 PRACTICANTE : Diana Paola Medina Samaniego

1.6 FECHA R /... /... TIEMPO: 45 minutos

1.7 DENOMINACION : “Nos relacionamos jugando con pelotas de colores”

1l PROPOSITO : Al término de la sesion de aprendizaje los nifios se relacionan con sus
companieros jugando con pelotas de colores.

L. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidades Desempenos Criterio Instrumento
Convive y | - Interactua con todas | Se relaciona con | Interactia de | Rubrica de
participa las personas. adultos y nifios | manera evaluacion
democraticam | - Construye normas, y | de su entorno en | respetuosa y
ente en la asume acuerdos Yy | diferentes democratica

Personal . -
. busqueda del leyes. actividades del | con sus

Social . . o : ~
bien comun - Participa en | aula y juega en | comparferos

acciones que | pequefios en el juego.
promueven el | grupos.
bienestar comun.
V. ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:
Saludo, Oracion, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.
Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos Proc?sc_as Estrategias y/o Actividades Recurs.os D T
Pedagégicos materiales
++*Observan un video “fiesta de pelotas” para
Motivacion motivarse (Anexo 1). Video 3
- Sentados en asamblea observan atentos
el video que presenta la maestra.
+*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos.
- Los nifios responden las siguientes
Saberes previos preguntas planteadas por la maestra .
- . . N n Dialogo 3
¢ Qué observaron en el video? ;Quiénes
jugaban con las pelotas de colores?
¢Cémo jugaban los amigos con las
pelotas?
Inici «*Escuchan un caso para generar el
nicio . s
conflicto cognitivo.
. . - La maestra comenta que en un Jardin
Conflicto cognitivo / X s
Y observo a un grupo de nifios jugando con .
problematizacion . o . Dialogo 2
varias pelotas y algunos nifios querian
jugar, pero no los dejaban.
¢ Por qué creen que no los dejaban jugar
a los demas nifios?
«»Escuchan el proposito para saber de qué
tratara la actividad.
- - La maestra comunica a los nifios el L
Propdsito . T . Dialogo 2
propésito de aprendizaje: Hoy
aprenderemos a relacionarnos entre
comparieros”.
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Momentos

Procesos
Pedagoégicos

Estrategias y/o Actividades

Recursos y/o
materiales

Desarrollo

Gestion y
acompafamiento
del aprendizaje

+»Establecen compromisos para cumplirlos
durante la actividad.

- La maestra juntos con los nifios proponen
COmpromisos:

- tener cuidado al momento de jugar.

- respetar los turnos.

- cuidar los materiales.

- cuidar su cuerpo y el de sus compafieros.

Dialogo

«Forman grupos de trabajo para participar
democraticamente en la actividad.

- La maestra pide a los nifios organizarse
en tres grupos a partir de la dinamica el
rey manda.

- Los nifios se agrupan de acuerdo a las
indicaciones de la maestra.

- La maestra presenta algunos materiales
como pelotas y sabanas.

Sabana
Pelotas de
colores
b A

«*Observan los materiales para interactuar
con ellos.

- La maestra pide a los nifios observar los
materiales.

- Los niflos observan los materiales y
responden algunas preguntas: ;Qué
materiales son? ; Qué podemos hacer con
ellos?

Dialogo

«+»Escuchan con atencion las indicaciones
para realizar el juego.

- La maestra les comunica a los nifios que
cuando suene el silbato ellos deben agitar
la sabana para que las pelotas se muevan.

- Los nifios realizan el movimiento de las
sabanas segun las indicaciones de la
maestra.

Silbato
Dialogo

«Juegan con sus compafieros para
relacionarse.

- Al sonido del silbato los nifios en equipo
empiezan a mover las pelotas de colores
con ayuda de la sabana, pero lo hacen con
cuidado para evitar que las pelotas caigan
al piso.

Juego

+Realizan ejercicios para relajarse.

- Después de concluir el juego, la maestra
propone a los nifios realizar ejercicios de
inhalacién y exhalacién para recuperarse
del esfuerzo fisico.

Dialogo

Cierre

Evaluacion /
metacognicion

+*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron.

- La maestra formula a los nifios algunas
preguntas como: ;Qué aprendimos hoy?,
¢,Como lo aprendimos? ;Cémo se
sintieron al relacionarse con sus
comparnieros? ;Para qué nos servira lo
aprendido?

Dialogo

VI. SUSTENTO TEORICO/PEDAGOGICO

Vygotsky (1978), menciona que los nifios aprenden y se desarrollan mejor cuando estan en contacto con
otras personas, especialmente a través del juego. Ellos aprenden solos y también lo hacen al compartir con
sus companieros, conversar, imitar y colaborar. Por eso, cuando los nifios participan en juegos como las
pelotas de colores, estan aprendiendo a convivir, a respetar turnos, a seguir reglas y a comunicarse mejor.

REFERENCIA

Vygotsky, L. S. (1978). El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores. Editorial Critica.
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AREA: Personal Social
COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

ANEXOS

RUBRICA DE EVALUACION

EDAD: 3 afos

DENOMINACION: “Nos relacionamos jugando con pelotas de colores”

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
Se relaciona con adultos y|Interactia de|Se distrae con|Interactia con sus|Interactia de
nifios de su entorno en|manera respetuosa|facilidad al | comparieros en el|manera respetuosa
diferentes actividades del aula|y democratica con |interactuar con sus |juego con apoyo de |y democratica con
y juega en pequefios grupos. |sus compafieros en |compafieros. la maestra. sus compafieros en
el juego. el juego.
N° Estudiantes gonclp sion - Proceso Logrado
escriptiva
1 Alejandria Zulueta
Santiago Smith
2 Bautista Alberca
Danna Sofia
3 Becerra Herrera Yeral
Stiven
4 Bustamante Piscoya
Josué Daniel
5 Camacho Ochoa
Abdel Salvador
6 Chuquizuta Mestanza
Lian Matteo
7 Cruz Estela Edita
Millet
8 Cueto Romero Axi
Coral Valentina
9 Cunias Fernandez
José Matias
10 | Estela Castillo
Brayton Bruno
11 | Estela Chuquicahua
Alexa Camila
12 | Flores llatoma Mia
Alexia
13 | Garcia Fustamante
Heymi Simaria
14 | Izquierdo Becerra
Emir Alessandro
15 | Laban Damian
Micaela Ayzu
16 | Masape Ocupa
Fabiana Mia Gaela
17 | Meléndrez Villanueva
Maricielo Alessia
18 | Neira Gutiérrez
Jossmery Alexia
19 | Neyra Roque Lian
Darel
20 | Nufez Bustamante
Thiago Herderson
21 | Palacios Torres Omer
Emilio
22 | Ramirez Saldivar
Dayron Jhosept
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23 | Rivera Cérdova Maria
Cataleya

24 | Rivera Garcia Luanna
Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly
Xoanna

26 | Vallejos Flores
Makency Aimar

27 | Tupika Daekat Alexa
Ariana

Anexo 1

https://www.youtube.com/watch?v=htejE4FK5aM

DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO

Estudiante: Laly Xoanna Silva Arévalo
Lugar: Aula pedagégica

Fecha:

Hora: 9:20 a 10:20

Actividad: “Nos relacionamos jugando con pelotas de colores”

Hecho

Categoria

Interpretacion

Los estudiantes acompafiados de la
profesora Paola se reunieron en asamblea a
observar un video y mientras miraban el video
Omer, Dayron, Brayton y Josué decian mira
como juegan los amigos con las pelotas,
tienen muchos colores.

Al término del video la profesora les dijo a los
estudiantes que también podemos jugar con
nuestros amigos a través del juego la lluvia de
pelotas de colores. Al escuchar eso todos los
nifos y nifias mostraron una sonrisa en su
rostro reflejando alegria por la actividad.

La profesora mostré a los estudiantes una
sabana y pelotas de colores y pregunté ¢ Para
qué nos serviran estos materiales? La nifia
Lali dijo para jugar con todos los amigos.
Entonces la profesora Paola pidido la
participacion de todos los nifios y nifias para
coger la sabana, mientras ella ponia las
pelotas dentro, Lali dijo todos tenemos que
ayudar. La profesora agradecid la
intervencion de la nifa y dijo a los estudiantes
que cuando suene el silbato ellos avanzaran
en equipo moviendo las pelotas sin dejarlas
caer. Todos los estudiantes participantes se
reian, gritaban de alegria y algunos se
escondian debajo de la sabana para que
ayuden a mover las pelotas. Al término de la
sesion la profesora les preguntd ¢ Qué fue lo
que aprendieron? Lali dijo que juguemos con
los amigos sin pelear ni empuijar.

Valora y promueve
el juego en equipo

La nifia Lali al identificar que los
materiales serviran para jugar
con sus amigos se refleja que ha
desarrollado un pensamiento
mas social, que va mas alla de lo
individual y demas cuando
menciona que todos deben
ayudar esta tomando la iniciativa
para motivar a sus compafieros a
colaborar en la actividad.

Segun Vygotsky (1978), cuando
los nifos participan en
actividades de juego compartido,
no solo se divierten, sino que
aprenden a convivir, colaborar y
respetar las reglas del grupo,
desarrollando asi habilidades
sociales importantes para su
vida en comunidad.
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https://www.youtube.com/watch?v=htejE4FK5aM

R N L G (I QY
NOoO O WN =

SESION DE APRENDIZAJE N°

DATOS INFORMATIVOS:

AULA

: TIEMPO: 45 minutos
: "Practicamos acuerdos de convivencia con el cuento del pato patin”.

LE. | : 446 Santa Beatriz

EDAD : 3 afios

DIRECTORA : Liz Margot Guevara Valdiviezo
DOCENTE : Cinthia Lachos Vega
PRACTICANTE : Diana Paola Medina Samaniego
FECHA ... J A /...
DENOMINACION

PROPOSITO

convivencia a través del cuento.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

: Abundancia

: Al término de la sesion de aprendizaje los nifios practican los acuerdos de

Area Competencia Capacidades Desempenos Criterio Instrumento
Convive y | - Interactua con todas | Participa en | Participa Rubrica de
participa las personas. actividades activamente | evaluacion
democraticam | - Construye normas, y | grupales en el cuento
ente en la| asume acuerdos Y | poniendo en | proponiendo

Personal . leyes .
Social busqueda del Part g practica las | y respetando
bien comun ) ascitlacr;?ez 32 normas de | los acuerdos
q convivencia y | de
promusven el los limites que | convivencia
bienestar comun. q )
conoce.

Iv. ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:

= Saludo, Oracién, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.

= Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Procesos

Pedagogicos

Estrategias y/o Actividades

Recursos y/o
materiales

Inicio

Motivacion

«Escuchan una adivinanza para motivarse
(Anexo 1).

- Sentados en asamblea escuchan atentos
a la adivinanza que ha traido la maestra.

Dialogo
Adivinanza

Saberes previos

+*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos.

- La maestra les plantea las siguientes
preguntas ¢De quién trato la adivinanza?
¢, Dénde viven los patos?

Dialogo 3

Conflicto cognitivo /
problematizacién

«+Escuchan un caso para generar el
conflicto cognitivo.

- La maestra comenta que en el patio
observé a una nifia que tenia unos patos
de juguete y su amiga le pidié prestado,
pero ella no quiso compartir. La maestra
pregunta ¢Por qué creen que la nifia no
quiso compartir los patos de juguete con
su amiga?

Dialogo 2

Propésito

«»Escuchan el propdsito para saber de qué
tratara la actividad.

- La maestra comunica a los nifios el
proposito de aprendizaje: “Hoy
aprenderemos a practicar los acuerdos de
convivencia”.

Dialogo 2

Desarrollo

Gestion y

acompafiamiento
del aprendizaje

«»Establecen compromisos para cumplirlos
durante la actividad.

- La maestra juntos con los nifios proponen
COMpromisos:

- prestar atencion en la narracion.

- mantener la calma y el silencio.

- escuchar y respetar las participaciones.

utilizar adecuadamente los materiales.

Dialogo
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Momentos

Procesos
Pedagogicos

Estrategias y/o Actividades

Recursos y/o
materiales

++Organizan el espacio para desarrollo de la
actividad.

- La maestra menciona que para sentarse
en asamblea necesitamos las telas.

- Los niflos se sientan cémodamente
haciendo uso de las telas.

Telas

«+»Escuchan el cuento para comprender la
historia y luego dramatizarla. (Anexo 2)

- La maestra les comunica a los nifios que
al pato patin le encantaba jugar con sus
amigos patos y para no pelear establecian
acuerdos de convivencia.

- Los nifios escuchan con atencion e
identifican los personajes.

Cuento

«»Exploran los materiales para utilizarlos en
la dramatizacion.

- La maestra presenta los materiales a los
nifos.

- Los nifios exploran los materiales vy
responden algunas preguntas: ¢Qué
materiales son? ;Para qué nos serviran
estos materiales?

Mascaras

«»Dramatizan en el cuento para practicar los
acuerdos de convivencia.

- La maestra propone a los nifios recordar
los acuerdos establecidos y practicarlos
durante la actividad.

- Los nifios eligen los personajes,
dramatizan con el acompafiamiento de la
maestra y respetan las participaciones.

Dialogo
Dramatizacié
n

«*Reunidos en asamblea para reflexionar
acerca de su participacion.

- La maestra invita a los nifios a compartir
su reflexion.

- Los nifios junto con la maestra llegan a la
conclusion de que los acuerdos de
convivencia son importantes porque nos
permiten participar a todos con respeto,
orden y colaboracion.

Dialogo

Cierre

Evaluacion /
metacognicion

+*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron.

- La maestra formula a los nifios algunas
preguntas como: ;Qué aprendimos hoy?,
¢Cémo lo aprendimos? ;Como se
sintieron al practicar los acuerdos de
convivencia en la actividad? ;Por qué?
¢ Para qué nos servira lo aprendido?

Dialogo

VI. SUSTENTO TEORICO/PEDAGOGICO

Para Piaget (1977), los nifios de 3 afios se encuentran en una etapa en la que estan empezando
a dejar de pensar solo en si mismos y a darse cuenta de que existen otras personas con las que
deben convivir. Esta etapa, llamada preoperacional, se caracteriza por el uso del juego simbdlico,
el lenguaje y la imaginacion, lo que les permite representar situaciones de la vida real. Por eso,
a través de su participacion en el cuento del pato Patin los estudiantes empiezan a identificarse
con los personajes, comprenden que existen normas y acuerdos que todos deben cumplir para
convivir mejor.

REFERENCIA

Piaget, J. (1977). El juicio moral en el nifio. Editorial Ariel.
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ANEXOS
Anexo 1

le encanta
estar,

y cuando
habla dice

;Quién
sera?

Anexo 2

El pato Patin

Al pato Patin le encantaba jugar con
sus amigos patos. ¥, para no pelear,
establecian acuerdos de convivencia.
Todos los patitos propusieron sus
acuerdos y los cumplieron.
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AREA: Personal Social

RUBRICA DE EVALUACION N°

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

EDAD: 3 anos

DENOMINACION: "Practicamos normas de convivencia con el cuento del pato patin”

1 Alejandria
Zulueta Santiago

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
Participa Se distrae con | Participa con | Participa
Participa en actividades | activamente en | facilidad durante | apoyo de la | activamente en
grupales poniendo en | el cuento | el cuento y tiene | maestra en el | el cuento
practica los acuerdos | proponiendo vy | dificultad para | cuento y | proponiendo 'y
de convivencia y los | respetando los | respetar los | propone algunos | respetando los
limites que conoce. acuerdos de | acuerdos de | acuerdos de | acuerdos de
onvivencia. convivencia. convivencia. convivencia.
N° Estudiantes gonclys]on Proceso Logrado
escriptiva

Smith

2 Bautista Alberca
Danna Sofia

3 Becerra Herrera
Yeral Stiven

4 Bustamante
Piscoya Josué
Daniel

5 Camacho Ochoa
Abdel Salvador

6 Chuquizuta
Mestanza Lian
Matteo

7 Cruz Estela Edita
Millet

8 Cueto Romero
Axi Coral
Valentina

9 Cunias
Fernandez José
Matias

10 | Estela Castillo
Brayton Bruno

11 | Estela
Chuquicahua
Alexa Camila

12 | Flores llatoma
Mia Alexia

13 | Garcia
Fustamante
Heymi Simaria

14 | Izquierdo Becerra
Emir Alessandro

15 | Laban Damian
Micaela Ayzu

16 | Masape Ocupa
Fabiana Mia
Gaela

17 | Meléndrez
Villanueva
Maricielo Alessia

18 | Neira Gutiérrez
Jossmery Alexia

19 | Neyra Roque Lian
Darel
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20

Nufiez
Bustamante
Thiago Herderson

21 | Palacios Torres
Omer Emilio

22 | Ramirez Saldivar
Dayron Jhosept

23 | Rivera Coérdova
Maria Cataleya

24 | Rivera Garcia
Luanna
Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly
Xoanna

26 | Vallejos Flores
Makency Aimar

27 | Tupika Daekat

Alexa Ariana
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DIARIO DE CAMPO N°

DIARIO DE CAMPO

Actividad: “Practicamos normas de convivencia con el cuento del pato patin”

Estudiante: Edita Millet Cruz Estela
Lugar: Aula pedagdgica

Fecha:

Hora: 8:20 a 9:20

Hecho Categoria Interpretacion
Los nifios y nifias se reunieron en asamblea Respeta los La capacidad de la nifa para
para escuchar una adivinanza que les habia acuerdos expresar que no se debe pelear,

traido la profesora Paola y al observar
Thiago, Valentina y Mia decian que era un
pato, y hace cua cua.

La profesora tomando las ideas de los nifios
y nifias les comenta que con la participacion
de todos los estudiantes se realizara el
cuento del pato patin. Todos se miran entre
ellos y dicen que vamos a utilizar y la
profesora les muestra las mascaras de pato,
pero les dice que antes de empezar se deben
de tomar acuerdos para que la actividad salga
bien. Entonces Millet dice que debemos de
escuchar y no empujar. La profesora
agradece la participacion de la nifia, pide a
todos ponerse sus mascaras y empieza a
narrar el cuento, al principio todos querian
solo jugar, pero Millet les hizo recordar a sus
comparferos que deberian cumplir con los
acuerdos.

Al término de la sesién la profesora les
pregunté ;Coémo sintieron al participar en el
cuento? ¢Por qué? Entonces Millet dijo que
se sinti6 bien porque ella y sus amigos
cumplieron con los acuerdos.

que deben escucharse y cumplir
los acuerdos, muestra que ha
comenzado a interiorizar normas
basicas de convivencia.

De acuerdo con Piaget (1977),
los nifios pequefios comienzan a
comprender normas sociales
cuando interactian activamente
con su entorno y con otros, esta
comprension se fortalece
mediante el didlogo, el juego y la
repeticion de situaciones
concretas.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

DATOS INFORMATIVOS:

LE. |
EDAD
DIRECTORA
DOCENTE
PRACTICANTE
FECHA
DENOMINACION

PROPOSITO

: 446 Santa Beatriz

: 3 afios

: Liz Margot Guevara Valdiviezo

: Cinthia Lachos Vega

: Maria Magdalena Samaniego Valles

AULA : Abundancia

TIEMPO: 45 minutos

: “Jugamos a las sillas fortaleciendo la convivencia"

: Durante el juego de las sillas, los nifios y nifias fortaleceran la convivencia al

respetar turnos y compartir con sus compafieros.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidades Desempenos Criterio Instrumento
Convive y |*Interactia con todas | Se relaciona con | Interactia de | Rubrica de
participa las personas. adultos y nifios | manera evaluacion
democraticam | *Construye normas, y | de su entorno en | respetuosa y
ente en la asume acuerdos Yy | diferentes democratica

Personal busqueda del leyes. actividades del | con sus
Social bien comun *Participa en acciones | aula y juega en | comparferos
que promueven el | pequefios en las
bienestar comun. grupos. diferentes
actividades
que realiza.
V. ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:
= Saludo, Oracién, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.
= Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Momentos P PI'OC('%S?S Estrategias y/o Actividades Recurs_os D T
edagégicos materiales
«*Escuchan un cuento “El Juego de las
Motivacion Sillas Magicas” para motivarse (anexo 1). R
- Sentados en asamblea escuchan atentos ecurso oral 3
el cuento que ha traido la maestra.
+*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos
- Los nifios responden las siguientes
Saberes previos preguntas: ;Quiénes jugaban? ;Qué Dia
hacian los nifios cuando escuchaban ialogo 3
musica? ;Coémo se sentian los nifios
mientras jugaban? ;Les gustaria jugar
como los nifios de la historia?
«Escuchan atentos para identificar el
Inicio Conflicto cognitivo / problema.
problematizacién |- Hoy quiero jugar con ustedes al juego de
las sillas, pero no recuerdo bien cémo
podemos jugar. Solo tengo algunas sillas Dialogo 2
y la musica. ;Como podemos empezar
con la actividad? Qué hacemos cuando
la musica suena? ¢ Y qué pasa cuando se
detiene?
«»Escuchan el proposito para saber de qué
tratara la actividad.
- - La maestra comunica a los nifios el .
Propdsito - R Dialogo 2
proposito de aprendizaje: “Hoy vamos a
jugar al juego de las sillas relacionandose
de manera respetuosa’.
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Procesos
Pedagoégicos

Recursos y/o

Momentos :
materiales

Estrategias y/o Actividades

+»Establecen compromisos para cumplirlos
durante la actividad.

- La maestra juntos con los nifios proponen
COmpromisos:

- tener cuidado al momento de jugar. Dialogo
- respetar los turnos.

- cuidar los materiales.

- cuidar su cuerpo y el de sus compafieros.

«Forman grupos de trabajo para participar
democraticamente en la actividad. Barita magica

- La maestra pide a los nifios organizarse
con la dinamica mi barita méagica.

- Los nifios se ordenan de acuerdo a las Dialogo
indicaciones de la maestra.

+Observan los materiales para interactuar Sillas
con ellos.

- La maestra pide a los nifios observen los % ,%\
materiales.

- Los niflos observan los materiales y Parlante 5
responden algunas preguntas: ;Qué

. materiales observan? ;Qué podemos

Gestion y hacer con ellos? ;Qué actividad

Desarrollo acompafamiento podriamos hacer con ellos? USB

del aprendizaje [ Escuchan con atencion las indicaciones
para realizar el juego.

- Entonces, los nifios ayudan a colocar las
sillas en circulo.

- La maestra les comunica a los nifios que
cuando suene la musica, todos caminan
alrededor de las sillas. Y cuando la musica
se detiene todos corren a sentarse.

- Los nifios empiezan con el juego segun
las indicaciones de la maestra.

«Juegan con sus compafieros para
relacionarse.

- A la voz de tres los niflos empiezan a
moverse alrededor de las sillas, pero lo
hacen con mucho cuidado para evitar
caerse o tropezarse con sus compafneros

Dialogo

7

«*Realizan ejercicios de respiracion vy
tranquilidad.

- Al terminar el juego, la maestra guia a los Dialogo 5
nifos en ejercicios de respiracion para
recuperar la calma.

+*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron

- La maestra formula a los nifios algunas

Evaluacion / preguntas como: ;Qué aprendimos hoy?,

metacognicion ¢Cémo lo aprendimos? ;Como se
sintieron al relacionarse con sus
comparnieros? ¢Para qué nos servira lo
aprendido?

VL. SUSTENTO TEORICO/PEDAGOGICO

Cierre Dialogo 5

Chokler (2015) menciona que el juego es una actividad primordial para los nifios, ya que les permite liberar
tensiones, procesar sus emociones, representar simbolicamente su mundo interior y relacionarse con los
demas. De esta manera, se convierte en un recurso esencial para favorecer tanto su desarrollo emocional
como social.

REFERENCIA

Chokler, M. (2015). La practica psicomotriz de Bernard Aucouturier. Centauro Editores.
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ANEXOS

Anexo 1

Erase una vez unos nifios que encontraron unas
sillas méagicas: al escuchar musica, corrian a
sentarse. Un dia, uno no logrd sentarse y se puso
triste. Entonces, todos dijeron: jAqui nadie queda
fuera! y afiadieron otra silla. Desde ese momento,

jugaron

todos juntos,

felices ayudandose vy

divirtiéndose mucho. jFue la amistad la verdadera

maania

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

RUBRICA DE EVALUACION N°

EDAD: 3 afios

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos a las sillas fortaleciendo la convivencia"

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
Se relaciona con adultos y | Interactda de | Presenta Interactia  de | Interactua de
nifos de su entorno en | manera respetuosa | dificultad al | manera manera respetuosa
diferentes actividades del | y democratica con | interactuar con | respetuosa con | y democratica con
aula y juega en pequefios | sus compafieros en | sus compafieros | ayuda de la | sus compafieros en
grupos. el juego. en el juego. maestra. el juego.
N° Estudiantes (c'j)onclys!on h Proceso Logrado
escriptiva
1 Alejandria Zulueta
Santiago Smith
2 Bautista Alberca
Danna Sofia
3 Becerra Herrera Yeral
Stiven
4 Bustamante Piscoya
Josué Daniel
5 Camacho Ochoa
Abdel Salvador
6 Chuquizuta Mestanza
Lian Matteo
7 Cruz Estela Edita
Millet
8 Cueto Romero Axi
Coral Valentina
9 Cunias Fernandez
José Matias
10 | Estela Castillo
Brayton Bruno
11 Estela Chuquicahua
Alexa Camila
12 | Flores llatoma Mia
Alexia
13 | Garcia Fustamante
Heymi Simaria
14 | Izquierdo Becerra
Emir Alessandro
15 | Laban Damian
Micaela Ayzu
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16

Masape Ocupa
Fabiana Mia Gaela

17

Meléndrez Villanueva
Maricielo Alessia

18

Neira Gutiérrez
Jossmery Alexia

19

Neyra Roque Lian
Darel

20 | Ndnez Bustamante
Thiago Herderson

21 Palacios Torres Omer
Emilio

22 | Ramirez Saldivar
Dayron Jhosept

23 | Rivera Cérdova Maria
Cataleya

24 | Rivera Garcia Luanna
Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly
Xoanna

26 | Vallejos Flores
Makency Aimar

27 | Tupika Daekat Alexa

Ariana
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DIARIO DE CAMPO N°

DIARIO DE CAMPO

Actividad: “Jugamos a las sillas fortaleciendo la convivencia "

Estudiante: Axi Coral Valentina
Lugar: Aula pedagdgica
Fecha:

Hora: 10: 45 a 11:45

Hecho

Categoria

Interpretacion

Durante el juego de las sillas, los nifios
caminaban al ritmo de la musica, riendo y
disfrutando. Al detenerse la musica, todos
corrieron a sentarse. Brayton y Valentina
llegaron al mismo tiempo a una silla; Brayton
se sentd primero y Valentina quedo6 de pie.
Ella se entristecid y fue a sentarse a un lado.
En ese momento, se le acercd Laly, una
comparniera, y le dijo que jugaran juntas, pero
Valentina no quiso y grité con fuerza que no
la molestara

Regulacién de
emociones y
habilidades
sociales.

La maestra Maria, al ver que
Valentina se sinti6 triste y
molesta por no lograr sentarse
en la silla, se acercé con calmay
la llamé a un lado. Con voz
suave, la escucho atentamente y
la ayud6 a calmarse y regular
sus emociones. Luego le explicé
que en los juegos a veces se
gana y otras veces se pierde,
pero lo importante es divertirse y
compartir con los amigos. La
profesora le propuso a Valentina
que fuera la encargada de la
musica.

Valentina sonrio, se sinti6 mejor
y aceptdé la propuesta con
entusiasmo. Finalmente, sus
companferos aplaudieron y el
juego continué con alegria y
respeto.

Al respecto, Daniel Goleman,
abordan la importancia de la
educacién emocional y las
acciones positivas para la
regulacion emocional en nifios
durante las actividades de
interaccion. Destacan la
necesidad de ensefar a los
nifos a reconocer y gestionar
sus emociones, asi como a
desarrollar habilidades sociales y
de comunicacion efectiva.
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PROPOSITO

R
11 LE.I

12 EDAD

1.3 DIRECTORA

14 DOCENTE

1.5 PRACTICANTE
16 FECHA

1.7 DENOMINACION

SESION DE APRENDIZAJE N°

DATOS INFORMATIVOS:

: 446 Santa Beatriz

: 3 afios AULA : Abundancia
: Liz Margot Guevara Valdiviezo

: Cinthia Lachos Vega

: Maria Magdalena Samaniego Valles

T [ /... TIEMPO: 45 minutos

: “Los cerditos que aprendieron a compartir".

: Al término de la sesion de aprendizaje los nifios aprenden a compartir a través

del cuento los tres cerditos.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidades Desempeios Criterio Inst;l;men
Convive y - Interactua con todas | Participa en Participa Rubrica de
participa las personas. actividades activamente evaluacion.
democraticam |- Construye normas, y | grupales en el cuento
ente enla asume acuerdos Yy | poniendo en proponiendo y

Pergonal busqueda del leyes. practica los respetando los
Social bien comun. |- Participa en acciones | acuerdos de cuerdos de
que promueven el | convivenciay convivencia.
bienestar comun. los limites que
conoce.

Iv. ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:

= Saludo, Oracién, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.
= Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Procesos
Pedagogicos

Recursos
Estrategias y/o Actividades ylo T
materiales

Motivacion

+«+Observan un video para motivarse (anexo 1). RecUrso
- La maestra les presenta un video a los nifios oral 3
sobre: LOS TRES CERDITOS.

Saberes previos - La maestra les plantea las siguientes

*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos.

o) " . Dialogo 3

preguntas: ;De quién traté el video? 9

¢ Cuantos cerditos eran? ;Como se sintieron

los cerditos cuando el lobo soplaba?

Inicio

Conflicto cognitivo /
problematizacion

<+Escuchan atentos una historia para
reflexionar.

- Les comento que estaba mirando un dia la
otra aula y habia un grupo de nifios que queria
construir una casa con bloques. Uno de ellos
no queria dejar que los demas ayudaran,
decia: jYo lo hago solo! Pero los bloques se
caian y él se enojaba. ;Qué creen que pas6?
¢Qué hubiera pasado si dejaba que sus
compaiieros lo ayudaran?

Dialogo 2

Propésito

«Escuchan el proposito para saber de qué
tratara la actividad.

- La maestra comunica a los nifios el proposito
de aprendizaje: “Hoy vamos a participar del
cuento los tres cerditos y aprender a trabajar
en equipo".

Dialogo 2

Gestion y - La maestra juntos con los nifios proponen
Desarrollo acompafiamiento acuerdos: Dialogo 5
del aprendizaje - prestar atencién en la narracion.

«+Establecen acuerdos para cumplirlos durante
la actividad.

- mantener la calma y el silencio.
- escuchar y respetar las participaciones.
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Momentos

Procesos
Pedagodgicos

Estrategias y/o Actividades

Recursos
ylo
materiales

- utilizar adecuadamente los materiales.

+Organizan el espacio para el desarrollo de la
actividad.

- La maestra invita a los niflos a sentarse con la
dinamica el Capitan del Cuento.

- Los nifos se ordenan de acuerdo a las
indicaciones de la profesora.

Dialogo

+Observan los materiales para interactuar con
ellos.

- Los nifios observan los materiales que vamos
a utilizar en la actividad y responden a las
siguientes preguntas: ;Qué materiales son?
. Qué podemos hacer con ellos? ;Qué
podriamos hacer con ellos?

Dialogo

«+Escuchan las indicaciones para realizar la
dramatizacion.

- La maestra les comunica a los nifios que deben
trabajar en equipo y no olvidar los acuerdos de
convivencia.

- Los nifios escuchan con atencién.

Dialogo

«+*Dramatizan con sus compaferos para
relacionarse y aprender a convivir sanamente.

- Los nifios ubican sus casas: uno la casa de
paja, otra de madera y otra casa de ladrillo.

- Luego, cuando suena la musica, todos
caminan alrededor de las casas.

- Cuando la musica se detiene, cada uno corre
a su casita para protegerse del lobo.

Dialogo

+*Reunidos en asamblea para reflexionar acerca
de su participacion

- La maestra invita a los niflos a compartir su
reflexion.

- Los nifios junto con la maestra llegan a la
conclusion de que los acuerdos de convivencia
son importantes porque nos permiten participar
a todos con respeto, orden y colaboracién.

Dialogo

Cierre

Evaluacion /
metacognicion

“*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron.

- La maestra formula a los nifios algunas
preguntas como: ;Quién esta mas seguro en
su casita? ¢ Qué aprendimos hoy?, ;Coémo lo
aprendimos? ;Como se sintieron al
relacionarse con sus compafieros? Para qué
nos servira lo aprendido?

Dialogo

VL. SUSTENTO TEORICO/PEDAGOGICO

Segun Méndez (s.f.), el cuento dramatizado estimula la creatividad, la empatia y la reflexion ética, lo cual
permite que los aprendizajes se vinculen con las emociones y perduren en el tiempo, ademas de propiciar

un ambiente favorable para la convivencia y el desarrollo de valores.

REFERENCIA

Méndez del Portal, R. (s.f.). El valor del cuento como recurso didactico. Universidad Femenina del Sagrado

Corazon.
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ANEXO

anexo 1

https://youtu.be/ViRUaVU9Fzc

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

RUBRICA DE EVALUACION N°

EDAD: 3 afos

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Los cerditos que aprendieron a compartir"

descriptiva

1

Alejandria Zulueta
Santiago Smith

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
- Participa Particioa en el Participa

Participa en actividades activamente en el | Escucha el cuentop activamente en el
grupales poniendo en cuento cuento pero respeta Iog cuento
practica las normas de proponiendo y | no sigue ni acu?ardos con proponiendo y
convivencia y los limites respetando los | propone avuda de la respetando los
que conoce. acuerdos de | acuerdos. myaestra acuerdos de

convivencia. ) convivencia.
N° Estudiantes Conclusion - Proceso Logrado

2 Bautista Alberca
Danna Sofia

3 Becerra Herrera
Yeral Stiven

4 Bustamante
Piscoya Josué
Daniel

5 Camacho Ochoa
Abdel Salvador

6 Chuquizuta
Mestanza Lian
Matteo

7 Cruz Estela Edita
Millet

8 Cueto Romero Axi
Coral Valentina

9 Cunias Fernandez
José Matias

10 | Estela Castillo
Brayton Bruno

1" Estela
Chuquicahua Alexa
Camila

12 | Flores llatoma Mia
Alexia

13 | Garcia Fustamante
Heymi Simaria

14 | lzquierdo Becerra
Emir Alessandro

15 | Laban Damian
Micaela Ayzu

16 | Masape Ocupa
Fabiana Mia Gaela

17 | Meléndrez
Villanueva
Maricielo Alessia

18 | Neira Gutiérrez
Jossmery Alexia

19 | Neyra Roque Lian

Darel
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https://youtu.be/ViRUaVU9Fzc

20 | Nufez Bustamante
Thiago Herderson

21 | Palacios Torres
Omer Emilio

22 | Ramirez Saldivar
Dayron Jhosept

23 | Rivera Cérdova
Maria Cataleya

24 | Rivera Garcia
Luanna Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly
Xoanna

26 | Vallejos Flores
Makency Aimar

27 | Tupika Daekat
Alexa Ariana

DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO

Actividad: “Los cerditos que aprendieron a compartir "

Estudiante: Omer Emilio
Lugar: Aula pedagdgica
Fecha:

Hora: 9:30 a 10:30

Hecho

Categoria

Interpretacién

Durante la dramatizacion del cuento “Los
tres cerditos”, la maestra Maria invit6 a los
nifos a usar mascaras y participar como
personajes. Mientras narraba, uno de los
nifios llamado Lim, hablaba en voz alta y
se movia constantemente,
interrumpiendo la actividad. Omer Emilio,
que estaba atento y sentado con su
mascara puesta, se acerco a su
comparniero Liam y le dijo: “No grites, hay
que escuchar”. Luego regresoé a su lugar
y siguio participando. La maestra Maria lo
felicitd por recordar el acuerdo de
escuchar, y los demas nifios empezaron a
participar con mas calma y orden.

Respetar acuerdos

La actitud de Omer Emilio
demuestra que esta aprendiendo
normas basicas de convivencia,
como escuchar y respetar los turnos
durante una actividad grupal. Su
intervencion frente a la conducta de
su compafero Liam, evidencia el
desarrollo de habilidades sociales y
comunicativas propias de su edad,
asi como el inicio del sentido de
responsabilidad dentro del grupo.
Ademas, su accionar favorecié el
ambiente de respeto y orden
necesario para que todos pudieran
disfrutar y participar del cuento.
Segun Montessori (2013), cuando
los nifios pequeios participan en la
elaboracion 'y cumplimiento de
normas o acuerdos dentro de un
ambiente preparado, desarrollan no
solo su autonomia, sino también su
capacidad para convivir
armonicamente con otros, lo cual
fortalece su socializacion y sentido
de comunidad.
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LE. |

EDAD
DIRECTORA
DOCENTE
PRACTICANTE
FECHA

SESION DE APRENDIZAJE N°

DATOS INFORMATIVOS:

: 446 Santa Beatriz

: 3 afios

: Liz Margot Guevara Valdiviezo

: Cinthia Lachos Vega

: Milagritos Yamilet Segura Calle.

AULA : Abundancia

TIEMPO: 45 minutos

IR G G
NOoO O WN =

DENOMINACION
PROPOSITO

y fortalecen los lazos de socializacion.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

: “Nos relacionamos disfrutando del juego que pase el rey”.

: Al'término de la sesién los nifios mediante el juego que pase el rey se relacionan

Area Competencia Capacidades Desempenos Criterio Instrumento
Convive y |- Interactua con todas | Se relaciona con | Interactia de | Rubrica de
participa las personas. adultos y nifios | manera evaluacion
democraticam |- Construye normas, y | de suentorno en | respetuosa y

= ente en la asume acuerdos Yy | diferentes democratica
ersonal . -
Social bysqueda’ del Ieye.s.. ac’uwdagies del | con _ sus
bien comun - Participa en | aula y juega en | comparferos
acciones que | pequefios en el juego.
promueven el | grupos.
bienestar comun.

IV. ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:

= Saludo, Oracién, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.

= Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos

Procesos
Pedagégicos

Estrategias y/o Actividades

Recursos y/o
materiales

Inicio

Motivacion

+Observan un video “que pase el rey” para
motivarse (Anexo 1).

- Sentados en asamblea observan atentos
el video que ha traido la maestra.

Video

Saberes previos

+*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos

- Los nifios responden las siguientes
preguntas planteadas por la maestra
¢, Qué observaron en el video? ;Qué
estaran haciendo los nifios? ;Por qué
estaran haciendo fila?

Dialogo 3

Conflicto cognitivo /
problematizacién

«+Escuchan un caso para generar el
conflicto cognitivo.

- La maestra comenta que en la hora de
recreo un grupo de nifios estaban jugando
con coronas de rey y reina, pero como no
hubo suficientes coronas los demas nifios
no pudieron jugar ;Qué podemos hacer
para que todos los nifios se integren en el
juego?

Dialogo 2

Propésito

«»Escuchan el proposito para saber de qué
tratara la actividad.

- La maestra comunica a los nifios el
proposito de aprendizaje: “Hoy vamos a
jugar para fortalecer los lazos de
socializacion”.

Dialogo 2

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento
del aprendizaje

«»Establecen compromisos para cumplirlos
durante la actividad.

- La maestra juntos con los nifios proponen
COMpromisos:

- tener cuidado al momento de jugar.

- respetar los turnos.

- cuidar los materiales.

Dialogo
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Procesos
Pedagoégicos

Recursos y/o

Momentos ;
materiales

Estrategias y/o Actividades

- cuidar su cuerpo y el de sus compafrieros.

«+Forman dos filas de trabajo para participar | _Dialogo Coronas
democraticamente en la actividad. %

- La maestra pide la participacion de dos
nifios y ellos eligen quién sera la luna y el
otro el sol.

- La maestra hace entrega de algunos
materiales como coronas del rey y reina e
imagenes plastificada del sol y la luna.

+Observan los materiales para interactuar
con ellos.

- Los nifilos observan los materiales y
responden algunas preguntas: ;Qué Dialogo 5
materiales son? ; Qué podemos hacer con
ellos? ¢;Para qué nos serviran estos
materiales?

«+Escuchan con atencién las indicaciones
para realizar el juego.

- La maestra les comunica a los nifios que
cuando suena la cancién los reyes y las Cancion
reinas pasaran por debajo del sol y la luna. Dialogo

- Los nifios se organizan en una fila para
desplazarse segun las orientaciones de la
maestra.

Juegan con sus compafieros para
relacionarse.

- Al sonido de la cancién los nifios pasan
por debajo de los brazos de sus
compaferos cantando: Que pasa el rey,
que ha de pasar, que el hijo del conde se
ha de quedar.

- Cuando la cancién termina los nifios que
estan tomados de las manos le pregunta
al nifio que se quedd atrapado en los
brazos. ¢A donde quieres ir a la luna o al
sol? Cada nifio elige a que equipo desea
ir.

- Una vez que ya terminaron de pasar todos
los miembros de cada equipo se agarran
por la cintura y jalan en direccién contraria
al otro grupo.

+*Realizan ejercicios para relajarse.

- Después de concluir el juego, la maestra
propone a los nifios a acostarse, escuchar
una cancién de relajacion y respirar
lentamente.

+*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron.

- La maestra formula a los nifios preguntas

Evaluacién / como: ¢Qué aprendimos hoy? ;Coémo se
metacognicion sintieron al participar del juego? ¢Por
queé? ¢ Para qué nos servira lo aprendido?
¢Por qué sera importante jugar entre
amigos?

VI. SUSTENTO TEORICO/ PEDAGOGICO

Lara (2006) por su parte afirma que los juegos tradicionales fomentan y favorecen descubrir el patrimonio
ludico, inicidandoles a investigar e indagar sobre su entorno, esto quiere decir que se establece una
aproximacion de las nifias y nifios hacia su propio entorno cultural.

REFERENCIA

Lara, J. (2006). El valor del Juego Tradicional en las clases de educacion fisica. [Trabajo de grado
profesional]. Universidad de Antioquia, Repositorio Institucional Universidad de Antioquia.

Dialogo

Dialogo
Mdusica

Cierre Dialogo 5
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Anexo 1
https://www.youtube.com/watch?v=3k39D95aFZs

AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

RUBRICA DE EVALUACION N°

EDAD: 3 afios

DENOMINACION: “Nos relacionamos disfrutando del juego que pase el rey”

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
Se relaciona con adultos y nifios | Interactia de manera | Evita Con ayuda de | Interactua de
de su entorno en diferentes respetuosa y interactuar la maestra manera
actividades del aula y juega en democratica con sus con sus interactua de respetuosa y
pequefos grupos. compainieros en el compafieros | manera democratica
juego. en el juego respetuosa con sus
con sus companieros
comparieros en el juego.
en el juego
N° Estudiantes (c'j)onclys!on - Proceso Logrado
escriptiva
1 Alejandria Zulueta
Santiago Smith
2 | Bautista Alberca Danna
Sofia
3 Becerra Herrera Yeral
Stiven
4 Bustamante Piscoya Josué
Daniel
5 | Camacho Ochoa Abdel
Salvador
6 Chuquizuta Mestanza Lian
Matteo
7 | Cruz Estela Edita Millet
8 | Cueto Romero Axi Coral
Valentina
9 | Cunias Fernandez José
Matias
10 | Estela Castillo Brayton
Bruno
11 | Estela Chuquicahua Alexa
Camila
12 | Flores llatoma Mia Alexia
13 | Garcia Fustamante Heymi
Simaria
14 | Izquierdo Becerra Emir
Alessandro
15 | Laban Damian Micaela
Ayzu
16 | Masape Ocupa Fabiana
Mia Gaela
17 | Meléndrez Villanueva
Maricielo Alessia
18 | Neira Gutiérrez Jossmery
Alexia
19 | Neyra Roque Lian Darel
20 | Nufiez Bustamante Thiago
Herderson
21 | Palacios Torres Omer
Emilio
22 | Ramirez Saldivar Dayron

Jhosept
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https://www.youtube.com/watch?v=3k39D95aFZs

23 | Rivera Cérdova Maria
Cataleya

24 | Rivera Garcia Luanna
Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly Xoanna

26 | Vallejos Flores Makency
Aimar

27 | Tupika Daekat Alexa
Ariana

DIARIO DE CAMPO N°

DIARIO DE CAMPO

Actividad: “Nos relacionamos disfrutando del juego que pase el rey”

Estudiante: Bustamante Piscoya Josué Daniel.
Lugar: Aula pedagégica-psicomotriz

Fecha:

Hora: 9:20 a 10:20

Hecho Categoria Interpretacion

En asamblea los nifios observan | Participacion y | Al momento de finalizar el video
detenidamente un video facilitado por la | socializacion Josué participa en clases para saber
docente Milagritos y al finalizar Josué levanta | mediante el | nuevos conocimientos, lograndose
su mano y le dice: “4Miss nosotros también | juego. socializar de una y otra manera junto

podemos jugar, asi como esos nifos del
video?”

Entonces la docente muy sonriente le dijo a
Josué y a sus amiguitos que todos podemos
jugar el juego “que pase el rey “, todos los
nifos se abrazaron y saltaron de felicidad.
Poco después la docente Milagritos les
presenta a los nifios plantillas de sol, plantilla
de la luna, coronas del rey y reina,
haciéndoles las siguientes preguntas ¢Para
qué creen que nos serviran estos materiales?
Josué respondi6 diciendo que esos
materiales nos serviran para jugar, asi como
juegan los nifios que estan en el video.

La docente Milagritos pidi¢ la participacion de
dos nifios uno que se coloque la plantilla a la
altura del hombro ya que representard al sol
y el otro nifio que representara a la luna, y se
cogeran de las manos, los demas haran una
fila para poder pasar y al terminar de cantar
deciden a donde ir o a la luna sino al sol; y asi
sucesivamente. Una vez que ya terminaron
de pasar todos los miembros de cada equipo
se agarraran por la cintura y se tiran hacia
atras en direccién contraria al grupo entonces
todos los nifios muy entusiasmados ningunos
de los dos equipos se dejaban perder.

Al término de la sesion la docente les
pregunté ¢Qué fué lo que mas aprendieron
de esta actividad? Josué dijo “miss nos
hemos divertido mucho, que todos hemos
reido y ningunos de nosotros quisimos perder
en el juego”.

a sus amiguitos mediante el juego.
Segun Giddens (2013), mediante la
participacion los nifios se socializan
donde van adquiriendo nuevos
conocimientos y habilidades,
expresando desarrollarse
integralmente.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

DATOS INFORMATIVOS:

AULA

ILE. | : 446 Santa Beatriz

EDAD : 3 afios

DIRECTORA : Liz Margot Guevara Valdiviezo
DOCENTE : Cinthia Lachos Vega
PRACTICANTE : Milagritos Yamilet Segura Calle.
FECHA N [ [

DENOMINACION

: Abundancia

: TIEMPO: 45 minutos
: “Nos relacionamos en el cuento el bosque de la amistad.”

PROPOSITO

los acuerdos de convivencia.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

: Al término de la sesion de aprendizaje los nifios mediante el cuento practican

Area Competencia Capacidades Desempenos Criterio Instrumento
Convive y | - Interactia con todas | Participa en | Participa Rubrica de
participa las personas. actividades activamente evaluacion
democraticam | - Construye normas, y | grupales en el cuento

Personal erjte en la asume acuerdos y pqniepdo en | proponiendo
Social busqueda del leyes. practica las | y respetando

ocia ) . g
bien comun - Participa en | normas de | los acuerdos

acciones que | convivencia vy | de
promueven el | los limites que | convivencia.
bienestar comun conoce

IV.

ACTIVIDADES PERMANENTES O DE RUTINA:

= Saludo, Oracién, Control de asistencia, Cartel de responsabilidades, Ver como esta el dia, Fecha.

= Establecen acuerdos para el desarrollo de la sesion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momentos Proc?sf)s Estrategias y/o Actividades RecursPS ylo T
Pedagégicos materiales
++Observan un video “De esta forma hacemos
Motivacion amigos” para motivarse (Anexo 1) Video 3
- Sentados en asamblea observan atentos el
video que ha traido la maestra.
«*Responden a preguntas para rescatar sus
sabres previos.
Saberes previos |- Los nifios responden las siguientes preguntas Dialodo 3
planteadas por la maestra ;Qué observaron 9
en el video? ; De qué forma hacemos amigos?
¢, Por qué sera importante tener amigos?
«+Escuchan un caso para generar el conflicto
Inicio cognitivo.
Conflicto - La maestra comenta que en el jardin observo
cognitivo / a un grupo de nifios que estaban leyendo un Dialogo 5
problematizacién cuento y algunos niflos querian leer, pero no
los dejaban.
¢Por qué creen que esos nifios no querian
compartir el cuento con los demas nifos?
«+»Escuchan el propdsito para saber de qué
tratara la actividad.
Propésito - La maestra comunica a los nifios el propdsito Dialogo 2
de aprendizaje: “Hoy aprenderemos a practicar
los acuerdos de convivencia”.
«»Establecen compromisos para cumplirlos
durante la actividad.
Gestié - La maestra juntos con los nifios proponen
estion y S
Desarrollo | acompafamiento compromisos. . . L 5
del aprendizaje | Mantener la calma y el sﬂenqg. . Dialogo
- Escuchar y respetar las participaciones.
- Prestar atencion en la narracion.
- Utilizar adecuadamente los materiales.
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Procgsf)s Estrategias y/o Actividades Recursps A
Pedagégicos materiales
++Organizan el espacio para el desarrollo de la Dialogo

actividad. sillas

- La maestra indica a los nifios utilizar las sillas :
para organizarse en asamblea.

- Los nifios se sientan comodamente haciendo
uso de las sillas.

«+Escuchan el cuento para comprender la
historia y luego dramatizar.

- La maestra les comunica a los nifios que: en el
bosque vivian una mariposa y una jirafa se les
acerco un sapo pidiéndole su amistad. Pero
mariposa no quiso, luego la jirafa le hizo
reflexionar. Y al final se hicieron buenos
amigos.

«»Exploran los materiales para utilizarlos en la
dramatizacion.

- La maestra presenta los materiales a los nifios. Dialogo

- Los nifios exploran los materiales y responden Cuento
algunas preguntas: ;Qué materiales son?
¢ Para qué nos serviran estos materiales?

Momentos

Mascara
plastificada
de mariposa, 5
jirafa, sapo.

«+*Dramatizan el cuento para practicar los
acuerdos de convivencia.

- La maestra propone a los nifios recordar los
acuerdos establecidos y practicarlo durante la Dialogo
actividad. Dramatizacion

- Los nifos eligen el personaje que desean ser
y dramatizan con el acompafamiento de la
maestra, respetando las participaciones.

+*Reunidos en asamblea para reflexionar acerca
de su participacion.

- La maestra con los nifios reflexiona y llegan a
una conclusidn que es muy importante
respetar las normas de convivencia porque
nos permite participar a todos con respeto y
colaboracion.

*Responden a preguntas de metacognicion
para saber que aprendieron

- La maestra formula a los nifios preguntas
Evaluacion / como: ¢Qué aprendimos hoy?, ;Cémo lo
metacognicion aprendimos? ;Como se sintieron al practicar
los acuerdos de convivencia durante la
actividad? ;Por qué? ;Para qué nos servira lo
aprendido?

VI. SUSTENTO TEORICO/PEDAGOGICO

Cierre

Camara & Velasquez (2015), nos dice que el drama infantil engloba las formas de juego. Mediante el juego
proyectado el nifio adquiere control emocional y fisico, confianza en si mismo, capacidad de observacion,
tolerancia y consideracion para con los demas. Significa también una valvula de escape y el hallazgo de un
mundo de aventuras y descubrimientos”.

REFERENCIA

Camara., L,. & Velasquez, T, (2015). La dramatizacion como medio para estimular la expresién oral y
corporal en los nifios y nifias. Tesis de pregrado. Arequipa.

Anexo

https://www.youtube.com/watch?v=iPHcm6gZ1X4&list=RDiPHcm6gZ1X4&start radio=1
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AREA: Personal Social

COMPETENCIA: Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun

AULA: Abundancia

RUBRICA DE EVALUACION

EDAD: 3 afios

DENOMINACION: “Nos relacionamos en el cuento el bosque de la amistad.”

DESEMPENO CRITERIO INDICADORES
Participa en actividades | Participa Evita participar | Con ayuda de la | Participa
grupales  poniendo en | activamente en | en el cuento. maestra activamente en
practica las normas de | el cuento participa en el | el cuento
convivencia y los limites | proponiendo vy cuento. proponiendo 'y
que conoce. respetando los respetando los

acuerdos de acuerdos de
convivencia. convivencia.
N° Estudiantes gonclgs!on ! Proceso Logrado
escriptiva
1 Alejandria Zulueta
Santiago Smith
2 Bautista Alberca
Danna Sofia
3 Becerra Herrera
Yeral Stiven

4 Bustamante Piscoya
Josué Daniel

5 Camacho Ochoa
Abdel Salvador

6 Chuquizuta

Mestanza Lian

Matteo
7 Cruz Estela Edita

Millet
8 Cueto Romero Axi

Coral Valentina
9 Cunias Fernandez

José Matias
10 | Estela Castillo

Brayton Bruno

11 | Estela Chuquicahua
Alexa Camila

12 | Flores llatoma Mia
Alexia

13 | Garcia Fustamante

Heymi Simaria
14 | Izquierdo Becerra

Emir Alessandro
15 | Laban Damian

Micaela Ayzu
16 | Masape Ocupa

Fabiana Mia Gaela
17 | Meléndrez Villanueva

Maricielo Alessia
18 | Neira Gutiérrez

Jossmery Alexia
19 | Neyra Roque Lian

Darel

20 | Nufiez Bustamante
Thiago Herderson
21 | Palacios Torres Omer

Emilio
22 | Ramirez Saldivar

Dayron Jhosept
23 | Rivera Cérdova

Maria Cataleya
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24 | Rivera Garcia
Luanna Alessandra

25 | Silva Arévalo Laly
Xoanna

26 | Vallejos Flores
Makency Aimar

27 | Tupika Daekat Alexa
Ariana

DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO

Actividad: “Nos relacionamos en el cuento el bosque de la amistad”.

Estudiante: Palacios Torres Omer Emilio
Lugar: Aula pedagdgica

Fecha:

Hora: 8:20 a 9:20

Hecho

Categoria

Interpretaciéon

Reunidos en asamblea los nifios y las nifias
escuchan muy atentos a la docente que esta
dando la problematizacion y al finalizar Omer
menciona que le gusta escuchar y leer los
cuentos que su mama le compra. La docente
les felicita por este gran gesto de querer
aprender cada dia mas.

A continuacion, la docente les hace recalcar
nuevamente a los nifios los acuerdos para
tener una amena actividad literaria diciendo
que se realizara una pequefia dramatizacion
y que ha traido mascaras de mariposa, jirafa
y sapo. Todos los nifios muy entusiasmados
se abrazan y muy tranquilos escuchan a la
docente.

Al término de la actividad Omer, Liam vy
Thiago de manera voluntaria participan en
hacer la dramatizaciéon, seguidamente la
docente les hace las siguientes preguntas
;,Como se han sentido al hacer la
dramatizacion?, entonces Omer dice que él
estuvo feliz de haber participado en la
dramatizacion y que todos sus amiguitos le
han puesto atencion.

Participacion activa

Es muy importante que los nifios
y las nifias participen tomando la
iniciativa, explorando y
experimentando activamente en
actividades logrando desarrollar
sus habilidades cognitivas,
sociales y emocionales.

Llegando a la conclusién con
Gallego (2015), es necesario que
los nifios realicen actividades de
participacion infantil desde las
aulas, ya que estas actividades
benefician al nifio en su
empoderamiento, autonomia,
asi como en el desarrollo de sus
habilidades sociales.
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ANEXO 4.3. Registro fotografico de la ejecucion de las sesiones con estrategias
didacticas

Nota. La Prof. Milagritos Segura, acompafia a los nifios el desarrollo del valor del compafierismo
en el patio de la IEIl, mediante la estrategia que pase el rey y los nifios participan siguiendo las
orientaciones dadas.

AN s 5%

Nota. Los nifios y nifias mediante la actividad ludica, viencian el valor de compartir, utilizando
la estrategia lluvia de pelotas de colores y recursos como pelotas y una sdbana.
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ANEXO 4.4. Informe de logros y dificultades

“Ano de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”

INFORME N° 02-2025/MINEDU/DRE-CAJ/EESPP “VAB” | GT - 2

A : Mg. Naimes Pérez Cubas
Docente de Investigacion X

DE
ASUNTO

FECHA

: 23 de diciembre de 2024

. Informe de resultados de la aplicacion de estrategias didacticas

: Grupo de Tesis “Estrategias didacticas para mejorar la socializacion en los nifios de 3 afios”

Por medio del presente me dirijo a Ud. para hacerle llegar el informe de logros, oportunidades y dificultades
identificadas durante la aplicacién de las estrategias didacticas desarrolladas en el proceso de esta investigacion.

Aspecto Logros Oportunidades Dificultades Acmopes de
mejora
Aplicacion ~ de | -Se observé mayor | -Los cuentos | -Al  inicio  algunos | -Realizar
cuentos disposicion para | dramatizados nifios mostraron | dramatizaciones
dramatizados interactuar con sus | permitieron  fortalecer | timidez y evitaban | breves y
para favorecer la | compaferos durante | la confianza de los | participar en  la | progresivas  para
interaccion entre | las  dramatizaciones. | nifios al participar frente | dramatizacion. fortalecer la
nifios -Algunos nifios que | al grupo. -Dificultad para | confianza.
inicialmente respetar turnos | -Incorporar mas
permanecian aislados durante las | personajes y roles
comenzaron a representaciones. para mantener el
integrarse al grupo interés de los nifios.
mediante la
representacién de
personajes.
Aplicacion  de |-Los juegos grupales | -Los juegos permitieron | -Algunos nifios | -Explicar las reglas
juegos ludicos | motivaron a los nifios a | reforzar normas | presentaron dificultad | de manera sencilla y
para promover la | compartir materiales y | basicas de convivencia | para seguir reglas del | con
socializacién espacios de juego. | como esperar turnos Y |juego. demostraciones.
-Se observd mayor | respetar reglas simples. | -En ciertos momentos
interaccion entre | -Se gener6 un ambiente | se generaron
compafieros  durante | de confianza y | conflictos por el uso
actividades como | participacion activa. de materiales.
rondas, juegos de
imitacion y dinamicas
cooperativas.

Es cuanto tengo que informar a Ud. para su conocimiento y fines pertinentes

Diana Paola Media Samaniego
Coordinadora de grupo de investigacion N° 2

104




